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Fanta^ 


Con el juego japonés en la mano, os 
contamos cómo es la ópera prima de la 
saga más famosa Square Eníx en PS3. 

A poco que te gusten los juegos de rol no 
te puedes perder nuestro reportaje... 
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EDITORIAL 

UN AÑO 10 

A l estrenar nuevo año, toca hacer revisión 
de año anterior. Y en 2009 ha habido de 
todo. Y no, no todo ha sido malo. 

No nos vamos a quejar de la calidad de 
los juegos, porque títulos como Unchar- 
ted 2, Modern W arfara 2 o Assassin's Creed 
II demuestran que PS3 todavía tiene mucho, 
mucho margen para sorprendernos. Incluso 
Playstation Store se ha puesto las pilas y cada 
vez ofrece contenidos más irresistibles. 

Pero lo mejor ha sido el espectacular despe- 
gue de PS3. El nuevo modelo y la consiguiente 
rebaja de precio han logrado que el ritmo de 
ventas de PS3 se acelere y se aproxime (poco 
a poco) al fenómeno PS2. Y esta buena noti- 
cia ayudará a corregir una de las malas: los 
retrasos. Tanto y tanto retraso (con las con- 
siguientes decepciones) se hubiera evitado si 
las compañías hubieran visto más posibilida- 
des de vender sus juegos. Y aunque nos hayan 
sentado mal estos retrasos, si los miramos por 
el lado bueno nos van a servir para que en 
2010 tengamos un lanzamiento de relumbrón 
casi en cada semana... 


B REPORTAJE. Elige los mejores de 2009. 

Un año más, PlayManía convoca a sus lectores para proclamar los 
mejores juegos de cada género y el mejor juego absoluto del año. 


B REPORTAJE. Nuevos frentes de guerra. 

Si quieres disfrutar de más conflictos modernos, no te pierdas 
los juegos que vienen: Medal of Honor, M.A.6., Spec Ops... 


B REPORTAJE. Cooperativos Offllne. sí lo 

tuyo es jugar con alguien al lado, no pierdas de vista la selección 
de juegos cooperativos Offiine que hemos preparado... 
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Pero la peor noticia de 2009 ha sido el incre- 
mento de la piratería. Por suerte no hay pira- 
tería en PS3, pero PSP sufre esta lacra con tan- 
ta fuerza que sus constantes vitales se acercan 
peligrosamente a las de consolas “ancia- 
nas” como PS2. A todos nos gusta jugar gra- 
tis, pero si no pagamos por los juegos, ¿creéis 
que el mercado se va a sostener? ¿Cuán- 
to tiempo se seguirán distribuyendo en nues- 
tro país buenos juegos si nadie compra? ¿Se 
seguirán molestando en traducirlos? 

Empieza un año nuevo y mi esperanza y 
deseo es que sea un año 10 en todos los sen- 
tidos. Que salgan esos juegos con los que lle- 
vamos soñando tanto tiempo, que todos sea- 
mos un poco más conscientes de los peligros 
de la piratería y, sobre todo, que podamos dis- 
frutar de nuestras consolas sin preocuparnos 
de la crisis... O 
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EL MEJOR CONTENIDO EXCLUSIVO PANQUE DISFR 


Para ayudarte a sacar el máximo partido a tus juegoSr este mes hemos decidido prepararte un CD muy 
especial en el que hemos incluido las 10 guías de Ids mejores juegos dé la temporadar así como un 
montón de trucos para que nada te impida sacarles todo el jugo. Además, alguna sorpresita extra... 
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■ El remake de “Furia de Titanes” llegará a los cines 
en marzo, fecha en la que aterrizará en PS3 una 
aventura de acción que nos permitirá revivir la peli. 


■ Perseo se enfrentará a muchas criaturas 
mitológicas, desde la legendaria Medusa al 
gigantesco Kraken, el terror de los mares. 


PS3 AVENTURA DE ACCIÓN NAMCO BANDAI MARZO 2010 


EL "REMAKE" DEL CLASICO FILM DE AVENT 
"FURIA DE TITANES" LLEGARÁ TAMBIÉN i 


L OS que superen la treintena, seguro que re- 
cuerdan una película de 1981, “Furia de 
Titanes”, en la que se nos contaba la historia 
de Perseo, un legendario héroe de la mitología 
griega. Su fantástica trama, sus efectos espe- 
ciales a cargo del maestro Harryhausen o la 
aparición de numerosas criaturas mitológicas 
(el caballo alado pegaso, la medusa, el 
kraken...) lo han convertido en un clásico que 
ahora, casi 30 años después, Warner Bros va a 
resucitar con un rekame o puesta al día. Y como 
sucede en estos casos, el estreno del nuevo film 
llegará acompañado de un videojuego, que 
plasmará los momentos estelares de la peli jun- 
to con algunos añadidos interesantes. 

Así, a grandes rasgos, Furia de Titanes será un 
juego de acción en tercera persona muy en la lí- 
nea de God of War, es decir, una mezcla de jue- 
go de acción con toques de plataformas en la 
que nos enfrentaremos a numerosos enemigos 
utilizando combos y habilidades especiales... 


Salvo que aquí la trama nos permitirá re- 
vivir las andanzas de Perseo en su inten- 
to de salvar a la bella Andrómeda de las 
pruebas y trampas que Zeus y Hades 
pondrán a su paso. De este modo visi- 
taremos peligrosos lugares como lú- * 
gubres pantanos o el inframundo, , 

donde nos esperan criaturas gigantes ^ 
(como un enorme escorpión o el kraken), l 
esqueletos, grifos y otros muchos seres de 
la mitológia griega. 

La guinda la pondrán sus modos de juego, 
en los que, aparte de una fiel recreación de 
la peli y un modo extra en el que sólo nos 
enfrentaremos a los “jefes”, habrá opcio- 
nes cooperativas para dos jugadores... 

Aunque Namco Bandai aún no ha desvelado 
más información. Si nada se tuerce, el juego lle- 
gará en marzo, justo a tiempo para enfrentarse 
cara a cara con el otro gran “héroe” de la mito- 
logía griega de PS3, el mismísimo Kratos. O 








■ La aventura nos llevará por peligrosos parajes, 
desde lúgubres pantanos al inframundo, donde 
nos esperan criaturas de todo tipo y tamaño. 


■ El parecido con God of War no será 
algo casual: habrá combos, gigantescos 
jefes, variadas armas... ¿o acaso no le 
suena a nadie esta conocida escena? 


■ Grifos, Pegaso, escorpiones gigantes... 
como en la película original, las criaturas 
mitológicas estarán genialmente recreadas. 



Tendremos edición especial de GoWIII 
para Europa y será más completa que 
la americana. Aparte de la trilogía 
completa (las dos primeras entregas 
en HD), traerá descargas, banda 
sonora... y todo “metidito” en la caja 



de Pandora. ¡iiVivaü! 

o INVIZIMALSY EYEPET 



Han sido dos de las sorpresas de 
estas navidades y dos juegos que han 
funcionado muy bien en ventas. ¿Será 
que el público más joven también 
juega con las consolas de Sony? 


S:: QLAINCERTIDUMBRE 

"h! con el nuevo mando 

¡ Sony anunció que lanzaría en marzo 
Mmmmr su nuevo mando con sensor de 

■ nnovimiento, pero no hemos visto 

■ i ■ nada de nada. ¿Se habrá retrasado? 



X/ 


CAPCOM RETRASA 
TODOS SUS TITULOS... 

Dada la competencia (God of War, 
FFXIIL.), Capcom ha confirmado que 
retrasa sus títulos hasta el próximo 
año fiscal, que empieza el 1 de abril. 
Por ahora nos quedamos sin Lost 
Planet 2, Super Street Fighter 4, Dead 
Rising 2... Y sin saber fecha concreta. 

G¿OTRO MODELO 
DE PSP EN CAMINO? 

En un anuncio de la revista para 
profesionales MCV se han visto unos 
periféricos compatibles hasta con la 
desconocida PSP 4000. ¿Estaremos 
ante una PSP 3000 con 16 gigas de 
memoria? Ya huele tanta versión... 


BAYONETTAEHPSZ 

El juego nos encanta... pero ¿por qué 
lo lanza SEGA en PS3 sin pulir del 
todo, con enormes tiempos de carga, 
ralentizaclones puntuales y otros 
problemas? Es una verdadera PENA. 









» 



^LANZAMIENTO PS3 

LAS CRÓNICAS DEL 
CABALLERO BLANCO 

Justo cuando estábamos terminando este 
número hemos recibido la primera beta de 
White Knight Chronicles, el esperado juego 
de rol de acción de Sony, que llegará en 
el primer trimestre de 2010. En nuestro 
próximo número, cuando lo hayamos 
jugado a fondo, os contaremos nuestras 
primeras impresiones... O 



[^ANUNCIO PS3 

PLATINUMGAMESYA 
PREPARA NUEVO JUEGO 

Tras el lanzamiento de Bayonetta, el estudio 
japonés Platinum Games, compuesto por 
algunos de los genios de Capcom y Clover, 
ya tienen avanzado lo que será su próximo 
juego. En breve se desvelará en su propia 
página (www.platinumgames.co.jp), en la 
que por ahora sólo aparece una cuenta atrás 
como la que os mostramos... O 




■ Yakuza 3 será una aventura de acdón que sigue 
la senda de los de PS2: desarrollo abierto, peleas I ^ 
en entornos cerrados, una cuidada ambientación... 


MYTITífl 




AVENTURA DE ACCIÓN 




La mafia japonesa 
te espera en marzo 

CONFIRMADO: YAKUZA 3SALE 
EN ESPAÑA... PERO EN INGLÉS 

Por fin. Después de unos cuantos con la yakuza como telón de fon- ^ 

meses de rumores, Sega España nos do. Más de 100 misiones en to- 
ha confirmado que Va/fuzalsaldrá tal, unos 20 minijuegos, nue- 


Por fin. Después de unos cuantos 
meses de rumores. Sega España nos 
ha confirmado que Va/fuza J saldrá 
en nuestro país en marzo. Una gran 
noticia para los seguidores de esta 
serie, que recrea como ninguna los 
bajos fondos japoneses y la “fauna” 
que los frecuentan. La historia conti- 
nuará la trama de los dos primeros 
(ambos en PS2) con un Kazuma ya 
retirado de los malos ambientes... 
Pero el pasado siempre vuelve y Ka- 
zuma se verá envuelto en otra trama 


con la yakuza como telón de fon 
do. Más de 100 misiones en to- 
tal, unos 20 minijuegos, nue- Á 
vas localizaciones (como ^ 
Okinawa), casi 5 horas de 
vídeos y, sobre todo, 
una ambientación 
brutal nos esperan 
en esta gran aven- á 
tura de acción que m 
llegará con textos m 
en Inglés y voces f 
en japonés. O ■ 


I Kiryu Kazuma es el protagonista de esta 
serie de aventuras de acción que recrean 
como ninguna los bajos fondos japoneses. 



©ANUNCIO PS3 


GREENDAY TENDRÁ SU 
PROPIO ROOÍBAND 

Tras Los Beatles, el conocido grupo califor- 
niano de punk rock Green Day protagoniza- 
rá su propio Rock Band, que llegará a fina- 
les del año que viene. No se ha confirmado 
la lista de temas, pero seguro que estará 
American Idiot y otros muchos éxitos. Y por 
supuesto, los miembros del grupo estarán 
genialmente recreados, como sus escena- 
rios más conocidos... O 


ITRON EVOLUTIONP 


PS3 -DISNEY INTER ACTIVE. AVENTURA DE ACCIÓN. FINALES DE 2010 


Métete dentro de un videojuego | 



DISNEY RESUCITA SU FRANQUICIA "TRON" [UNA PELI DE CULTO 
DE 1982] Y PREPARA SECUELA Y JUEGO PARA FINALES DE 2010 


“Tron” es una pelide 
ciencia-ficción que en 
1982 impactó con una 
puesta en escena nunca 
vista hasta entonces. Y 
Disney la va a retomar 
usando las técnicas ac- 
tuales con una secuela, 
"Tron: Legacy” , peli que 
se estrenará a finales de 
2010. Un poco antes lle- 
gará a PS3 Tron Evolu- 


tion, un juego que hará 
“puente” entre los dos 
filmes. No hay muchos 
más detalles confirma- 
dos, pero no faltarán 
las motos de luz y ya 
hay actores de la nue- 
va peli que han confir- 
mado que participa- 
rán en el juego (como 
Olivia Wilde). Le se- 
guiremos la pista. O 


Tron Evolution hará de puente entre la 
de los 80 y el nuevo film de 2010. 




TRUE CRIME 


PS3 "activision "aventura de acción "otoño 



Las triadas chinas nos 
esperan en Hong Kong 


ACTIVISION ESTRENARA SU SAGA TRUE CRIME EN PS3 


Activision no para. Lo último que ha 
anunciado el gigante americano es el 
renacimiento de True Crime. Esta serie 
trató de superar (sin éxito) a los GTA en 
PS2 y volverá a intentarlo en PS3. Será 
una aventura de acción tipo “sandbox” 
ambientada en la ciudad de Hong Kong. 
En ella encarnaremos al detective Wei 
Shen, que tendrá que infiltrarse en una 
de las Triadas locales más peligrosas. El 
resto os lo podéis imaginar: misiones a 
pie y en coche, peleas, tiroteos, persecu- 
ciones... Lo esperamos para otoño. O 



■ En esta nueva aventura de acción tipo “sandbox" habrá 
que infiltrarse en úna peligrosa Triada china en Hong Kong. 



THE EYE OF JUDGMENT LEGENDS | PSP I SONY ¡ESTRATEGIA | PRIMAVERA 


La batalla de cartas^ 
continúa en PSP 

THE EYE OF'jÓDCMENt SE PRESENTA EN 
VEI^SIÓN PORTÁTIL PER'O SIN CÁMARA 



SCEA ha anunciado en su blog oficial (de momento sólo pa- 
ra América, aunque seguro que también saldrá aquí) 

The Eye ofJudgment Legends, la versión para PSP > ^ 

del famoso juego de estrategia con cartas para \ 

PS3. Pero la versión portátil no usará la cámara ^ 

de PSP ni tampoco cartas físicas. En su lugar , tí' 

tendremos cerca de 300 cartas “digitales” / 

(unas 30 inéditas en la versión de PS3), que po- ' 

dremos intercambiar con otros jugadores (ade- ^ 

más de comprar nuevos paquetes en la Tienda). ^ 

Por lo demás, el concepto de juego será simi- 

lar: combates en un tablero de 9 casillas so- 

bre el que dispondremos las cartas 

(que representarán guerreros, magos ^ ^ f.> 

y todo tipo de criaturas) que cobra- ^ ^ 

rán vida al entrar en batalla, pero in- 

sistimos: sin cámara. En USA sólo es- 0 JpUjk 

tará para descargar. Suponemos que ' 

aquí sí saldrá además en UMD. O ü 


■ En estas batallas portátiles no necesitaremos cámara ni cartas físicas. 



(DJUEGO PSP 

Pff/NNY VUELVE 
ALA CARGA 



Hace unos meses disfrutamos en PSP 
con Prinny, un divertido y difícil jue- 
go de acción y plataformas en plan 
“vieja escuela”. Pues Nippon Ichi ya 
tiene lista la secuela, que irá por los 
mismos derroteros jugadles pero con 
novedades, como nuevos movimien- 
tos y un modo "fácil". En marzo sale 
en Japón. Aquí no tiene fecha... O 


IDANUNCIO PS3 

CODOFWAR 

TRILOCY 

En noviembre salió en Estados Uni- 
dos God of War Collection, un pack 
para PS3 con los dos primeros GoW 
en HD reunidos un solo Blu-ray. A 
Europa no ha llegado, pero "a cam- 
bio” tendremos GoW Trilogy. Esta 
espectacular edición especial incluirá 
los 2 juegos remasterizados, GoWIII, 
un libro de arte, láminas y diversas 
descargas (y todo en la Caja de Pan- 
dora). El precio no está confirmado 
aún y será la primera vez que se po- 
drá conseguir GoW Collection en Eu- 
ropa, ya que antes del lanzamiento 
de GoWIII no estará a la venta de 
forma independiente... O 

mJUEGO PS5 

OLIMPIADAS DE 
INVIERNO EN PS3 



Ya puedes encontrar en las tiendas 
Vancouver 2010, el juego oficial de 
estos Juegos Olímpicos de invierno 
que se celebran en Canadá. Ofrece 
14 pruebas con un sencillo control, 
opciones originales (como vista sub- 
jetiva) y multijugador. El juego lo ha 
desarrollado Eurocom (Beijing 2008) 
y es editado por Sega. O 


(ÜANUNCIO PS3 

LÁ FUERZA 
TIENE SECUELA 

En los últimos Spike TV Awards se 
anunciaron algunos bombazos, entre 
ellos Star Wars: El Poder de la 
Fuerza II. Volveremos a encarnar a 
Starkiller (el aprendiz de Darth 
Vader) en un juego que explotará el 
motor de físicas Havok para recrear 
mejor que nunca los poderes de la 
Fuerza. Lo mejor es que estará a la 
venta este mismo año. O 


mANUNCIO PS3 

EL REGRESO DEL 
MURCIELAGO 

Batman: Arkham Asylum fue una de 
las sorpresas del año pasado. Por 
ello, no es extraño que ya haya una 
secuela en camino. Aunque los de- 
sarrolladores son los mismos 
(Rocksteady Studios), Batman: 
Arkham Asylum 2 saldrá bajo el se- 
llo de Warner. Pocas cosas hay con- 
firmadas, pero previsiblemente con- 
servará el mismo sistema de juego y 
el tono oscuro del anterior. Todo 
parece indicar que volverá el Joker, 
y babeamos pensando en la posibili- 
dad de movernos libremente por 
Gothan City. Molaría, ¿eh? O 

l^JUEGO PS5 

DYNASTY ALA 
"TROVAN A" 

Koch Media nos ha confirmado que 
distribuirá en España Warriors: Le- 
gends ofTroy. Inspirando en "La llia- 
da” de Homero, nos sumergirá en 
multitudinarias batallas con su to- 
que táctico (a lo Dynasty Warriors). 
pero entre troyanos y griegos. Po- 
dremos elegir bando y jugar Online 
con otros tres amigos cooperando o 
compitiendo. Llegará este año. O 



(EJUEGO PSP 

OAR/(/SRENACE 
EN TU PORTATIL 


La mítica serie de Taito renace con 
Darius Burst, título que salió en 
Japón en diciembre pasado. Se trata 
de otro sensacional matamarcianos 
de scroll lateral cuya mecánica es 
simple: dispara a todo lo que se 
mueva evitando las balas enemigas. 
No faltarán "power-ups" y enormes 
jefes finales. Esperemos que Square 
Enix se anime a traerlo a España. O 


IDAmJNCIO PSP 

UN PARAISO 
SEXY EN PSP 

Tecmo Koei ha anunciado 
Dead orAlive Paradise para 
PSP. No será un juego de lu- 
cha, sino una colección de 
minijuegos basados en Dead 
or Alive Xtreme 2 (que salió 
en 2006 para 360). Las pro- ^ 
tagonistas serán las bellísimas 
luchadoras de esta serie, con 
las podremos jugar al póker y 
al voleibol (entre otras prue- 
bas). La “gracia” es que las chi- 
cas llevan bikinis mínimos. Y có 
mo no, podremos personalizar 
atuendo a nuestro antojo... O 



PlayManía ^ 
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Un oso nada 


amoroso 


FURIA DE RELUCHES EN PS3 

CON HAUCHTYBEAR 


Si hace un par de meses vimos a personajes como 
Caperucita Roja o Blancanieves empuñando motosie- 
rras en Fairytale Fights, la próxima primavera com- 
probaremos cómo se las gasta un osito de peluche 
“mosqueado” con el mundo en Naughty Bear. Resul- 
ta que a este osito nadie le invitó a una fiesta de 
cumpleaños y claro, esta ofensa no puede quedarse 
sin venganza. Así pues, pondremos patas arriba la 
(hasta ahora) pacífica Isla Perfección (dividida en un 
total de 28 niveles) para “comernos” el relleno de to- 
dos los ositos que nos han menospreciado, en una 
espiral de violencia y destrucción, pero “de trapo”. 
Podremos usar múltiples armas y distintos trajes para 
nuestro oso, que nos reportarán habilidades y pode- 
res exclusivos. También podremos recurrir a varias 
tácticas para amedrentar a nuestros enemigos, en un 
desarrollo hilarante arropado por un simpático apar- 
tado gráfico en plan “cartoon”. Además, habrá mo- 
dos Online para que podamos compartir con nues- 
tros amigos esta “furia de peluches”. O _ 




■ Nuestro osito podrá llevar varias armas y trajes que nos darán 
poderes exclusivos. También habrá tácticas para asustar al enemigo. 


quantum THEORY 


Acción en un entorno apocalíptico 


KOCH MEDIA ANUNCIA QUE LANZARÁ 
EN ESPAÑA QUANTUM THEORY 

Koch Media nos ha confirmado que distribuirá en nuestro país 
Quantum Theory, un prometedor juego de acción en tercera 
persona que inevitablemente recuerda a la serie Gears ofWar. 
Manejando a un fornido soldado llamado Syd, y junto a nuestra 
compañera Filena (controlada por la CPU) nos sumergiremos 
en vibrantes tiroteos con un buen sistema de coberturas y 
ambientados en un entorno futurista y apocalíptico. Y no falta- 
rán modos Online como Batalla por Equipos o Battie Royale. O 


... Cod of War II f? 

Teóricamente tendríamos que haber 
llevado en este número un avance del 
juego, pero el estudio está tan volcado 
terminándolo que no ha sido posible. Pero 
tranquilos, que no se ha retrasado y el mes 
que viene os lo contaremos todo sobre él. 
Y sobre Dante's Inferno... 


... la tecnología 3D en PS3? 

Pues que llegará este mismo año. Sony tie- 
ne pensado incluir esta tecnología en sus 
teles Bravia que salgan a partir del verano. 
Y mediante la correspondiente actualiza- 
ción, todas las PS3 serán compatibles con 
los juegos y pelis 3D estereoscópicas. 

... la versión PSP y PS2 de 
SUaaHKShMeredMemories? 

La última entrega de la serie SilentHilKy 
último trabajo de Akira Yamaoka antes de 
abandonar-Konami) es Shattered Memories 
para PSP y PS2. Anunciada en un principio 
para este invierno, estamos a mediados de 
enero y aún no sabemos nada de ellas... 


... la edición especial del 
esperado Heavy Rain? 

La edición especial de Heavy Rain que 
saldrá en España tendrá el juego, la banda 
sonora, un tema exclusivo para tu PS3 y un 
código para acceder al primer contenido 
descargadle del juego. Sony aprovechó 
para confirmar que en el futuro habrá nue- 
descargables (de pago). 



■ El príncipe regresa con una aventura 
que se ambientará entre los 2 primeros 
juegos de PS2. Ofrecerá acción, saltos... 


paral nuevas a ventui^ 


lEEECOÑmRA 
ffllS ARENAS 


Coincidiendo con el estreno en los^ 
cines de todo el mundo de la pelí- 
cula “Prince of Persia: Las Arenas 
del Tiempo”, Ubisoft lanzará una 
nueva entrega de la saga para PS3 
y PSP. Se ambientará entre el pri- 
mer y el segundo juego de PS2 (Las 
Arenas del Tiempo y El Alma Del 
Guerrero) y supondrá un regreso a 


la genial jugabilidad de las entre- ■ Contaremos con nuevas habilidades, como manejar la 


gas de PS2. 


naturaleza, nuevas habilidades acrobáticas, etc. 

A > 


La trama nos contará cómo el prín- 
cipe acude al reino de su hermano 
para ver que este es amenazado 
por una nueva fuerza sobrenatural, 
por lo que tendrá que volver a usar 
las arenas del tiempo y otras habili- 
dades (como controlar la naturale- 
za) para salvarlo. Habrá escenarios 
mucho más grandes, batallas más 
multitudinarias, nuevas acrobacias 



■ El príncipe “de PS2” 
debutará en PS3 con una 
aventura renovada, pero 
muy fiel a sus juegos. 


I El juego no tendrá relaciónron la peli, será una trama 


y muchas otras novedades... O 


nueva que nos llevará a un Jíiévo reino en peligro. 



... habrá periféricos para el 
nuevo mando de PS3. 

El nuevo mando con sensor de movimien- 
to de PS3 tendrá ranuras para conectar 
periféricos, desde micrófonos a linternas o 
bates. Incluso se podrán unir dos de estos 
mandos... Veremos en qué queda todo. 

... PS3 Slim podía haber 
sido aún más pequeña. 

Masayuki Chatani, responsable del área tec- 
nológica de Sony, barajó quitarle el disco 
duro (y ofrecer almacenamiento Online), 
así como quitar la fuente de alimentación 
interna para reducir aún más la consola. 

... DJ Hero 2 podría 
estar ya en preparación. 

O eso dice el famoso DJ David Guetta, quien 
estaría trabajando con los creadores para 
mejorar la experiencia del primer juego. 

■■■ THQ se ha asegurado la 
licencia WWE8 años más. 

Los fans del wrestiing están de enhorabue- 
na. THQ acaba de confirmar que se ha ase- 
gurado los derechos para seguir realizando 
los juegos de la WWE hasta 2018... 

... Mass Effect 2 podría 
llegar a Playstation 3. 

El aclamado juego de rol galáctico de 
Bioware saldrá en breve en Xbox 360 y 
todo apunta a que poco después lo hará 
en PS3. Además, podría incluir el primer 
juego completamente gratis... 



ESPECIAL JUEGOS ONLINE 

í-i »5,95€ » YA A LA VENTA 

w ¡CONÉCTATE Y 
v| JUEGA EN PC! 

Micromanía te presenta 
un número especial 
dedicado a los mejores 
W juegos Online para PC. 

Vive a tope los mundos 
^ de World of Warcraft, 
j ■ « Aion, Warhammer Online y muchos más, y 

( descubre los mejores juegos Online gratuitos, 
en todos los géneros. iNo te lo pierdas! O 




MICROMANÍA 

»3,99€ » YA A LA VENTA 


NINTENDO ACCIÓN 

»2,99€ » YA A LA VENTA 


i VUELVE A 
RAPTURE! 

Vuelve a Rapture 
con BioShock 2, y 
descubre todas las 
novedades del mes; 

Dark Void, Napoleón... 

También te cuentan 
cómo será el nuevo 
Prince of Persia. Y en el DVD. 

The Guild 2 y Level R, de regalo. O 


LOS MEJORES 
DE 2010 

Super Mario Galaxy 2 
encabeza su selección de 
los 10 mejores juegos de 
Wii para 2010. Además, 
análisis de Tatsunoko vs 
Capcom, Silent HUI y 
Final Fantasy The Crystal Bearers y 
las votaciones de los mejores de 2009. 
Y, como siempre, la revista Pokémon.O 


HOBBY CONSOLAS 



»2,99€ » 26 DE ENERO 


¡KRATOSSE 
ACERCA A PS3I 

Te muestran en exclusiva 
la tercera parte de la saga 
God of War, el esperado 
estreno de Kratos en PS3. 
¡Pero no es la única! 
También llevan un 
primer contacto con Red 
Dead Revolver)/ e\ 
análisis de Bioshock2. O 


PlayManía 
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M.A.G. Wireless Headset 

Semana del 1 al 7 de febrero 

MX vs ATV Reflex 
SingStar Miliki 

Semana del 8 al 14 de febrero 


Aliens Vs Predator 


BioShock 2 


Dante's Inferno 



■ MX vs. ATV Reflex nos traerá las 
mejores carreras off road a PS3. 


Semana del 11 al 17 de enero 

50C0M Fireteam Bravo 3 

♦ Semana deL25 a l 3 1 de enero 


J .Semana de l 1 al 7 de febrero 

MX vs ATV Reflex 

Semana del 8 al 14 de febrero 

Fat Princess 





MIÉRCOLES 27/1 


ARMY OF TWO THE 40th DAY 
Sí buscas algo para jugar en 
cooperativo, es tu título, un 
juego de acción protagonizado 
por dos mercenarios. 
www.armyoftwo.com ^ 






-_,s 






> -fLu" 

■ 
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JUEVES 28/1 


Los creadores de SOCOM nos 
traen ahora las batallas Online 
más multitudinarias, para un 
máximo de 256 jugadores... 
http://es.playstation.com i 


Lt^ 


yr> ' \ 


MARTES 9/2 


BIOSHOCK 2 





r . Regresa a Rapture, la ciudad 

V submarina, y vive una nueva 
^ w y brutal aventura de acción 
desde una vista subjetiva. 
www.bioshock-eijuego.com 


1 










JUEVES 11/2 




DANTE 'S INFERNO 
SI no puedes esperar a God of 
War lll, tienes ante ti lo más 
parecido, pero ambientado en 
el infierno de Alighieri. 
www.dantesinferno.com 







■ Fat Princess salta a PSP con toda su 
acción, su humor y su multíjugador. 




í| 

l'S-f-aTí 

(\r 




VIERNES 12/2 


ALIENS VS. PREDATOR 
Tú eliges: juega como humano, 
alíen o depredador y sobrevive 
en un ínmersivo shooter con un 
original multíjugador. 
www.sega.es 


Nota. Estas fechas son oríentativas. 
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make.believe 







¡¡¡VOTA LOS JUEGOS DE ANO CON SOLO MANDAR UN SMSü! 

¡ELIGE LOS 


I 


DE 2009 


ÜYGANAUNA 
PS3YUNAPSPÜ 

Y LOS 2 MEJORES JUEGOS DEL AÑO 



Un año más os pedimos ayuda para elegir 
los mejores juegos del pasado 2009. 

En estas páginas encontraréis 
información sobre nuestros favoritos, 
pero sois vosotros los que vais a decidir 
los ganadores votando con vuestro 
teléfono móvil. Podéis elegir el mejor 
juego de cada categoría y además el 
mejor juego para cada consola. Vuestros 
votos se sumarán a los del resto de 
revistas de Axel Springer y de la suma 
total saldrán los ganadores. ¡ÜY podéis 
ganar una consola y el juego triunfador!!! 


Dragón Age 
O Origins 


PS3 : ELECTRONIC ARTS 


OFallout3G0TY 

PS3 NAMCO BANDAI (BETHESDA) 


Monster Hunter 
(9 Freedom Unite 


0 Persona 4 


PSP CAPCOM 


PS2 1 SQUARE ENIX 



Un inmenso juego 
de rol con un 
desarrollo abierto 
y cargado de 
posibilidades y 
con una atractiva 
historia que va 
cambiando según 
las decisiones que 
tomemos. 



Un RPG en 
primera persona 
que fue uno de los 
mejores juegos 
de 2008. Esta 
edición añade a 
sus más de 100 
horas de juego las 
5 misiones extra 
del PS Store. 



Una apasionante 
mezcla de acción y 
rol que nos invita a 
capturar gigantescas 
criaturas, solos o en 
compañía. Podemos 
crear nuestras armas, 
pociones, personalizar 
al héroe... Un juego 
enorme y casi infinito. 


Playstation 2 



Atractiva mezcla 
entre juego de rol 
por turnos y simula- 
dor social en la que 
tan pronto somos 
un estudiante 
normal como entra- 
mos a un universo 
paralelo para luchar 
contra el mal. 


lAIPlayManía 







o Assassin's Creed II 


Batman _ 

0 Arkham Asylum 0 Brütal Legend 


PS3 UBISOFT 


As¿A.ssi¡¡fS 


En la piel del Ezio 
nos convertimos 
en peligrosos 
asesinos a sueldo 
en una gran 
recreación de 
la Italia del Renaci- 
miento. Acción, 
plataformas y 
aventuras. 


PS3 EIDOS 


Una aventura que 
combina acción 
y sigilo con una 
espectacular 
puesta en escena 
en la que. conver- 
tidos en Batman, 
debemos detener 
al carismático y 
peligroso Joker. 


PS3 ELECTRONIC ARTS 


Una hilarante 
aventura en la 
que exploramos 
un mundo abierto 
inspirando en 
el Heavy Metal, 
desde diseños 
de escenarios 
y personajes, a 
banda sonora. 


0 Darksiders 


PS3 THQ 


Una variadísima 
aventura de ac- 
ción, espectacular 
y con intensos 
combates, maz- 
morras y puzzles, 
en la que nos 
convertimos en 
Guerra, el Jinete 
del Apocalipsis... 


Grand Theft Auto 

0 Chinatown Wars 0 inFamous 


PSP ROCKSTAR 




Todas las virtudes de 
la saga: una enorme 
ciudad para explorar, 
posibilidad de pilotar 
casi cualquier vehícu- 
lo, muchas misiones y 
tareas secundarias... 
Pero todo desde la 
perspectiva aérea de 
los orígenes de GTA. 


PS3 SONY 


0 Mini-Ninjas 


Nos convertimos 
en un héroe con 
poderes que reco- 
rre libremente una 
ciudad devastada 
cumpliendo todo 
tipo de misiones 
y con la opción 
de ser “buenos” o 
“malos”. 


PS3 i EIDOS 

ninjas 


0 Prototype 


PS3 ACTIVISION 


Una original estéti- 
ca de corte infantil, 
^ para una aventura 
de acción llena de 
humor y con un 
variado desarrollo 
que nos convierte 
en 6 personajes 
con distintas 
habilidades. 


Recorre Man- 
hattan libremente 
haciendo uso de 
extraordinarios 
poderes mientras 
te deshaces 
de hordas de 
enemigos y tratas 
de desentrañar tu 
pasado. 


Red Faction 
O Guerrilla 


PS3 THQ 


mfmm 


O Resident Evil 5 O The Saboteur 


PS3 CAPCOM 


Recorreremos 
libremente el 
planeta Marte en 
un desarrollo muy 
“GTA”, que nos 
invitará a cumplir 
variadas misiones 
en las que siempre 
podremos destruir 
casi cualquier cosa. 


m 

iimj<í:iílC»Síí tfte 


I PS3 ELECTRONIC ARTS 


Un clásico del gé- 
nero del terror que 
abandona los es- 
cenarios sombríos 
para colocarnos en 
una soleada África 
llena de mons- 
truosos peligros. 
Emocionante y 
espectacular. 


Ayuda a liberar 
el París ocupado 
por los nazis en 
una aventura 
que nos invita a 
convertirnos en 
un saboteador. 
Mezcla acción, 
infiltración y 
plataformas 


Uncharted 2: 

0 El Reino de los Ladrones 


PS3 SONY 


Una intensa y 
variada aventura 
de acción tan tre- 
pidante como una 
peli.conuna genial 
puesta escena, un 
personaje muy 
carismático y un 
desarrollo plagado 
de sorpresas. 


IJ 


Jak & Baxter 
O La Frontera Perdida 


PSZ/PSP SONY 


Playstation 2 

mi 




^LEGO 

0 Indiana Jones 2 


PS3/PSP LUCAS ARTS 


La primera 
aventura de este 
simpático dúo en 
PSP, que ya ha 
demostrado en PS2 
sobradamente que 
son unos maestros 
de las plataformas, 
la acción y la 
diversión. 


'm. 

S.i'S' 


0 LittIeBigPlanet 


PSP . SONY 


Todas las pelis 
de Indy creadas 
con piezas 
LEGO. Variedad, 
acción, humor 
y diversión que 
además en PS3 se 
puede disfrutar en 
compañía. Y tiene 
editor de niveles. 


Ratchet & Clank 
0 Atrapados en el Tiempo 


PS3 SONY 


Uno de los grandes 
de 2008 se estrena en 
PSP conservando toda 
la frescura y el encan- 
to del original (pero 
sin multijugador). Su 
editor de niveles y 
poder compartir los 
de otros jugadores le 
hacen casi infinito. 


Los héroes 
galácticos se 
enfrentan a una 
nueva aventura 
con exploración, 
saltos y mucha, 
mucha acción, en 
el que los puzzles 
temporales tienen 
mucho que decir. 


PlayManíallS 





IRI-PORTH^I” 


QIMÍE 




Dissidia 
0 Final Fantasy 


Dragón Ball 
Q Raging Blast 


PSP SQUARE ENIX 


PS3 NAMCO BANDAI , 


a 


Los héroes y villanos 
más famosos de la 
saga Final Fantasy se 
enfrentan en comba- 
tes tipos versus en 3D, 
con muchos toques 
roleros y un desarrollo 
lleno de sorpresas. La 
puesta en escena es 
espectacular. 


Unjuegode 
lucha uno contra 
uno con más de 
70 luchadores 
extraídos del 
universo Dragón 
Ball y con una 
puesta en escena 
calcada a la de la 
serie de TV. 


0 Street Fighter IV Q Tekken 6 


PS3 CAPCOM . 


PS3/PSP NAMCO 


Un clásico de la 
A lucha de los 90 
^ que se reestrena 
en PS3 con 
gráficos de infarto, 
pero conservando 
lajugabilidadde 
siempre y con una 
original puesta en 
escena. 


Un total de 40 
luchadores, entre 
los que no faltan 
los clásicos de la 
saga, pelean en 
combates uno 
contra uno muy 
técnicos, especta- 
culares y cargados 
de posibilidades. 


0 Fight Night Round 4 


PS3 ELECTRONIC ARTS 


FIGH 

ROUND 4 


Un realista juego 
de boxeo que 
pone a nuestro al- 
cance los mejores 
boxeadores ac- 
tuales y a algunas 
de las leyendas 
de este deporte. 
Técnicamente 
brillante. 


Recrea fielmente 
los brutales com- 
bates caracterís- 
ticos de la UFC, en 
los que vale casi 
todo y se combi- 
nan distintas artes 
marciales. Y todos 
sus luchadores son 
púgiles reales... 


Soul Calibur 
0 Broken Destiny 

PSP| J^AMCO (UBISOFT) ' 

Uno de los clásicos de 
la lucha en Playstation 
se estrena en PSP 
con este arcade que 
mantiene los habi- 
tuales combates uno 
contra uno con armas 
blancas e incluye 
sorpresas como la 
aparición de Kratos. 


0 UFC 2009 Undisputed 


WWE Smackdown! 
0VSRAW2O1O 


PS3/PSP/PS2 THQ; 


Un completo 
simulador de 
wrestiing que 
incluye las grandes 
estrellas de las 
tres ligas de la 
WWF con las que 
podremos realizar 
todos sus ataques 
característicos. 




O Gran Turismo 


_ Colín 
OMcRae DIRT2 

PS3/PSP CODEMASTERS 


PSP SONY 


La saga ha 
ido más allá 
del rally para 
ofrecernos 
espectaculares 
competiciones 
todoterreno 
con gran varie- 
dad de pistas y 
vehículos. 


El simulador de 
coches por excelen- 
cia se estrena en 
PSP conservando 
su extensísimo 
catálogo de vehícu- 
los (800 modelos 
reales), un sistema 
de control exquisito 
y calidad técnica. 




O Patapon 2 


PSP SONY ! 


Una original mezcla 






juego musical en la 
que debemos lide- 
rar a la tribu délos 
patapones con los 
ritmos de los tam- 
bores de guerra. 
Tiene un divertido 
multijugador. 


^ Command&Conquer 
ORedAlert3 


PS3 j ELECTRONIC ARTS ( 


Estrategia en 
tiempo real en 
la que debemos 
gestionar 
recursos para 
fabricar unida- 
des y derrotar 
al enemigo en 
una supuesta III 
Guerra Mundial. 




_ MotorStorm 
0 Arctic Edge 


PS3/PSP SONY 


iaitCTICÍOGg 




Salvajes carreras 
todoterreno, en 
las que pilotamos 
desde monster 
truck a quitanieves 
en competiciones 
muy variadas y 
divertidas y un 
gran multijugador, 
Online incluido. 


_ Need for Speed 
© SHIFT 

PS3/PSP ELECTRONIC ARTS 

Competiciones 
en circuitos 
cerrados a los 
mandos de 
coches reales 
de marcas 
como Porsche 
o BMW y con el 
control de un 
simulador. 


0 Mytran Wars © Blood Bowl 


PSP DEEP SILVER i 


Estrategia 
por turnos de 
ambientación 
futurista en la 
que manejamos, 
construimos y me- 
joramos enormes 
robots con el obje- 
tivo de dominaron 
planeta. 


PSP t DIGITAL BROS . 


Es la adaptación de 
un juego de mesa 
que recrea un brutal 
deporte inspirado en 
el fútbol americano 
y en Warhammer, y 
en el que podremos 
hacer nuestros 
equipos con orcos, 
elfos, humanos... 


IBIPlayManía 
























NOKIA 

N95 


Enviar 
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eOMOlPARTrlCIBAR 


Envía un SMS con la I número 25888 con el mensaje: 
losmejoresplay + la lista de letras con tu voto (sin espacios) 
+ una palabra que defina la revista. 

Coste del SMS; 1.39 € IVA incluido. Delicom SL tel 902051286 
www.delicomsl.com Concurso de habilidad. Si eres menor de edad 
necesitas el consentimiento de tu padre/tutor. 

Debes escribir primero el número de la categoría y a continuación 
la letra del juego que consideres mejor. Por ejemplo, tu mensaje 
podría ser: “losmejoresplay 1A2C3E4F...” 

Para elegir el mejor juego del año para PS3 (categoría 13), tienes 
que escribir primero el número de la categoría del juego que 
quieres votar y después la letra, así: “135A". Igual para elegir el 
mejor juego del año para PS2 (categoría 14): escribe primero el 
número de la categoría y después la letra. Repite el proceso con 
el mejor juego de PSP (Categoría 15) y el mejor juego absoluto 
del año (categoría 16). Puedes guiarte de la plantilla de la 
derecha para escribir el mensaje antes de teclearlo. 


losmejoresplay 
¡020304050 
60708090100 
1101201302 

14LLJ 15LU jfl.: 

heOJ^ V^Uí ! 






Opciones 


El sistema de votación es el mismo de siempre. Sólo debéis combinar el número de cada 
apartado con la letra del juego al que queréis votar. Para elegir el mejor juego de cada 
consola, exactamente lo mismo: escoged vuestro candidato combinando letra y número. 


BASES 


1. - Podrán participar todos los lectores de la revista PlayManía que 
envíen su voto mediante SMS al 25888 (Coste SMS: 1,39€ IVA incl. 
Delicom SL tel 902051286 \A/ww.delicomsl.com Concurso de habilidad. 

Si eres menor de edad necesitas el consentimiento de tu padre/tutor. 

2. - De entre todos los mensajes recibidos un equipo formado por redac- 
tores de la revista elegirá 2 palabras ganadoras, que recibirán, uno 1 PS3 
+ el juego ganador y otro 1 PSP + el juego ganador. 

3. - Plazos de participación: del 15 de enero de 2010 al 1 de marzo de 2010. 

4. - Válido para Vodafone. Movistar y Orange. 

5. - Los premios no serán canjeables por dinero. 

6. - No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

7. - Habrá un periodo de 3 meses para reclamar los premios que nos sean 
devueltos. Pasado el plazo, entenderemos que el ganador rechaza el pre- 
mio y ya no tendrá derecho a solicitarlo. 

6. - Tomar parte en este sorteo implica la aceptación de sus bases. 

Válido sólo en España. 

7. - Cualquier supuesto no especificado en estas bases será resuelto por 
los organizadores. 

8. - Política de protección de datos en 
www.axelspringer.es/sms-datospersonales. 


1. JUEGOS DE ROL 

A. DRAGON ACE ORICINS CP53) 

B. FALLOUT3COTYCPS3) 

C. MONSTER HUNTER FREEDOM 
UNITECPSP) 

D. PERSONA 4 CPS2) 


2. AVENTURAS 

A. ASSASSIN'SCREEDIICPS3) 

B. BATMAN ARKHAM A5YLUM CPS3) 

C. BRÜTALLEGENDCPS3) 

D. DARKSIDERSCPS3) 

E. GTA CHINATOWN WARS (PSP) 

F. INFAM0USCPS3) 

C.MINI-NINJASCP53) 

H. PR0T0TYPECPS3) 

I. RED FACTION: GUERRILLA CPS3] 

J. RESIDEN! EVIL 5 [P53] 

K. THESAB0TEURCPS3] 

L. UNCHARTED2CPS3) 


3. PLATAFORMAS 

A. JAK & DAXTER. LA FRONTERA 
PERDIDA CPS2/PSP) 

B. LEGO INDIANA JONES 2 [PSP/PS3) 

C. LITTLEBIGPLANETCPSP) 

D. RATCHET & CLANK. ATRAPADOS 
EN EL TIEMPO CPS3) 


4. LUCHA 

A. DISSIDIA FINAL FANTASY (PSP) 

B. DRAGON BALL RAGING BLAST (PS3) 

C. FICHT NICHT ROUND 4 [PS3] 


D. SOULCALIBURBROKEN 
DESTINYCPSP) 

E. STREET FICHTER IV CPS3) 

F. TEKKEN6CPS3/PSP) 

C. UFC 2009 UNDISPUTED (PS3) 

H. WWE SMACKDOWN VS RAW 2010 
[PS3/PSP/PS2] 


S. VELOCIDAD 

A. COLIN MCRAE DIRT 2 (PS3/PSP) 

C. GRAN TURISMO CPSP) 

D. MOTORSTORMARCTIC 
EDCECPSP) 

E. NFSSHIFTCPS3/PSP) 


6. ESTRATEGIA 

A. PATAP0N2CPSP) 

B. COMMAND&CONQUER: 
REDALERT3CPS3) 

C. MYTRAN WARS [PSP) 

E. BLOODBOWLCPSP) 


7. DEPORTIVOS 

A. FIFA10CPS3/PSP/PS2) 

B. NBA2K10(PS3/PSP) 

C. NBA LIVE 10 CPS3/PSP/PS2) 

D. PRO EVOLUTION SOCCER 2010 
CPS3/PSP/PS2) 

E. SKATE2CPS3) 

F. VIRTUA TENNIS 2009 [PS3] 


8. ACCIÓN 

A. BAY0NETTACPS3) 


B. BIONIC COMMANDO [PS3) 

C. LOSCAZAFANTASMAS 
[PS2/PS3/PSP) 

D. NINJA GAIDEN SIGMA 2 [PS3) 

E. RESISTANCE RETRIBUTION (PSP) 

F. X-MEN ORÍGENES 
LOBEZNO CPS3) 


9. SHOOTERS 

A. B0RDERLANDSCPS3] 

B. COD MODERN WARFARE 2 [PS3) 

C. KILLZ0NE2CPS3) 

D. OPERATION FLASHPOINT; 
DRAGON RISINGCPS3] 

E. THE CHRONICLES OF RIDDICK. 
ASSAULT ON DARK ATHENA [PS3) 


10. SOCIALES 

A. BUZZ! CONCURSO UNIVERSAL 
[PS3/PSP) 

B. DJHER0CPS3) 

C. EYEPETCPS3) 

D. CUITAR HERO 5 [PS3/PS2) 

E. THE BEATLES ROCK BAND 
[PS3/PS2] 

F. SCENE IT. ESTRELLAS EN 
LA GRAN PANTALLA CPS3) 


11. ONLINE 

A. B0RDERLANDSCPS3) 

B. CALLOFDUTY 
MODERN WARFARE 2 (PS3) 

C. FIFA10(PS3/PSP/PS2) 


D. KILLZ0NE2CPS3) 

E. STREET FICHTER IV[PS3] 

F. UNCHARTED2CPS3) 


12. COMPAÑÍAS 

A. 2KGAMES 

B. ACTIVISION/BLIZZARD 

C. CAPCOM 

D. CODEMASTERS 

E. DIGITAL BROS 

F. DISNEY INTERACTIVE 

G. EIDOS 

H. ELECTRONIC ARTS 

I. KONAMI 

J. NAMCO-BANDAI 

K. SEGA 

L. SONY 

M. SQUARE-ENIX 

N. ROCKSTAR 

O. THQ 

P. UBISOFT 

Q. WARNER INTERACTIVE 


13. MEJOR JUEGO 
PARA PLAYSTATION 3 


14. MEJOR JUEGO 
PARA PLAYSTATION 2 


1S. MEJOR JUEGO PARA PSP 


16. JUEGO DEL AÑO 


FAYUDAMOS 


EUEGIRrAlUOS MEyORES 


CUANDO LA FAN1 



Ha sido una larga espera 
pero por fin los fans de la 
saga FFvamos a disfrutar 
con su magia de nuevo. 
¿Preparado para sumergirte 
en el mundo de Lightning? 


PS3 I ROL I SQUARE ENIX ■ 9 DE MARZO 


ucho han cambiado las 
cosas desde el lejano E3 
de 2006, feria en la que se 
pudo ver el primer tráiler de FFXIII, 
un vídeo en el que también se 
anunció que esta entrega formaba 
parte de una trilogía bautizada co- 
mo Fabula Nova Crystallis Cunto 
con FF Versus XIII y FFXIII Agi- 
to). Desde entonces, Square 
Enix ha retrasado la fecha 
de lanzamiento varias ve- 
ces, en parte debido a 
la dificultad inicial de 
programar para 
PS3y creary 
adaptar 









nuevas herramientas para ella, 
como el nuevo motor Crystal 
Tools. Pero esa dificultad ha sido 
vencida, Square Enix ya tiene el 
juego a la venta en Japón y pre- 
para su debut europeo para el 
próximo 9 de marzo. Nosotros ya 
nos hemos "hinchado” a jugar con 
la versión final japonesa y os po- 
demos adelantar nuestras prime- 
ras sensaciones... 

Con denominación de origen 

Como sucede desde los orígenes 
de la saga, Square Enix ha elegido 
entre todos sus proyectos el me- 
jor argumento para que sea el 


nuevo FF. Y en esta ocasión, se 
nota que han puesto especial cui- 
dado. Y es que, aunque tocará te- 
máticas ya conocidas, como el 
respeto al medio ambiente o la 
amistad, la trama irá un poco más 
allá de lo visto en la saga. Desde 
ya os avisamos de que será más 
dramática y triste que otras en- 
tregas y que contará con un telón 
de fondo más complejo y un rit- 
mo narrativo ligeramente distinto 
(nos pondrá en la piel de los pro- 
tagonistas sin habernos contado 
mucho sobre ellos, para que des- 
cubramos las cosas poco a poco). 
Para que comprendáis mejor la 


historia, os hemos preparado un 
breve resumen en esta misma pá- 
gina, en la columna lateral. 

Novedades y más novedades 

Y más allá de su elaborado argu- 
mento, la saga se beneficiará de 
muchos cambios y novedades en 
su salto a PS3. Pero tranquilos: 
pese a todos los cambios manten- 
drá intacta la esencia de la saga. 

Para entendernos, la “base” será 
como la de FFXII, es decir, nos 
moveremos libremente por un 
mundo 3D (podemos controlar la 
cámara) y los combates no serán 
aleatorios, si no que veremos a los © 




Vete quedando con estos nombres: 


^ Lightning, Sazh, Hope y Vanille. Pronto 
serán tus compañeros de aventuras. 


El Nido es una ciudad flotante gobernada por el 
Sanctum, que destaca por su avanzada tecnología y su 
ejército, el PSICOM. Por el contrario, el planeta sobre el 
que vuela El Nido, Paals, es una zona más salvaje y 
natural. En ambos lugares existen unos seres superiores, 
llamados Fal’Cie (que tienen un inmenso poder y 
sabiduría) y hombres “normales”. 

Todos viven en armonía, hasta que una profecía asegura 
que El Nido caerá sobre Paals y los culpables de la 
catástrofe serán los Fal’Cie de Paals. Así comienza un 
proceso para expulsar de El Nido a todo aquel que haya 
tenido contacto con Paals. El proceso, llamado “Purga”, 
es realmente una excusa para aniquilar a los sospechosos 
de poder llevar a cabo esta profecía. 


Y justo en el comienzo de la “Purga” conoceremos a 
Lightning, Sazh y el resto de protagonistas. Todos van en 
uno de los trenes destinados a sacar a la población de El 
Nido. Para evitar su aniquilación, lucharán contra las 
fuerzas de PSICOM, aunque pronto su destino cambiará: 
un Fal’Cie de Paals que se ha colado en El Nido los 
transformará en Lu’Cie, seres humanos pero con poderes í 
especiales, como invocar a los Eidolones (o criaturas fí 
mágicas). Pero este poder lleva implícita una obligación: 
deben cumplir un objetivo en un tiempo limitado... Lo 
malo es que, tanto si lo cumplen como si no, su destino 
es cruel: si fracasan, se transformarán en un horrible 
monstruo, y si lo cumplen, se transformarán en una 
estatua de cristal... 

Como podéis ver, la trama es algo más complicada que 
en otros FF, aunque también tocará otros temas típicos 
de la saga, como la lealtad. En cualquier caso, el juego 
tendrá una nueva opción “Crónica”, en la que podremos 
repasar todos los datos de la trama, en caso de que nos 
hayamos perdido algún detalle... 




^SÍA ALCANZA UN NUEVO NIVEL... 


Q LA HISTORIA 
MÁS COMPLEJA 
DE TODA LA SAGA 

No exageramos cuando decimos que el fantástico mundo 
que sirve de telón de fondo a FFXIII es uno de los más 
complejos (si no el más complejo) de todos los Final 
Fantasy. Parte de esta complejidad se debe tanto a la 
terminología (Fal’Cie, Lu’Cie...) como a la trama que hay 
de fondo. Aquí tenéis un resumen de lo que nos espera... 











qiiáre Enix lo ha vuelto a hacer: ha culminado 
n trabajo exquisito, de impecable factura 
técnica y plagado de interesantes novedades. 


enemigos y los 
podremos evitar. 
A partir de ahí, 
hay cientos de 
detalles, cam- 
bios, novedades 
y mejoras. El 
más evidente 
será el sobresa- 
liente salto grá- 
fico, pero la inmensa 
mayoría de las nove- 
dades se concentrarán 
en el sistema de comba- 
te, que en esta ocasión 
ha sido bautizado como 
Tiempo de Batalla Continuo 
(TBC). Estará basado en el 
Tiempo de Batalla Activo (TBA), 
el sistema visto en otros FF, pero 
será mucho más dinámico y ágil. 
En todos los combates sólo ma- 
nejaremos a un personaje, cu- 


yas acciones están limitadas por 
su barra de TBC. Esta barra pre- 
senta varios segmentos y cada 
ataque o hechizo ocupa uno o 
más de estos “trozos”, podiendo 
así hilar varias acciones en un 
mismo turno. De este modo, por 
poner un ejemplo, podemos rea- 
lizar un ataque físico, una técni- 
ca especial y una magia en un 
mismo turno. Esto, unido a los 
ataques de nuestros acompa- 
ñantes, creará una cadena o 
combo, que dejará aturdido a 
nuestro enemigo, causándole 
más daño por cada ataque... 
Además, todos los personajes 
podrán desarrollar dos o más ro- 
les, como Castigador (gran po- 
der de ataque físico) o Sanador 
(cura a los aliados), siendo posi- 
ble cambiar la formación (es de- 
cir, los roles) de nuestro equipo 


con tan sólo pulsar U... Así, po- 
dremos pasar de una formación 
de combate a una más “sanado- 
ra” según las necesidades. Y eso 
por no hablar de mejoras en 
otros campos. Por ejemplo, dada 
la compleja trama, cada vez que 
retomemos el juego, la carga ini- 
cial mostrará un resumen de lo 
que llevamos jugado. Además, 
existe una "Crónica” que detalla 
lo sucedido en cada capítulo, 
por si se te ha escapado algo... 

Lz c'üdona con “Cristarium” 

Como en anteriores FF, existe un 
sistema “propio” para evolucio- 
nar a nuestros personajes en tér- 


minos de vitalidad, fuerza, habi- 
lidades, magias... En el caso de 
esta entrega, el referente al que 
mirar es FFX y su tablero de es- 
feras. Cada rol de cada persona- 
je tiene su propio “Cristarium”, 
que no es otra cosa que un “pa- 
nel” con varios niveles repletos 
de “esferas” con las habilidades 
a desbloquear (vitalidad +30, 
nuevos hechizos, ataques o ha- 
bilidades, etc.). Para avanzar en- 
tre estas esferas nos harán falta 
Puntos Tácticos o PT, los cuales 
obtendremos ganando comba- 
tes. De este modo, podemos de- 
cidir en qué sentido evolucionan 
los personajes, creando así un 


□ UN SISTEMA DE COMBATE EVOLUCIONADO Y MEJORADO... 



Con cada entrega, Square Enix sigue 
buscando nuevas fórmulas para que los 
combates por turnos sean más divertidos 
que en la anterior edición. Y FFXIII no será 
una excepción. La cantidad de cambios y 
novedades es tal, que casi podría haberse 
convertido en una saga nueva. La base será 
FFXII, pero eso sólo sirve como pista. Podrás 
cambiar el papel de tu personaje durante la 
batalla. Invocar criaturas que se comportarán 
de forma autónoma o, por el contrario, 
dirigirlas directamente. Eso sí, algunas 
batallas serán muy difíciles y tendrán un alto 
componente táctico. Se podrán Incluso 
“reiniciar” si no lo estamos haciendo bien... 



■ TIEMPO DE BATALLA CONTINUO. Sólo damos 
órdenes a un personaje, que tiene una barra de 
acción dividida en bloques. Cada acción (magias, 
ataques...) consume uno o más de estos bloques. 


■ ROLES. Cada personaje adoptará varios roles, 
como Castigador (poder físico) o Inspirador (para 
causar estados alterados beneficiosos). Podemos 
cambiar los de todo el grupo pulsando L1... 


■ ATURDIMIEN*’:. La barra superior derecha 
Indica la cadena de daños que está infligiendo 
el equipo. Si supera cierto valor, el enemigo se 
aturde y es un blanco mucho más fácil. 








■ El Cristarium es el panel de evolución de los personajes. Gana 
puntos tácticos (PT) y desbloquea habilidades, ataques, magias... 


■ La consistencia del universo FF seguirá estando intacta, y no 
faltarán algunos elementos clásicos, como los Chocobos. 




■ Muchos^?f^“^; estarán realizados con el motor gráfico del juego, 
pero las escenas CG nos llevarán a un nuevo nivel de expresividad... 



■ Una de las tareas opcionales mas importantes” serán las misiones. 
En ellas, como en FFXII, tendremos que dar caza a bichos concretos... 



■ EIDOLONES. Cada personaje puede llamar a ÜN^ODO ‘‘EMPATIA' . También podemos controlar 

un Eidolon (las invocaciones de FF). Al llamarlas, al EIdolon, si se transforma (caballo, moto y otros 

se convierten en un personaje más del grupo y objetos). Sus ataques hacen más daño y requieren 

atacan solas durante un tiempo limitado. una combinación de direcciones y botones. 


equipo que se amolde a nuestra 
forma de jugar... Y, por supuesto, 
cada personaje tendrá un arma y 
podrá llevar un objeto de protec- 
ción, los cuales también nos darán 
habilidades extra, como un incre- 
mento de la fuerza mágica. Por su 
parte, las armas podrán subir de ni- 
vel. gracias a su uso continuado y 
la fusión con ítems que recogere- 
mos, llegando incluso a cambiar su 
apariencia a lo largo del juego. 

Con un cuidado exquisito 

Se nota que los más de 3 años de 
desarrollo no han sido en balde. Y 
es que FFXIII hará gala de un apar- 
tado técnico de verdadero lujo. 
Como muestra nos sirven las esce- 
nas de vídeo. No habéis visto en un 
juego unas escenas tan cuidadas, 
con unos personajes tan “huma- 
nos" que logran transmitir emocio- 


nes, ni con unos efectos visuales 
tan conseguidos. Sirva como ejem- 
plo una escena de vídeo en la que 
dos protagonistas se besan bajo 
unos fuegos artificiales: hay tomas 
en las que dudaréis de si la imagen 
es real o no... 

Y eso por no hablar de las partes 
jugadles: los personajes lucen un 
nivel de detalle espectacular, algo 
que podréis apreciar moviendo la 
cámara y apuntando a su cara. Los 
escenarios, por su parte, son muy, 
muy detallados y nos transporta- 
rán desde bellos y salvajes parajes 
a zonas altamente industrializadas 
(como “El despeñadero”), zonas 
convertidas en cristal (como el La- 
go Bresha) y otras sorpresas... Y 
eso por no hablar del apartado so- 
noro: puede que Nobuo Uematsu 
ya no componga los temas centra- 
les, pero la enorme calidad de la O 
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FFXIII, UN FENOMENO IMPARABLE 


■ .IwlAS. ¿Qué juego de Square 
Enix no ha tenido muñecos? FFXIII 
no es una excepción... 


Que FFes siempre uno de los juegos más esperados por los 
japoneses, nadie lo duda. Y buena prueba de ello es la cantidad 
de productos que se lanzan... ¿Llegará alguno a estas tierras? 


■ ^S3SL -La 
edición limitada 
incluye la consola 
con una bella 
serigrafía de la 
protagonista... 


■ FFxmmyip. 
Suntory ha lanzado 
- : un refresco, que 
también tiene 
edición limitada 
(cada lata incluye 
Y un muñeco). 


■ Nuestro personaje no subirá de nivel, sí lo harán los roles y las 
armas (al usarlas y combinarlas con ciertos tipos de objetos). 


-24 


PlayManía 


■ PERFÜf^. 

Lightning también tiene 
su línea de perfume, un 
“eau de toilet”. 


■ "ROS '' ARTE. Libros de guías 
o de pre-lanzamiento (cuentan la 
trama), ilustraciones de Amano... 


■ JOYAS Y 
COMPLEMENTOS. 
Colgantes, llaveros, 
pendientes... hay de todo. 


4 discos con toda 
la música y un 
quinto disco con 
una audio novela, 
llamada “FFXIII 
Episodio Zero". 


■ ^ ^ . V ^ será brutal, tanto como las^ 
animaciones faciales en los vídeos. Serán expresivos a tope... 


©partitura sigue estando ahí. De 
hecho, por poner un ejemplo, se- 
guro que la música de los com- 
bates se os graba a fuego en la 
memoria, por no hablar del tema 
central del juego, “My Hands”, a 
cargo de Leona Lewis. 


Primeras impresiones 

Lo cierto es que tras pasar más 
de 20 horas con el juego sólo po- 
demos decir una cosa: queremos 
seguir jugando con él. Puede so- 
nar obvio, pero pocas sagas con- 
siguen atraparnos tanto después 
de tantas entregas. Y es que una 
vez más jugará con mucha habili- 


■ Espadas, pistolas, boomerangs, 
lanzas... Cada personaje estará 
especializado en un tipo de arma. 


dad a la hora de mezclar “lo nue- 
vo" con “lo viejo”, dando como 
resultado un juego que encanta- 
rá a los fans de la saga, y que, 
gracias a sus dinámicos comba- 
tes, tiene muchas papeletas para 
enganchar a sus detractores. Y 
todo adornado con el fabuloso 
cuidado que pone siempre 
Square Enix en sus producciones, 
no sólo en el apartado técnico, si 
no también a la hora de jugar, 
con muchas horas de juego, más 
secretos y todo lo que hace 
grande a esta saga. Eso sí, no to- 
do es perfecto, y por lo que he- 
mos podido jugar hasta ahora 


nos ha parecido algo lineal y 
con algún que otro fallito ^ 
técnico, como el mejo- 
rabie control de la cá- 
mara. No obstante, ; 
nada de esto empa- A 
ña lo que se nosan- 
toja como uno, de los \ ' 
mejores si no el mejor, 
juego de rol japonés que IH 
hemos visto hasta la fe- 
cha... Si te va el género, tie- 
nes una cita ineludible con 
una de las producciones 
más cuidadas y prometedoras 
que hasta ahora han pasado por 
PS3. ¿Te lo perderás? O 
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■ Encarnaremos a un miembro del 
Operator Tier 1, el mejor cuerpo de 
élite del Estado Mayor americano, que 
cumple las misiones más peligrosas. 


■ Armas, visoress, gadgets reales. 
Hasta las tácticas y estrategias de 
combate prometen ser auténticas. 


^»ÁoS¡k%i 


EII'RENACER DE LA SACA QUE "INVENTO" EL GENERO 


PS3 ELECTRONIC ARTS SHOOT'EM UP SUBJETIVO 2010 


La decana de los juegos de guerra ambientada en la II 
Guerra mundial se actualiza y nos lleva a Afganistán. 


han contado con un miembro de 
esta unidad, que les ha asesora- 
do tanto sobre situaciones, co- 
mo sobre tácticas y estrategias. 
Así podremos vivir situaciones 
sumamente intensas, pero al 
mismo tiempo de modo realista, 
haciendo uso del último grito 
tecnológico tanto en armas co- 
mo gadgets, sin olvidar que muy 
probablemente habrá vehículos 
pilotables (quads, helicópte- 
ros...). De la campaña individual 
se están encargando los mejores 
talentos de EA Los Angeles, 
mientras que los modos Online 
serán obra de DICE, los genios 
de Battlefield. Promete. O 


M ucho antes de que Cali of 
Dutyse convirtiera en el 
referente de los shooters, Medal 
of Honor ya había repasado gran 
parte de la II Guerra Mundial en 
PSone y PC, con unos resultados 
sobresalientes. Y tras unas 
mejorables últimas entregas, la 
saga va a “reiniciarse” y se am- 
bientará en la actualidad, con- 
cretamente en Afganistán. Noso- 
tros encarnaremos a un miembro 
de Operator Tier 1, el mayor 
cuerpo de élite del ejército, que 
siempre cumple las misiones 
más arriesgadas y peligrosas. Y 
para reforzar su realismo, desde 
las primeras fases del desarrollo 


■ Habrá varios tipos de vehículos pilotables, como quads y probablemente 
helicópteros, aunque EA todavía no ha confirmado nada... 


í ■ La acción será intensa y brutal, y no 






1 faltarán situaciones como rescate de 





■ Este barbudo guerrillero será uno de | 

1 rehenes y otras peligrosas tareas... 

H. ' jW 




los protagonistas de la primera entrega 1 
/ de MoH ambientada en la actualidad. I 










LA NUEVA OPERACIÓN DEL DESIERTO SE DESARROLLARÁ EN DUBAI 


SPEC OPS: THE UNE 


■ pS3 2KGAMES SHOOT’EM UP SIN CONFIRMAR 


Dubai, una de las ciudades más avanzadas desde el 
punto de vista arquitectónico, ha sido sepultada por 
la arena y a ti te toca rescatar a tus compañeros... 


A mbientado en la actualidad. 

The Une nos propondrá 
adentrarnos en un conflicto no 
real. Se desarrollará en una Du- 
bai casi enterrada por brutales 
tormentas de arena desatadas 
por varios cataclismos. Y en las 
entrañas de este caos ha queda- 
do atrapado el coronel John 
Konrad y su unidad mientras in- 
tentaban evacuar a los últimos 
supervivientes. Se les había dado 
por muertos, pero una débil se- 
ñal de socorro indica lo contra- 
rio. ¿Adivinas a quién le toca rea- 
lizar las labores de rescate? 

Así las cosas. The Une será un 
shooter en tercera persona pla- 


gado de tiroteos ambientado en 
esta caótica zona, en la que la 
arena jugará tanto a nuestro fa- 
vor como en contra (se moverá a 
nuestros pies sepultando a ene- 
migos o cambiando la forma del 
terreno). Los tiroteos contarán 
con un completo sistema de co- 
bertura y dispondremos de ac- 
ciones como disparar a ciegas, 
agarrados a salientes... Y lejos de 
ser un juego de tiros sin “más”, 
The Une contará con una gran 
trama (habrá traiciones, solda- 
dos que cambian de bando...), 
situaciones duras y nos obligará 
a tomar decisiones morales com- 
plicadas. Interesante. O 


■ Lejos de ser un juego de tiros al uso, The Une ofrecerá un buen guión y variadas situaciones. 


■ La arena sera un factor a tener en cuenta; sepultará a 
enemigos, “desaparecerá” bajo nuestros pies... 


■ Rescatar a una unidad del ejercito 
americano será nuestro objetivo en este 
intenso shooter en tercera persona. 










I 



■ Viviremos ia acción en primera persona, 
aunque en algunos momentos cambiará a 
tercera, como al pilotar ciertos vehículos. 


Q BATTLEFIELD BAD COMPANY 2^ 

DEMOLEDORA" 


LA BATALLA MAS INTENSA Y 


■ PS3 EA DICE SHOOT'EM UP SUBJETIVO MARZO 

En 2008 Bad Company resultó ser un shooter muy 
cuidado y con ideas interesantes que dentro de muy 
poco se van a "explotar" a lo bestia en la secuela... 


Tanto con ellos, como a pie, la 
destrucción será una de las cla- 
ves del juego, ya que podremos 
volar edificios, sabotear instala- 
ciones e incluso tender trampas 
con explosivos. Sobra decir que 
el caos de la demolición estará 
genialmente recreado. 

En cuanto al multijugador, todas 
estas posibilidades también es- 
tarán presentes y habrá varios 
tipos de unidades (ingeniero, 
médico...) posibilidad de crear 
escuadras organizadas dentro 
de un mismo bando, experiencia 
y niveles que nos otorgan armas 
y habilidades, modos atípicos 
como 4 vs 4 vs 4... Ojo con él. O 


L a saga Battiefieid es en PC 
uno de los referentes del gé- 
nero... al menos en cuanto a 
multijugador. En consola intentó 
repetir su éxito, aunque sin de- 
masiada suerte, al menos hasta 
Bad Company, el juego que me- 
jor explotó sus características. 
Bad Company 2 descansará so- 
bre la misma base, es decir, ofre- 
cerá una intensa campaña indivi- 
dual y un potente modo Online. 
En ambos modos destacarán los 
enormes escenarios abiertos y la 
capacidad para pilotar todo tipo 
de vehículos, desde tanques a 
quads y helicópteros (incluidos 
algunos por control remoto). 


■ El caos y la destrucción de entornos y edificios volverá a ser una de las bazas de la secuela de BC. 


■ El manejo de vehículos, como tanques o helicópteros por control remoto, será vital en las misiones. 
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Muy probablemente nunca llegará a ver la luz, pero este 
título nos proponía revivir la “vida” de un grupo de 
marines en uno de los focos más violentos de la actual 
guerra. Konami retiró su intención de editar el juego 
por las críticas recibidas y desde entonces parece que 
el estudio se ha ido a pique. Pero tranquilos, que en el 
horizonte ya asoman otros títulos de temática similar, 
como un nuevo Ghost Recon.., 
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El pionero del juego Online en Playstation debutó hace 
tiempo en PS3, pero eso no impide que siga creciendo 
con paquetes de expansión. El primero llegará dentro ' 
de poco y ofrecerá un nuevo frente compuesto por 5 
mapas (todos ellos de ambientación helada, algunos 
conocidos de PS2, con efectos meteorológicos 
incluidos), así como nuevas armas, la posibilidad de 
especializar a nuestro soldado, nueva música... 


Infinity Ward confirmó que en prirríavéra ilégárr^^H 
primer pack de mapas para MW2. Aparte de este y lo^ 
que le sucedan, corre el insistente rumor de que J 
Activision podría estar preparando un “spin off” I 
centrado en Ghost. En cualquier caso, Activision ha 1 
confirmado hace poco que a Infinity Ward y Treyarch j 
se unirá un tercer equipo que rotará para crear las 
nuevas entregas. Vamos, que hay CoD para rato..Mé 


Q M.A.G. Cmassive action game) 

CUANDO LA GUERRA SE DECIDE SÓLO JUGANDO ONLINE 


'JSADo 


■ PS3 SONY/ZIPPER INT. SHOOT'EM UP SUBJETIVO ENERO 

Los creadores del mítico SOCOMse han propuesto un 
nuevo reto: crear una guerra para 256 Jugadores... 


E n un futuro no muy lejano, la 
guerra será cosa de las cor- 
poraciones privadas, que lucha- 
rán entre ellas en nombre de los 
gobiernos que las contraten. 

En ese marco estará M.A.G., en el 
que habrá 3 ejércitos distintos 
para elegir, cada uno con una 
estética diferente, pero con ha- 
bilidades y armas similares. Con 
cualquiera de ellos nos metere- 
mos de lleno en el fragor de una 
batalla a gran escala, es decir, 
con un mapa enorme en el que 
tendrán cabida 256 jugadores 
(dos bandos de 128). No todos 
estarán juntos en el mismo pun- 


to a la vez, si no que, como en 
una guerra real, habrá distintos 
puntos calientes con objetivos 
distintos, aunque gracias a la je- 
rarquía (habrá jugadores que 
podrán dar órdenes al resto) y al 
mapa táctico, las unidades reci- 
birán instrucciones actualizadas 
y sabrán a qué objetivo deberán 
apoyar en cada momento. 

Añade numerosas opciones de 
personalización, un sistema de 
rangos, un basto arsenal, vehícu- 
los, opciones tácticas como soli- 
citar ataques aéreos... y el resul- 
tado es un juego que amarán los 
fans de la acción Online. O 


■ M.A.G. será un shooter subjetivo en un mundo en el que la guerra es cosa de las milicias privadas. 
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ARMY OF TWO THE 40^^ DAY. Para los amantes del cooperativo. 


E ste mes salen pocas novedades: es 
la calma que precede a la "tempes- 
tad” que dará comienzo el mes que vie- 
ne. Pero aunque haya pocos estrenos, 
hay dos que brillan con una fuerza espe- 
cial y que nos harán más llevadera la 
“cuesta de enero”. El primero de ellos es 
Bayonetta, un beat'em up con muchísi- 
ma personalidad. Protagonizado por 


una sensual bruja que maneja como na- 
die las armas y el “postureo”, Bayonetta 
nos ha hechizado por sus intensos com- 
bates, su gran sistema de combos y su 
arrolladora puesta en escena. El otro es 
Darksiders, una aventura de acción que 
convence por su variedad, su duración y 
por su sólido apartado técnico. Sabe- 
mos que se avecinan otros juegazos en 


■ Bayonetta es la rema de la 
acción en PS3. Una más que 
digna heredera de los DMC, a los 
que supera en muchos aspectos. 




marzo, pero de verdad que estos dos 
merecen la pena también. Por lo demás, 
vuelven en buena forma la dupla de 
mercenarios de yArmyoflwo y 
Capcom nos ofrece un interesante ^ 
historia de ciencia-ficción en 
Dark Void iA disfrutar de este 
primer trimestre del año, que 
se presenta muy calentito! O 


□Cómo puntuamos 


Para puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 
cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 


0-49 

Deficiente. 

Unjuegoqueno merece 
la pena. Mejor ni lo 
tengas en cuenta. 


49-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

Aprobado. 

Bien. 

Notable. 

Notable Alto. 

Sobresaliente. 

Cumple... si el 

Juego interesante. 

Unjuegoatener 

Un gran juego. 

Una excelente 

tema o el género 

aunque con defectos 

muy en cuenta por 

de lo mejor de su 

elección que 

te emociona 

importantes. 

los fans del género. 

género. 

note defraudará. 


95-100 

Matrícula 
de Honor. 

Imprescindible. 
Tienes que tenerlo. 


El código de regulación PEGI indica la edad recomendada EDAD 

y describe el contenido de losjuegos con estos iconos: 1131 RECOMENDADA I. 


CONTENIDO 
. DISCRIMINATORIO 


DROGAS 


SE DICEN 
PALABROTAS I 


CONTENIDO 

VIOLENTO 


Este símbolo significa 
que es un producto reco- 
mendado por la redacción 
de PlayManía. 


Este símbolo acompaña a 
productos recomendados 
por PlayManía por rela- 
ción calidad/precio... 


Los mejores lanzamientos del mes analizados a fondo 


Q DOS JUEGAZOS EN PLENA "CUESTA DE ENERO 


PÁGINA 
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DARKSIDERS. Un soberbia aventura de acción que te atrapará. ■ DARK VOID. Acción de corte futurista con un jetpack a la espalda 
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Guardar partidas 

ENTRE MISIONES 


■ Bayonetta es una frenética aventura 
de acción creada por Hideki Kamiya, el 
padre también de Devil May Cry. 


Página web 


WWW.SECA.COM/PLATINUMCAMES/ 


BAYONETTA 


Sin escoba ni ungüento de estramonio, esta 
te hechizará con sus alucinantes poderes de 

cuerdan inevitablemente a 
los DMC, aunque a la hora 
de jugar veremos que esta 
bruja tiene su propio estilo. 


bruja armada hasta los tacones 
ataque y con su inimitable estilazo 


S ega y Platinum Games 
nos presentan Bayo- 
netta, una aventura que 
rebosa acción por los cua- 
tro costados firmada por 
Hideki Kamiya, creador de 
Devil May Cry (entre otros 
títulos). Protagonizada por 
la sensual bruja que da 
nombre al juego, en Bayo- 
netta nos sumergiremos en 
una batalla entre brujas y 
ángeles, con una trama y 
una ambientación que re- 


de Bayonetta. Y es que esta 
bruja nada tiene que envi- 
diar a Dante en lo que a re- 
cursos ofensivos se refiere, 
superándole incluso en al- 
gunos aspectos. El sistema 
de control es buenísimo, 
posibilitando todo tipo de 
combos y alternando en 
todo momento armas de 
fuego con ataques cuerpo a 
cuerpo (con espada, con las 
armas que arrebatemos a 
los enemigos caídos o con 


distintos golpes que dare- 
mos usando nuestra larga 
melena). A medida que 
avancemos, podremos 
adquirir nuevos com- 
bos y movimientos, o ^ 
bien distintos obje- 
tos que nos hagan 
más accesible el 
inmenso desafío 
que tenemos de- 
lante. Y como 
buena bruja que 
somos, sí recoge- HHI 


Durante 15 intensos ca- 
pítulos, nos enfrentare- 
mos a hordas de ángeles 
que tienen más de demo- 
níaco que de angelical, en 
un desarrollo repleto de 
acción, saltos y puzzles 
“amenizado” por las increí- 
bles habilidades y poderes 


Q ASI SE LAS GASTAN LAS BRUJAS EN EL SIGLO XXI 


i/ ACCIÓN. Esta hechicera tiene 
multitud de recursos de ataque: 
golpes cuerpo a cuerpo, con espada, 
con armas, movimientos especiales.. 


^ AGILIDAD. Pero tan importante 
es golpear como saber esquivar los 
ataques. Si esquivamos en el último 
instante, ralentizaremos el tiempo. 


a/ PLATAFORMAS. No faltarán 
algunos puzzles y originales secciones 
de plataformas. Si la luna brilla, 
podremos andar por techos y paredes. 


■ Bayonetta es un auténtico torbellino, 
y resulta tan “sexy” como mortífera... 


PiOMStotion 3 










■ Nos sumergiremos en una trama en la que brujas y ángeles pelearán. 
Pero, como suele ocurrir en estos juegos, la historia es lo de menos... 


■ Lo mejor del juego sin duda son los brutales ataques especiales de 
Bayonetta, que sorprenden por su originalidad y su contundencia. 


Bayonetta es una 
vibrante aventura 
de acción con 
combates Henos 
de alternativas. 
Lástima que ios 
tiempos de carga 
rompan su 
intenso ritmo... 


mos ciertos ingredientes 
podremos preparar póci- 
mas de distintos tipos. 
Además, al rellenar la barra 
de magia, podremos reali- 
zar distintos ataques “de 
tortura” que junto a los mo- 
mentos de “clímax” ante los 
jefes finales son lo más es- 
pectacular del juego. Y no 
nos olvidamos del “tiempo 
brujo”, un tiempo bala muy 
especial, ya que no lo acti- 
varemos pulsando un bo- 
tón, sino esquivando en el 
último momento los ata- 


Y SI LAS COSAS SE PONEN FEAS... 

Podemos transformarnos temporalmente en 
un pajarraco o en una bandada de vampiros. 


ques del enemigo. Esto 
otorga más emoción a los 
combates, premiando al 
jugador habilidoso que se 
arriesga a esquivar un ha- 
chazo por los pelos. 

Aparte, Bayonetta tiene 
poderes como transformar- 
se temporalmente en pan- 
tera (para correr más rápi- 
do) o en cuervo (para 
volar) o caminar sobre te- 
chos y paredes (siempre y 
cuando la luna brille). Todo 
ello da lugar a situaciones 
emocionantes y bastante 


originales, en las que no 
faltan los “quicktime 
events”. 

Y todo con mucho hu- 
mor japonés: postureo, 
actitudes “picantonas” de 
la protagonista, situaciones 
que rozan el absurdo y que 
te provocarán más de una 
carcajada... Por todo ello, y 
por su gran control y su 
completo sistema de com- 
bos, nos ha recordado a 
God Hand, uno de los mejo- 
res beat’em up para PS2. 


Pero además, Bayonetta 
ofrece originales secciones 
de plataformas, algún que 
otro puzzle y multitud de 
referencias a títulos míticos 
de Sega (Sonic, Out Run, 
After Burner...). Dichos ni- 
veles aportan variedad al 
desarrollo (como el nivel en 
el que pilotaremos una mo- 
to), además de hacer las 
delicias de los fans de Sega 
(como el “mata mata” en 
plan Space Harriery con 
secciones de beat'em up en 
2D). Espera a escuchar los 


HASTA LOS TACONES. ¿Conoces algún 
personaje que dispare con los pies? ¿Y que 
dispare con los pies bailando “break”? 


LA MUJER PANTERA. Asumiremos la 
forma de un enorme felino que nos hará 
ser más rápidos, sin renunciar al “glamour”. 


■ El diseño de los enemigos es otro punto a 
su favor, aunque se repiten bastante. Mención 
especial merecen los colosales jefes finales. 


o 



■ Podremos ejecutar “movimientos de tortura”, usando para ello 
instrumentos como guillotinas, damas de hierro o potros... 
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■ Bayonetta usa su melena como traje y como instrumento para 
golpear. En los golpes especiales, se quedará casi “en cueros”. 



■ Las secciones de plataformas son muy originales. ¿Serás capaz 
de moverte por la lengua de un enemigo sin caer al vacío? 
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SITUACIONES MUY 

EMOCIONANTES 


Bayonetta no para de sorprender. Enor- 
mes jefes finales, secciones de conducción 
y de disparos, guiños a juegos míticos... 


AUTOPISTA HACIA EL INFIERNO. 

Hay un nivel frenético en el que pilotamos 
una moto evitando tráfico y enemigos. 




SPACE HARRIER. Las referencias a 
juegos míticos de Sega son constantes. 
Hay un nivel a lo Space Harrier. 


JEFES FINALES. Los duelos contra los 
jefes finales son épicos, sobre todo este, en 
el que vamos “surfeando” por el mar. 


» SONIDO 

La BSO es sensacional. Incluye 
remixes de clásicos de Sega. 


» DIVERSION 

Muy divertido y vibrante. Pero los 
tiempos de carga desesperan. 


» DURACION 

Unas 12 horas, dependiendo del 
nivel de dificultad que elijas. 

Lo tiene todo para hechizar a 
los fans de títulos como DMC 
o Ninja Gaiden. Fallos técnicos 
le impiden llegar más alto. 


» LO PEOR 

Q Los desesperantes tiempos de carga, algún 
defecto gráfico y la gestión de la cámara. 
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» GRAFICOS 

Gran diseño, pero la cámara falla y 
tiene algunos defectos técnicos. 


» LO MEJOR 

O Muchos combos y poderes, combates muy 
Intensos y el humor japonés. 


■ Para ralentizar el tiempo deberemos esquivar un golpe en el último 
momento. Aunque luego podremos comprar objetos para facilitar esto. 


Bayonetta es más original y divertido 
que Devil May Cry 4 y ofrece un desafío 
casi a la altura de N/n/a Caiden Sigma 2. 


©remixes de algunos temas 
clásicos incluidos en la 
grandiosa banda sonora. 
iSon una pasada! 

En cuanto al apartado 
gráfico, convence sobre 
todo por la cantidad de 
efectos que adornan los 
combates y sobre todo, por 
el diseño (y tamaño) de al- 
gunos enemigos. Sin em- 
bargo, hay algunos detalles 
(como "dientes de sierra” o 


algún “tironcillo” puntual) 
que podrían haberse puli- 
do. Pero lo peor de todo 
son sus abundantes y exa- 
gerados tiempos de carga, 
que te sacarán de quicio 
cada vez que mueras o, 
simplemente, al querer sal- 
tarte una secuencia de ví- 


deo. Para que os hagáis una 
idea, estos tiempos de car- 
ga pueden superar los 20 
segundos. Es una lástima, 
porque te rompen el ritmo 
y pueden fastidiarte una de 
las aventuras de acción más 
intensas de PS3. Y es que 
Bayonetta ofrece un desa- 


rrollo más fresco, original y 
divertido que DMC4 y un 
reto casi a la altura de Ninja 
Gaiden Sigma (aunque aquí 
podrás rebajar la dificul- 
tad). Nos da rabia que Sega 
no haya pulido como se 
merece la versión de PS3, 
pero aún con sus defectos 
técnicos, merece la pena. Si 
te queda pasta después de 
las navidades, no faltes a la 
cita con esta sensual bruja 
o te arrepentirás... O 


■ Como era de esperar, no podían faltar los “quicktime events”. Pulsa ■ Como brujas que somos, creamos pócimas (que son chupachups): 

el o machaca el botón indicado en el momento justo o te arrepentirás... para darnos vida, mayor poder de ataque, invulnerabilidad temporal... 




■ Una katana, un látigo, garras, armas de fuego... Bayonetta consigue 
muchas armas, y algunas de ellas puede equiparlas incluso en los pies. 


■ Gráficamente es bastante sorprendente. Eso sí, 
los tiempos de carga son excesivos y realmente 
pesados. Esperemos que puedan arreglarlo. 
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‘3-Ápméba conmigo 



Porque sacarse el carné de conducir puede ser un juego de niños 



¡PARTICIPA AHORA!, ES Mbf SFNriLLO: 


ENVÍA AUTOPLAY + una palabra que defina esta revista al 25888 

Coste SMS: 1 ,39 IVA incl. Delicom SL tel 902051 286 www.delicomsl.com Concurso de habilidad. Si eres menor de edad necesitas el consentimiento de tu padre/tutor 


BASES: 

1. Fecha límite para participar: 15 de febrero de 2010 

2. Válido para Movistar, Vodafone, Orange. 

3. Los premios no serán canjeables por dinero. , . . , 

4. No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos en el envío de los premios. 

5 . Los nombres de los ganadores serán publicados en el próximo número de Playmania. 

premio, con lo cual ya no tendrá derecho a solicitarlo. 

Política de protección de datos en www.axelspringer.es/sms-datospersonales 
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■ The 40th Dayes un juego de acción 
en tercera persona, en el que cooperar 
con nuestro compañero es vital para 
superar cientos de tiroteos. 


Desarrollador 


EACAMES 


Editor 

ELECTRONIC ARTS 
Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


CASTELLANO 


CASTELLANO 


Resolución máxima 


Instalación 


Jugadores 


DE1A2 


Modo Online 
HASTA 10 JUGADORES 
Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 


Página web 


WWW.ARMYOFTWO.COM 


UN EJERCITO DE DOS HOMBRES... QUE SIGUE SIENDO PEQUEÑO 


Dos años después de su debut, los mercenarios Salem y Ríos vuelven a PS3 
para cumplir un nuevo encargo... ¿pero están a la altura de esta nueva misión? 

después, este dúo regresa 
para enfrentarse a una 
amenaza mayor. 


A principios de 2008, 
EA nos sorprendió 
I con un original título, en 
' el que manejábamos a 
i un par de mercenarios 
* que debían trabajar jun- 
tos. Su principal acierto 
fueron sus opciones coo- 
i perativas para dos juga- 
i dores, tanto 

a pantalla 
partida co- 
mo Online. 
Dos años 


las virtudes del juego origi- 
nal intactas, como su modo 
cooperativo o el festival de 
tiros que nos propone y en 
el que podemos cubrirnos 
con cualquier objeto, dis- 
parar a ciegas... Lo que di- 
ferencia a AoTde otros jue- 
gos de acción son detalles 
como la armería (en la que 
compraremos gran varie- 
dad de armas y piezas) o la 
cantidad de formas en que 
los protagonistas pueden 


interactuar: podemos ayu- 
dar a nuestro compañero a 
saltar un muro o, jugando 
solos, darle órdenes como 
defender la posición. Inclu- 
so podemos potenciar su 
relación dándole un “ca- 
chete” y hay tácticas nue- 
vas, como simular una ren- 
dición o nuestra muerte... 
Además, la moralidad tam- 
bién tiene su hueco en los 7 
capítulos que componen el 
juego. ¿Eliminarás a los te- 


r/ie 40th Day se am- 
bienta en Shanghai, ciu- 
dad en la que Salem y Ríos 
se ven atrapados en el 
caos provocado por un 
grupo terrorista, contra el 
que tendrán que luchar 
para salir vivos. Una lucha 
que viviremos en tercera 
persona y con muchas de 


Q LAS CLAVES DE UN BUEN "TRABAJO" EN EQUIPO. 


■ Salem y Ríos son dos 
irónicos mercenarios 
con recursos y máscaras 
personalízables 


i/ ACCIÓN TOTAL. Te enfrentas 
a un ejército, así que dispara a todo el 
que se mueva y da órdenes simples a 
tu acompañante para sobrevivir. 


COOPERA. Protege con un 
escudo a tu compañero, ayúdale a 
subir un muro, cúrale... o pídele que lo 
haga él por ti. Eso es hacer equipo. 


Z/ MORALIDAD. En ocasiones 
tomamos decisiones, como matar o 
no a un tigre, y veremos sus efectos. 
Afectan a cómo acabamos el juego. 
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■ El juego se desarrolla en una Shanghai asolada por actos terroristas. 
Aviones que se estrellan, edificios que se derrumban... caos puro. 


■ El juego ofrece variados momentos de acción. En ocasiones sólo 
podemos girar y disparar, espalda con espalda con nuestro compañero. 


■ Tomar rehenes, hacernos los 
muertos, simular nuestra rendición 
Salem y Ríos cuentan con muchas 
artimañas para avanzar en el juego 


.A 


UN EJÉRCITO MUY 

^^PERSONALIZADO".. 

The 40th Day deja personalizar muchos 
aspectos de tu arsenal... e incluso la rela- 
ción que quieres tener con tu compañero. 


PLAYMANU 


CREA TU DISEÑO. En la página del 
juego puedes crear emblemas y máscaras y 
enviarlos a tu ID para usarlos en el juego... 


TU ARSENAL. Cumple objetivos, gana 
pasta en invierte en armas y piezas. La 
tienda de AoT vuelve ampliada y mejorada. 


EN EQUIPO. Si juegas solo, puedes reñir 
o felicitar a tu compañero con X y #, o 
incluso jugar a “piedra, papel o tijera”. 


Los amantes de los juegos con modos 
cooperativos tienen una nueva cita 
ineludible... aunque se hace algo corta. 


rroristas o los reducirás? 
¿Salvarás a los rehenes o 
no? Cada elección nos per- 
mitirá ver distintos vídeos o 
conseguir unos u otros tro- 
feos y, aunque a veces no 
pasan de ser una mera 
anécdota, dan variedad. 
Otros aspectos que refuer- 
zan esta variedad son la 
“obligación” puntual de 
separarnos de nuestro 
compañero y seguir cami- 
nos paralelos para ayudar- 
nos desde lejos o los ene- 
migos blindados. Tampoco 


faltan opciones originales, 
como un editor de másca- 
ras y emblemas y otras me- 
nos “graciosas”, como un 
modo de juego al que sólo 
accederemos vía código si 
hemos reservado el juego... 

Los gráficos son sóli- 
dos, pero no sorprenden. 
Los protagonistas están 


bien modelados y anima- 
dos, hay niveles molones... 
Aunque otros detalles no 
están a ese nivel, como las 
animaciones faciales. Pero 
lo peor es la duración. La 
campaña apenas da de sí 6 
horas, poco incluso compa- 
rada con el primer AoT. Por 
suerte, no lo verás todo en 
la primera partida ni conse- 


guirás todos los objetos 
ocultos ni los trofeos, por lo 
que es muy rejugable. 

En resumen, los fans del 
primer AoT y de los juegos 
con modo cooperativo en- 
contrarán un título muy 
mejorado respecto al origi- 
nal y con opciones de ser 
rejugado, aunque es corto y 
gráficamente no es muy 
explosivo. Si perdonas es- 
tos defectillos y ya te “ven- 
tilaste” RES, es una de las 
mejores opciones coopera- 
tivas que hay en PS3. O 



■ Existen soldados especiales, con blindaje extra y armas más 
potentes, que nos pondrán las cosas más difíciles en zonas puntuales. 



■ Toda la campaña se puede jugar a pantalla partida, y hay modos 
Online para hasta 10 jugadores, en equipos de dos. 


» LO MEJOR 

O Jugar cooperando y todo lo referente a la 
personalización, los enemigos blindados... 


» LO PEOR 

Q Es corto, no permite que un amigo entre o 
salga de la partida en cualquier momento... 


Te gustará Aque... Te gustará© que... 




» GRAFICOS 

Buenos, pero sin alardes. Algunos 
escenarios molan, pero otros... 


» SONIDO 

Buen doblaje al castellano y efec- 
tos, la música pasa desapercibida. 


84 


» DIVERSION 

Sin revolucionar la acción, sus 
tiroteos pican hasta el final. 



» DURACION 

6 horas de campaña (rejugable), y 
con modo Online algo limitadillo. 

Un buen juego de acción para 
jugar a dobles, tanto Online 
como a pantalla partida... 
aunque es demasiado corto. 


PlayManía 


39 









» 




40 


PlayManía 


Género 

AVENTURA DE ACCIÓN 

Desarrollador 

VICILSTUDIOS 

Editor 

THQ 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 
69,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Resolución máxima 

1080P 

Instalación 

2172 MB 

Jugadores 

1 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 

PUNTOS DE CONTROL 

Página web 

WWW.DARKSIDERS.COM 


I Darksiders es un sensacional aventura 
de acción protagonizada por Guerra, uno 
de los Jinetes del Apocalipsis. 


EL APOCALIPSiS SEGÚN THQ 


■TI 


Guerra, el más temible de los 4 Jinetes del Apocalipsis, 
protagoniza esta variada aventura rebosante de acción. 


E l fin del mundo ha lle- 
gado. Las fuerzas del 
Mal han engañado a Gue- 
rra, el más temible de los 
cuatro Jinetes del Apoca- 
lipsis, para que destruya la 
Tierra y desencadenar así 
una guerra entre el Cielo y 
el Infierno en la que los pri- 
meros tienen todas las de 
perder. Despojado de sus 
poderes y sin apenas alia- 
dos, Guerra descubrirá que 
detrás de todo el engaño 


está una entidad conocida 
como el Destructor. Y su 
única oportunidad de re- 
dención pasa por regresar 
a la Tierra y abrirse paso 
entre ángeles y demonios 
para dar con ese Destruc- 
tor y hacerle pagar por to- 
do lo que ha hecho. 

Así arranca Darksiders, 

una espectacular aventura 
de acción en la que mane- 
jaremos a Guerra, un anti- 


héroe despiadado que en 
cierta medida nos recuerda 
a Kratos. Como el feroz 
guerrero espartano. Guerra 
también tiene por delante 
un intenso "tour de forcé”, 
en el que manejaremos 
distintos tipos de armas 
según avance el juego. Em- 
pezaremos con un enorme 
espadón, pero luego po- 
dremos alternarlo con una 
guadaña, una cuchilla (que 
podremos lanzar a distan- 


cia), un 
pistolón, dis- 
tintos tipos de 
cañones, bombas... Todo 
un arsenal que podremos ir 


Q SU NOMBRE ES GUERRA, SU APELLIDO ES VARIEDAD 


ACCIÓN. Los combates son 
intensos y muy abundantes. Guerra irá 
ganando muchos recursos ofensivos a 
medida que avance el juego. 


PUZZLES. Hay niveles bastante 
intrincados y ciertos puzzles son más 
elaborados de lo que acostumbramos 
a ver en este tipo de aventuras. 


' OTROS ^INGREDIENTES" 

Como secciones “mata-mata”, arenas 
cerradas en las que hay que cumplir 
retos, zonas abiertas a caballo... 


■ Guerra y su caballo 
fantasma Ruina siembran el 
caos allá por donde pasan. 




es 

una vibrante 
aventura de 
acción que 
ofrece intensos 
combates y 
elaborados 
puzzles. 


Y OTRAS. Podemos lanzar una cuchilla 
(para atacar o activar pulsadores alejados), 
transformarnos en un ser demoníaco... 


mejorando para superar 
los vibrantes combates 
que se nos avecinan, con 
un sistema de control algo 
exigente (no en vano se 
usan todos los botones), 
pero fácil de asimilar si es- 
tás acostumbrado a juegos 
como los God of Waro los 
Ninja Gaiden Sigma, pues 
es muy similar a estos. 

Pero si la acción e incluso 
las secciones de platafor- 
mas nos pueden recordar a 
los grandes del género, la 
diferencia está en los 


puzzles. Mientras que en la 
mayoría de los juegos de 
este tipo suelen ser senci- 
llos, en Da r/cs/ders vamos a 
encontrar intrincados en- 
tramados de niveles que 
no pocas veces nos obliga- 
rán a pensar para poder 
avanzar. Hay puzzles de 
todo tipo: de palancas, de 
mover bloques, búsquedas 
de objetos, de ralentizar el 
tiempo... Algunos de ellos, 
sobre todo los que juegan 
con el agua y los que re- 
quieren el uso de un objeto 


específico que se consigue 
en la propia mazmorra, nos 
han recordado a ciertos ca- 
pítulos de la famosa saga 
Zelda de Nintendo. 


Pero además de acción, 
saltos y puzzles, Darksi- 
ders tiene secciones que 
rompen el desarrollo: nive- 
les de “mata mata" a lo 
Panzer Dragoon, arenas 
cerradas en las que debe- 
mos superar retos concre- 
tos antes de que se acabe 


el tiempo, espacios abier- 
tos en los que podremos 
cabalgar (y combatir) a 
lomos de nuestro caballo 
Ruina... Todo ello da forma 
a un desarrollo divertido y 
muy variado. Y además, la 
aventura supera fácilmen- 
te las 20 horas de juego, 
una duración superior a la 
media del género. 

En cuanto al apartado grá- 
fico, la verdad es que resul- 
ta bastante convincente, 
con un “toque” cercano al 
cómic que le sienta de © 


I Los combates contra los enormes jefes finales son 
muy épicos. Suele requerir el uso de un ítem específico. 


■ Al inicio del juego. Guerra es despojado de su poder. Pero poco 
a poco lo recuperaremos. ¿Ejemplos? Pues esta forma demoníaca. 


■ Podremos cabalgar a lomos de ciertos enemigos como en 
GoW3. El sistema de control es muy similar al de la saga de Sony. 
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DE FUEGO. Podemos empuñar una 
pistola, distintos tipos de cañones, una 
especie de bombas arrojadizas... 


■ En una Tierra devastada. Guerra debe abrirse paso entre ángeles y 
demonios para dar con el Destructor, el culpable de todos los males. 


UN JINETE LO QUE 
SE DICE BIEN ARMADO 

Empezaremos sólo con una espada, pero 
más adelante podremos manejar muchas 
armas (y potenciarlas) y comprar combos. 


CUERPO A CUERPO. Además de este 
fenomenal espadón, podremos llevar una 
guadaña que también puede ser mejorada. 


■ La acción es la reina del desarrollo, con combates muy variados: a 
tiros, cuerpo a cuerpo, a caballo, convertidos en forma demoníaca... 











»L0 MEJOR 

O Sus virtudes son su duración y su variedad, 
que a la postre se traduce en diversión. 

»LO PEOR 

Q Presenta ideas ya vistas en otros juegos y 
nuestro doblaje está por debajo del original. 


Te gustará O que... 


GOD OF WAR II 


gustara 


que 


» GRAFICOS 

No es perfecto pero los diseños son 
buenos y el “toque cómic” mola. 


» SONIDO 

Gran BSO y buen doblaje, aunque 
es mejor el original en inglés. 


» DIVERSION 

Su variedad logra que no nos 
aburramos en ningún momento. 


» DURACION 

Supera las 20 horas. Está por 
encima de la media del género. 

Esta aventura de acción 
entretiene y convence por su 
variedad y su gran duración 
aunque no sea muy original. 


’jÉfp 1 


¿LAS ALAS DE ÍCARO? Bueno, no son 
las de ícaro pero hacen su misma función: 
planear para lograr cubrir más distancia. 


■ El juego está lleno de situaciones muy emocionantes. ¿Quieres ser 
engullido por este enorme gusano? ¿No? ¡Pues corre! 


■ Los enemigos, tanto ángeles como demonios, molan bastante 
aunque se terminan repitiendo como suele ocurrir en estos juegos... 


©maravilla. El responsable 
es Joe "Mad” Madureira, un 
dibujante que ha trabaja- 
do, entre otros sellos, para 
Marvel. Madureira forma 
parte del equipo de Vigil 
Studios y de sus lápices 
han salido los diseños de 
personajes y enemigos, 
que son sin duda loque 
más destaca desde el pun- 
to de vista artístico. Por lo 
demás, buen diseño de ni- 
veles y fluidez en los com- 


presenta ideas y situacio- 
nes ya vistas en no pocos 
juegos y eso se nota a cada 
paso. Eso sí, estas situacio- 
nes están tan bien combi- 
nadas que resulta divertido 
disfrutar del sistema de 
lucha de God of War, con 
puzzles y mazmorras a lo 
Soul Reavero intensos ti- 
roteos aéreos tipo Panzer 
Dragoon. Un juego diverti- 
do, variado y duradero que 
no te defraudará. O 


■ Dominar las acciones evasivas es tan importante como el ataque. 
Podemos fijar la cámara en el enemigo para encararlo en todo momento. 


■ Podremos potenciar las distintas armas y comprar nuevos combos. 
El sistema de orbes de colores es parecido al de los GoWo los DMC 


En el apartado gráfico destaca sobre 
todo el diseño de los enemigos, a cargo 
del dibujante de cómics Joe Madureira. 


las voces originales en in- 
glés (también incluidas en 
el disco), con actores como 
Mark Hamill, el inolvidable 
Luke Skywaiker de “Star 
Wars”. La única pega de 
Darksiderses que no es de- 
masiado original, ya que la 
aventura es un cóctel que 


bates, aunque ciertos efec- 
tos, como el agua, podrían 
estar mejor conseguidos. 


Y la parcela sonora no 
se queda atrás, con una 

apropiada banda sonora y 
un correcto doblaje al cas- 
tellano. Eso sí, son mejores 


GUERRA TIENE 
RECURSOS PARA TODO 


Muchas zonas parecen inaccesibles, pero 
más adelante conseguiremos el objeto 
que nos hará llegar. Os suena, ¿verdad? 


CANCHO-CADENA. Con él lograremos 
alcanzar zonas inaccesibles de otro modo. 
Pero hasta que lo consigamos... 


LA MONTURA DEL JINETE. Se llama 
Ruina y una vez esté a nuestra disposición 
podemos invocarlo cuando queramos. 


■ El diseño de los escenarios también 
nos ha gustado: catedrales, ciudades 
devastadas, subterráneos, desiertos... 
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I Dark Void es un juego de acción en 
tercera persona que se desarrolla en una 
dimensión paralela dominada por robots. 


THe ARCHON5 


IN 

Desarrollador 

AIRTICHTSTUDIOS 

Editor 

CAPCOM 

Lanzamiento 

22 DE ENERO 

Precio 

59,95 € 

Textos 

CASTELUNO 

Voces, 

INGLES 

Resolución máxima 
720P 
Instalación 
721MB 
Jugadores 
1 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 

Página web 

WWW.DARKVOIDGAME.COM 


ACCION POR TIERRA Y AIRE EN UNA DIMENSIÓN PARALELA 


I El piloto William Augustos 
Grey es el protagonista de esta | 
aventura de ciencia-ficción. 


Comojugones, hemos salvado a la humanidad muchas veces. Pero hasta 
ahora nunca desde un jetpack combatiendo en una dimensión alternativa. 


D espués de bastantes 
retrasos (el juego se 
anunció en 2007), por fin 
aterriza en PS3 Dark Void. 
una aventura de acción de 
corte futurista que ha lla- 
mado la atención del 
mismísimo Brad Pitt (su 
productora va hacer una 
peli del juego). El motivo 
de tanta expectación es 
que sus creadores prome- 
tieron revolucionar el gé- 
nero de la acción en ter- 


cera persona, integrando 
perfectamente tiroteos a lo 
Uncharted con secciones 
de lucha aérea y nuevos 
elementos, como el “com- 
bate vertical”. Lo han con- 
seguido a medias, como 
veremos a continuación. 

Dark Void nos pone en 
la piel de Wíll Grey, un 

piloto que cae con su avión 
en el triángulo de las 
Bermudas... apareciendo 


después en una extraña 
dimensión paralela: el Va- 
cío. Dicho lugar está domi- 
nado por una tiránica raza 
de robots llamados los Vi- 
gilantes, que tienen contra 
las cuerdas a los Supervi- 
vientes, un grupo de hu- 
manos que trata de resistir 
ante el poder de estas má- 
quinas. Por supuesto, Will 
se pondrá del lado de los 
Supervivientes y así empe- 
zará una prometedora his- 


toria de ciencia-ficción que 
ofrece 15 niveles cargados 
de acción. Por extraño que 
parezca, los tiroteos “nor- 
males” tienen muchas se- 
mejanzas con Uncharted: 
el sistema para apuntar, las 
coberturas, poder eliminar 
a los enemigos cuerpo a 
cuerpo a base de “quickti- 
. me events”... Y no faltan 
todas las posibilidades in- 
herentes a este tipo de jue- 
gos: disparar a ciegas, lan- 


IQ ASÍ NOS ENFRENTAMOS A LA TIRANÍA DE LOS VIGILANTES 


'acción por tierra... 

El desarrollo recuerda a juegos como 
Uncharted o Terminator. mucho tiroteo 
apoyado en un sistema de coberturas. 


... Y AIRE. Lo mejor del juego 
son los combates aéreos, propulsados 
por un jetpack o, directamente, 
pilotando cazas o naves espaciales. 


tss 


'TUNINC" DE ARMAS. 

Podemos llevar armas humanas o 
coger las de nuestros enemigos. En 
ambos casos podemos mejorarlas. 





THEROCKETEER. 

EN VERSIÓN MODERNA 


Como en el personaje creado por Dave 
Stevens, el rasgo distintivo de Dark Void 
es el uso del jetpack o mochila propulsora. 


■ Los tiroteos son la base del desarrollo. Podemos alternar entre dos ■ Dark Void inaugura el combate “en vertical”. Mientras descendemos, 

tipos de armas y mucho ojo, que los robots suelen ser duros de pelar. podemos disparar y usar las propias plataformas como cobertura. 



■ Lo mejor del juego son las batallas aéreas. 
Aunque sin llegan a impresionar, son divertidas 
y algunos enemigos molan bastante. 




JETPACK. Con esta mochila propulsora a 
la espalda, los combates ganas muchos 
enteros al poder atacar desde arriba. 



EXPLORACIÓN. El jetpack nos permite 
alcanzar zonas elevadas. Fundamental para 
las misiones de búsqueda de objetos. 



DE ALTOS VUELOS. También podemos 
pilotar cazas y asaltar naves enemigas. Hay 
algunos trofeos dedicados a ellos. 


Tiroteos terrestres y también aéreos 
nos esperan en este futurista juego de 
acción que flojea técnicamente. 


zar granadas, usar 
ametralladoras de posi- 
ción, posibilidad de mejo- 
rar las armas (humanas y 
robóticas)... La novedad 
está en los combates “en 
vertical”, que es práctica- 
mente lo mismo que lo 
descrito anteriormente, 
pero descendiendo por 
riscos y paredes y cubrién- 
donos usando las propias 
plataformas. Es original, sí, 
pero gráficamente es muy, 
muy tosco. Las animacio- 
nes no son buenas y el sis- 


tema de coberturas no fun- 
ciona tan bien como en 
otros juegos del género. 

Afortunadamente, la 
cosa mejora en las partes 
de combate aéreo. Y es que 
Will podrá manejar varios 
tipos de jetpack, o mochila 
propulsora, para desplazar- 
se por los escenarios y par- 


ticipar en batallas aéreas 
(pilotando en ellas, ade- 
más, cazas y hasta ovnis). 
Dichas batallas son lo me- 
jor del juego, y aunque 
nunca llegan a impresionar, 
resultan entretenidas. 

Y si los gráficos no son de- 
masiado buenos, la música 
tampoco nos ha convenci- 
do. La banda sonora, firma- 


da por Bear McCreary (au- 
tor también de la música de 
la serie “Battiestar Galácti- 
ca”, entre otras), no termi- 
na de estar bien integrada 
con la acción. 

Dark Void es un juego de 
acción entretenido, con 
buenos momentos puntua- 
les pero en ningún caso 
memorables. Tiene buenas 
ideas, pero la realización 
técnica no ha estado a la 
altura. En 2012 veremos si 
Brad Pitt y su productora lo 
hacen mejor con la peli. O 



■ El apartado gráfico es justíto. Las secciones aéreas cumplen bastante ■ El combate cuerpo a cuerpo se resuelve de forma sencilla y muy al 

pero el modelado de los personajes es flojo y sus animaciones también. estilo Uncharted. No faltarán los “quicktime events”, aunque fáciles. 



i 



74 

» GRÁFICOS 

Bastante flojos, con animaciones 
toscas, modelos limitados... 

79 

» SONIDO 

LA BSO de Bear McCreary no ter- 
mina de cuajar bien con la acción. 

82 

» DIVERSIÓN 

Las secciones aéreas molan, los 
tiroteos “normales” no tanto. 

73 

» DURACIÓN 

Sus 15 niveles dan para unas 6-7 
horas, y no es muy rejugable. 


Un entretenido Juego de 
acción con buenas ideas que 
no acaban de cuajar por culpa 
de su flojo apartado técnico. 



»LO MEJOR 

Q Ofrece buenas ideas y las batallas aéreas 
resultan bastante entretenidas. 

»LO PEOR 

O Las buenas ideas quedan seriamente lastra- 
das por un mejorable apartado técnico. 
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La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2, PS3 y PSP. 



LA MEJOR CONDUCCION AL ALCANCE DE TODOS 


m 


TIPO VOLANTE 
COMPATIBLE PS3 
COMPAÑÍA ARDISTEL 
PRECIO 59,95 € 

WEB WWW.ARDISTEL.COM 


Si buscas un volante para tu PS3 que te ofrezca Buenas prestaciones a 
un precio más que ajustado, échale un vistazo a la última revisión del 
clásico Speedracer de Ardistel. No te decepcionará. 


Q CARACTERÍSTICAS. Este volante 
para PS3 es compatible con todas las 
versiones de la consola y con todos 
los juegos de coches del mercado 
(siempre que en el juego en cuestión 
pueda usarse un volante, claro). In- 
cluye botón Home, pad direccional y 
hasta 11 botones reprogramables. No 
es inalámbrico, pero su cable USB al- 
canza los tres metros de longitud. 

Q ANCLAJE. Podemos usarlo so- 
bre las rodillas, pero incluye un siste- 
ma de sujeción por ventosas que a la 
postre es la mejor opción. 

Q PALANCA Y PEDALES. Incluye 
cambio de marchas secuencial inte- 
grado, además de cambio semiauto- 
mático. Y el freno de mano es inde- 
pendiente. Pero lo que más nos gusta 
son los pedales. Además de tener un 
buen recorrido, son de gran tamaño 
(para una mayor comodidad). 


Q SENSIBILIDAD. No ofrece un án- 
gulo de giro de 360 grados como 
los mejores volantes, pero tiene tres 
niveles de sensibilidad, totalmente 
ajustable a nuestro gusto. Su ángulo 
de giro es de 270 grados, que tampo- 
co está nada mal, la verdad. 


Q VIBRACIÓN Y EXTRAS. No es el 

más potente, pero sus motores de vi- 
bración duales aportan buenas sen- 
saciones. Como extra, incluye un sis- 
tema de ventilación que 
responde a la acelera- 
ción, para una expe- 
riencia más realista. 

Q ACABADO. El 

volante es sólido, 
agradable al tacto 
y los materiales tie- 
nen buena calidad. 

Y todo a un precio bastante ajustado 
teniendo en cuenta lo que ofrece. O 


i MUY BUENA 


Un volante para PS3 sólido y con 
muy buenas prestaciones a un precio 
realmente asequible. Una gran elección. 


Este volante de PS3 presenta 
un gran acabado e interesantes 
extras como llevar el freno de mano 
independiente y buenos pedales. 


RDS-mRS 


ES 14,99 € ¡NOBILISl WWW.NOBILIS.ES 

y^^^WpS2 to PS3 Controller Adaptor 


ESa 9,95 € ARDISTEL WWW.AROISTELCOM 


Q Altavoces Estéreo Ardistel 


¿Todavía conservas los mandos de tu vieja PS2? Pues no te 
deshagas de ellos, ya que con este adaptador podrás usarlos 
también en tu PS3. Hombre, 
como mando “principal" no 
lo recomendamos, pero es 
una buena opción para tener 
mandos “secundarios" si 
vienen los colegas a jugar a 
casa. Un “cacharrín" que te 
puede venir bien tener a mano 
y por menos de 15 euros. O 
»VAL0RACIÓN: BUENA 
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Si usas tu PSP como reproductor musical o para ver películas, 
estos altavoces son una buena y muy económica opción. 

Se colocan en la parte superior de la consola (sólo son 
compatibles con los modelos 2000 y 3000) y no suenan 
nada mal, aunque por su 
limitada potencia sólo son 
recomendables para una 
habitación. También funciona 
como soporte vertical. 

Necesita 2 pilas AAA, que ' 
no vienen incluidas. O 

»VAL0RACIÓN: BUENA 


CS3 14,95 € ARDISTEL WWW.ARDISTELCOM 


Q PSP GO Silver Pack Ardistel 



Si te acabas de comprar una PSP Go, te presentamos un 
pack irresistible con todo lo que necesitas para tu nueva 
portátil. Incluye una resistente , 

funda, unos auriculares 
con control de volumen, 
un protector de pantalla 
adhesivo, una gamuza de 
limpieza y una carcasa 
transparente hecha a medida. 
íY todo por menos de 15 euros! 

Una ganga, vamos. O 

»VALORACIÓN: NUY BUENA 
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PARA FANATICOS DE LA BANDA KI5S 


Gene Slmmons 


gustan los Kiss, prepárate para alucinar con esta réplica del 
ia" que lleva Cene Simmons, el líder de esta mítica banda. 


TIPO GUITARRA 
COMPATIBLE PS3YPS2 
COMPAÑÍA INTERACTIVE CAME GROUP 
PRECIO 69,95 € 

WEB WWW.CENESIMMONSAXEGUITAR.CO» 


I Alucina con esta 


“guitarra-hacha” que 

aHomác tipnp pI mástil 


®LOMEJOR PARA PSP 

STICK ACB 

;;SANDISK [¡534,95 € 

Espado para almacenar lo que quieras 
en tu PSP. La de 8GB sale por 60 euros. 


UN ARCADE STICK CON UN PRECIO IRRESISTIBLE 


TIPO ARCADE STICK 
COMPATIBLE PS3 
COMPAÑÍA ARDISTEL 
PRECIO 24,95 € 

WEB WWW.ARDISTEL.COM 


□ CARACTERÍSTICAS. Es una guita- 
rra/bajo con forma de hacha, réplica 
3/4 del modelo real que lleva Gene Si- 
mmons (cantante y bajista de la legen- 
daria banda de “hard rock” Kiss). Por 
supuesto, cuenta con la licencia oficial. 
Es inalámbrica (hasta 9 metros) y ne- 
cesita 3 pilas AA (no incluidas), que le 
aseguran una autonomía que ronda las 
40 horas. Y, cómo no, es compatible 
con todos los juegos de las franquicias 
Quitar hiero y Rock Band. 

Q BOTONES. Presenta los cinco boto- 
nes de color habituales, más otros cin- 
co en la base del mástil (para los pun- 
teos en Rock Band: en los 6H funcionan 
igual que los de arriba). Los botones no 
tienen mucho recorrido y son algo “cu- 
tres”. No tiene zona táctil pero sí sensor 
vertical para activar la energía estrella. 


(DPADS 


T-WIRELESS RUMBLE FQRCL 

JTHRUSTMASTER "529,90 € 

Una alternativa con una gran relación 
calidad-precio y de tamaño reducido, 

MANDOS-AXIS 


IPaRDISTElE 29,95 € 

Un pad con todas las funciones del Dual 
Shock 3. Funciona con 3 pilas AAA. 


©VOLANTES 


DPMNC FORCE CT 

ClOCITECH p49,90€ 

El volante oficial de GT5 Prologue 
es uno de los mejores del mercado. 

IHTIMATESPEEDRACER 

IjARDlSTELt 59,95 € 

Un sólido volante para PS3 con una 
soberbia relación calidad/precio. 


©ALTAVOCES 




inr.lTEfHS.IZ-5500 

EJL0CITECHEJ399,95€ 

El mejor equipo de sonido en todos 
I los sentidos. Eso sí, es bastante caro. 

nirAwnPKSCSSOW 

^CREATIVE EJ449€ 

Aunque sea caro, es bastante potente 
y tiene los traseros inalámbricos. 

DSTACE5.1 

¡LOGIC 3 E¡399€ 

Logra un correcto efecto 5.1, es fácil 
de instalar y evita líos de cables. 


Q PALANCA. Bastante cómoda de 
“empuñar”, la palanca marca las ocho 
direcciones (las cuatro direcciones 
más las diagonales) haciendo un reco- 
rrido octogonal. Es de tipo ruidoso (es 
decir, hace “clic” al marcar la direc- 
ción) y permite hacer los “hadoken” 
con bastante precisión, aunque es 
algo blanda para nuestro gusto. Inclu- 
ye bola para agarrar mejor la palanca. 


Q BOTONES Y EXTRAS . Ofrece los 
12 botones (de una calidad mejora- 
ble), aparte del Home. Como extras 
tenemos la función Turbo (permite 
simular el hecho de pulsar repetida- 
mente un botón con sólo mantener 
pulsado dicho botón) y la función Ma- 
cro (para memorizar una secuencia de 
botones y asignarla a cualquiera de 
estos botones; L2, R2, L3 o R3). 


Q PALANCA Y EXTRAS. Además de 
la palanca de vibrato para modular el 
sonido de las notas, tiene pad direc- 
cional y un pequeño stick. Además de 
un cable USB, incluye un receptor en 
el que podremos seleccionar distintos 
modos, ya que esta guitarra también es 
compatible con PS2 y Wii. 


Q ACABADO. La guitarra está hecha 
toda de una pieza y la calidad de los 
plásticos es aceptable. Y está adorna- 
da con la firma y el “careto” de Gene Si- 
mmons. Otra cosa es que sea cómoda, 
que no lo es en absoluto. Pero esto no 
le importará mucho a los fans... O 


DUAL SHOCK 3 

EsONY 1 59,95 € 

I Todas las virtudes del Sixaxis y con 
’ la vibración incluida . Eso sí, es caro. 


©HEADSETS 


MORIirPROHEADSET 


EÍLOGITECH 1569,95 € 

Por calidad y prestaciones es de lo mejor 
que hemos probado. Aunque no es barato. 


HFAnSETBLUETOQTH 


|5sON Y ¡539,95 € 

El headset oficial de Sony para PS3 es 
un buen headset, aunque no el mejor. 




PLAYCEAR POCKET 

I^LOCITECH B19,95€ 

Es la funda de PSP que más nos ha 
gustado, por diseño y prestaciones. 

GQ!EXPLQRE- 

EJsONY |J120€ 

■ Un “gadget" que convierte tu PSP en 
un GPS, aunque sale bastante caro. 


Q CARACTERÍSTICAS. Se trata de 
un mando arcade ideal para juegos 
de lucha, matamarcianos o cualquiera 
que no requiera dos sticks. Eso sí, está 
especialmente recomendado para 
juegos como Street Fighter IV, donde 
el stick/cruceta del Dual Shock 3 pue- 
de resultar insuficiente para algunos. 
Es compatible con todos los modelos 
de PS3 y no es inalámbrico. Eso sí, no 
tendrás problemas: la longitud del ca- 
ble USB ronda los tres metros. 


Ahora que en PS3 están los mejores 
juegos de lucha, ¿no quieres tener ur 
arcade stick para disfrutarlos? 


Q ACABADO. Es más pequeño que 
otros arcade stick, por lo que lo podre- 
mos sujetar entre las piernas con co- 
modidad. Los plásticos son de buena 
calidad. Pero lo mejor es su ajustado 
precio, que atraerá a más de uno. O 


JABRABT2015 

EJjABRaC 19,95 € 

Una gran opción que ofrece resultados 
convincentes a un precio irresistible. 


L0GITECÜ.C25 

BlOCITECH E5299,99€ 

Por calidad, funciones y acabado, 
el mejor volante para PS2 y PS3. 


VALORACI 


MUY BUENA 


Hay arcade sticks mucho mejores, pero 
todos superan los 100 euros. Éste ofrece 
buenas sensaciones por mucho menos. 


VALORACI 


MUY BUENA 


Hay guitarras mucho mejores que ésta y 
más cómodas, pero es un regalo para los 
fans de los Kiss. Una auténtica “frikada”. 


■ Disfruta de tus juegos 
de lucha con este arcade 
stick que ofrece una gran 
relación calidad/predo. 


Joyitiilf Arcade 

Argí^í 
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misma consolá 


LittIeBigPlanet 
LEGO Star Wars The Complete Ság; 
Fairytale FigHts ; V/T 
LEGO Indiana Jones 2 ^ 
LEGO Batman 

DéPOftTtVbsl^^ 


NBA2K10 ■' 

Virtua Tennis 2009 
PES2010 "" 

Top Spin 3 
NBA Uve 2010 
Smackdown! vs Raw 2010 


Commando 3 
Super Stardust HD 
1942: Joint Strike 
Zombie Ápocalypse \ 
Rampage World Tour 
Gauntlet II 

¡ CONCURSOS ' ' 

Buzz! Concurso Universal 

t Trivial Pursuit 

e it! Estrellas en la Gran Pantalla 
Buzz! Qué sabes de tu país 
/i Buzz! El Multiconcurso ^ 


gustos y 


paginas 


Cali of Duty World at War 
Borderlands 

Cali of Duty Modern Warfare 2 
Resistance 2 

Haze ; 

ACCIÓN 

Resident Evil 5 ^ 

& Army of Two The 40*^ Day 
Marvel Ultímate Alliance 2 
Sacred 2: Fallen Angel 
Karte & Lynch 

El Señor de los Anillos La Conquista 
Star Wars The Clone Wars 

. - V f 

PLATAFORMAS " 


I dnarto de pelearte con tu pareja p hermanos por la consola? 
montón de juegos que pueden jug*arse en cooperativo en Ja misma 

en compañía 


MUSICALES 

Rock Band 2 
Cuitar Mero 5 
SingStar 
DJ Mero 
Band Mero 


DESCARGABLES 








I ACTIVISION i SHOQTER SUBJETIVO > 69,95€ < 


C alll oiButy 
Woridl ai War 


DE VUELTA A LAS TRINCHERAS 


A unque sea algo antiguo y haya 
sido sepultado por el fenóme- 
no Modern Warfare2, hemos decidi- 
do rescatar World at War y ponerlo 
por delante. ¿La razón? Pues porque 
ofrece la posibilidad de disfrutar de 
su campaña a pantalla partida. Pre- 
párate para disfrutar de las más in- 
tensas escaramuzas ambientadas 
en la II Guerra Mundial, pero ahora 
codo con codo con tu pareja, herma- 
no o amigo en la misma PS3 a pan- 
talla partida (o vía Online o LAN). 


Lo malo es que, si jue- 
gas a pantalla partida, 
tendrás que tener una 
tele muy grande para ju- 
gar con garantías. Además, 
al completar la campaña, 
desbloquearás otro modo coope- 
rativo, en el que debes sobrevivir a 
oleadas de zombies (para hasta 4 
jugadores vía Online, 2 en la misma 
consola). Si buscas un shooter para 
compartir, WAWes de lo mejor. 
Lástima que siga siendo caro... O 


|2K GANES ■ SHOOTER SUBJETIVO/ROL ; 59,95€; 


Cali of Duty World at War 


No hay muchos shooters que permitan disfrutar de su 
modo Campaña en plan cooperativo a pantalla partida. 
Pues World at War si tiene esa opción y es la bomba. 

Borderlands 

2KCAMES SHOOT'EMUP/ROL 59,95 € 

Hay juegos que son algo monótonos jugando en solitario 
pero que ganan mucho si jugamos "a dobles". Es el caso 
de Borderlands. Si lo compartes, la diversión se multiplica. 

Gall of Duty Modern Warfare 2 

ACTIVISION SHOOT'EMUP 69,95 € 

Modern Warfare 2 ofrece menos contenidos cooperativos 
Offiine que otros, pero las operaciones especiales son un 
excelente complemento para la Campaña y el Online. 

Resistance 2 

SONY SHOOT'EMUP 29,95 € 

Resistance 2 ofrece 
un modo de juego 
alternativo a la 
Campaña principal 
para hasta 8 
jugadores Online 
que puede jugarse 
^a pantalla partida. 

Un shooter que no 
te debes perder. 



Haze 


UBISOFT SHOOT'EMUP 19,95 € 

Otro shooter cuya 
campaña principal 
puede disfrutarse 
cooperando con 
otros 3 amigos (2 
en cada consola, 
eso sQ. Lástima que 
Haze no estuviese a 
la altura de lo que 
esperábamos... 



I 


MUCHO MAS QUE UN SIMPLE SHOOTER 


U na de las sensaciones del pasa- 
do 2009. Este shooter subjetivo 
con tintes roleros nos invita a explo- 
rar el planeta Pandora, un inhóspito lu- 
gar lleno de peligros tras las huellas de 
una poderosa tecnología alienígena. 

Y lo mejor de todo es que podremos 
compartir este apasionante desarro- 
llo con otro amigo a pantalla partida, y 


con otros dos más vía Online (es decir, 
pueden cooperar hasta cuatro jugado- 
res pero dos en cada consola). Una ex- 
periencia que deberías probar... O 




A FAVOR Es el shooter más largo y 
profundo que permite jugar cooperando. 

I EN CONTRA Para que puedan coope- 
I rar 4 hay que jugar Online o vía LAN. 



[ACTIVISION i SHOOTER SUBJETIVO \ 69,95€ j 


Cali QÍ Suty Madtrn Warfai;e 2 

OPERACIONES ESPECIALES COMPARTIDAS 


N O os vamos a descubrir a estas al- 
turas las bondades de uno de los 
mejores juegos del año pasado. Tan 
sólo os queremos recordar que, apar- 
te de una intensa campaña y un Online 
que es la bomba, Modern Warfare 2 
ofrece la posibilidad de jugar 25 opera- 
ciones especiales a pantalla partida. Se 
trata de misiones extra ambientadas 


en los escenarios de la campaña pero 
con otros objetivos. Y algunas sólo se 
pueden jugar en cooperativo. La guin- 
da para un shooter imprescindible. O 


A FAVOR Misiones muy divertidas y al- 
gunas sólo pueden pasarse cooperando. 


Q 

O EN CONTRA En comparación con otros 
juegos, ofrece menos cooperativo Offiine. 
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CAPCOM SURVIVAL HORROR 59,95 € 


No estaremos solos en esta pesadilla ambientada en el 
corazón de África. En todo momento nos acompaña 
Sheva Alomar, que podrá ser controlada por un amigo 
tanto Online como Offiine a pantalla partida. 


Army of Two The 40*'' Day 

EACAMES ACCIÓN 69,95 € 


Resident Evil 5 


Dos mercenarios que valen por todo un ejército. La 
secuela de Army of Two es un juego de acción centrado 
en la cooperación, que disfrutaremos a pantalla partida u 
Online (al igual que su primera entrega, ya en Platinum). 


B CAPCOM i SURVIVAL HORROR 1 59,95€ | 


Marvel Ultímate Alliance 2 

ACTIVISION JUEGO DE ROL DE ACCIÓN 69,95 € 


Elige bando y a tu 
superhéroe y 
participa en la “Civil 
War", el suceso 
más importante de 
la historia reciente 
de Marvel. sólo o 
con otros 3 amigos 
Online y Offiine en 
la misma pantalla. 


5 


UNA PESADILLA PARA DOS 


autizado por sus creadores 
como un “Survival Action”, Re- 
sident Evil 5 nos embarca en un de- 
sarrollo trepidante ambientado en 
África y que parte de los mimbres 


Aunque la aventura puede disfrutar- 
se perfectamente en solitario, gana 
muchos enteros si cooperamos con 
un amigo, ya que la lA de Sheva no 
es demasiado buena y muchas veces 


talla, dejando unas barras negras a 
los lados. Lo malo es que para disfru- 
tarlo en toda su plenitud tendremos 
que jugar en una televisión grande, 
como nos pasa siempre que jugamos 


Sacred 2: Fallen Angel 

KOCH MEDIA JUEGO DE ROL DE ACCIÓN 59,95 € 



En este “action 
RPG" de espada y 
brujería podemos 
explorar y pelear 
contra cientos de 
monstruos con un 
colega en la misma 
PS3 (4 Online, dos 
en cada consola). 
Gráficamente flojea. 


Kane & Lynch 

□DOS ACCIÓN 14,95 € 



Aunque lastrado 
por un apartado 
gráfico mejoradle, 
en su momento 
Kane & Lynch fue 
un juego de acción 
muy disfrutadle a 
pantalla partida. Y 
a este precio 
merece la pena. 


El Señor de los Anillos laConquista 

EAGAMES ACCIÓN 29,95 € 



Sumérgete en las 
inolvidables batallas 
de “El Señor de los 
Anillos” desde 
ambos bandos. 
Ofrece Online para 
hasta 16 jugadores 
y opción de jugar 
también a dobles a 
pantalla partida. 


jugadles de RE4. Pero no estaremos 
solos en esta pesadilla: en todo mo- 
mento nos acompañará nuestra com- 
pañera Sheva Alomar, que podrá ser 
controlada por la consola o por un 
amigo (tanto Online como Offiine). 


será un auténtico estorbo. Además 
RES ofrece muchas situaciones que 
están pensadas ser resueltas por dos 
jugadores. Si lo jugamos a pantalla 
dividida, se respeta el “aspect ratio” 
original, sin deformar ni partir la pan- 


a un juego a pantalla dividida... O 


Q A favor Es un juego claramente 
orientado para jugar en cooperativo. 

Q EN contra Si lo juegas a pantalla 
partida, mejor en una tele grande. 



■ Este juego de acción en tercera persona está pensado 
para ser disfrutado cooperando con otro amigo, bien en 
la misma consola a pantalla partida o bien Online. 


B eA GAMES i ACCIÓN 

Ariny of Two 5^^® 

UN PAR DE MERCENARIOS QUE 
VALEN POR TODO UN EJÉRCITO 


Star Wars; The Clone Wars 

ACTIVISION ACCIÓN 49,95 € 



Este "spin off” de la 
serie de animación 
peca de tosco y 
poco pulido, pero 
gustará sobre todo 
a los fans de la saga 
galáctica que 
busquen una 
experiencia de 
juego cooperativa. 


S alem y Ríos son dos mercenarios 
que, espalda contra espalda, son 
tan efectivos como todo un ejército. 
Ya lo demostraron en el primer Army 
ofTwo (lo tienes a precio Platinum) 
y ahora lo vuelven a hacer en The 40 
Day. En esta secuela tenemos que 
enfrentarnos contra un grupo terro- 
rista que está sembrando el caos en 
Shanghái. Y sólo llevaremos a buen 
puerto nuestra misión si trabajamos 


en equipo. Y es que The 40 Day está 
100% orientado a la cooperación. Si 
jugamos solos tendremos que dar ór- 
denes a nuestro compañero. Pero es 
mucho más divertido jugar ayuda- 
dos por un amigo, tanto Online como 
a pantalla partida. Podemos emplear 
todo tipo de tácticas, tanto básicas 
(como que uno avance llevando un 
escudo blindado y el otro vaya detrás 
disparando y aprovechando la cober- 


tura) como avanzadas (que uno si- 
mule rendirse y el otro ataque desde 
otra posición, por ejemplo). Ofrece 
muchas alternativas en este sentido y 
es uno de los juegos más completos 
para jugar en cooperativo. O 

Q A favor Por sus múltiples opciones, 
es el más completo para jugar a dobles. 

O EN CONTRA La campaña es muy cor- 
ta y en 6 horas lo habrás visto casi todo. 
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BsONYí - PLATAFORMAS 19,95€ j 


U no de los mejores juegos exclu- 
sivos de PS3 es LittIeBigPlanet 
Como sabéis, es un brillante y original 
juego de plataformas que nos permi- 
te crear nuestros propios niveles para 
luego compartirlos con toda la comu- 
nidad. Pero a la hora de jugar, hasta 4 
jugadores a la vez podrán atravesar 
sus niveles (Offline y Online), coope- 
rando y compitiendo al mismo tiem- 
po. En la mayoría de los niveles hay 
zonas y objetos que son inaccesibles 
si jugamos en solitario, por lo que ne- 
cesitaremos obligatoriamente la ayu- 


da de otros "sackboys”. Y la parte 
competitiva está en ver quién logra 
hacerse con más objetos al terminar 
el nivel. Esta mezcla de cooperación 
y competitividad funciona realmente 
bien y hace de LittIeBigPlanet un tí- 
tulo divertidísimo e imprescindible si 
quieres jugar en compañía. Por me- 
nos de 20 euros tendrás horas y ho- 
ras de diversión en un juego casi in- 
finito, pues cuando acabes con sus 
niveles siempre podrás descargarte 
gratis los que han hecho otros o bien 
animarte a crear los tuyos propios. O 


A FAVOR Divertidísimo, barato e 
imprescindible para jugar en compañía. 

I EN CONTRA Nada. Poseer una PS3 y 
I no tener LBP es casi un pecado. 


■ Hasta cuatro jugadores en la misma 
pantalla podemos recorrer los niveles 
cooperando... o compitiendo. 


CREA, COMPARTE Y JUEGA 
CON OTROS TRES AMIGOS 






mr- 


LittIeBigPlanet 

Q SONY PLATAFORMAS 19,95 € 


Es un juego pensado para compartir. Por un lado, crea 
niveles y compártelos con la comunidad. Por otro, juega 
con otros 3 amigos más sus niveles. Imprescindible. 


LEGO Stflr WflrS The complete saga 

ACTIVISION ACCIÓN/PUTAFORMAS 29,95 € 

Los LEGO son ideales para jugar a dobles: variados, 
sencillos y muy entretenidos. De todos ellos, éste es el 
más completo pues abarca las seis pelis de “Star Wars". 

gFairytale Fights 

. ^ KOCH MEDIA ACCIÓN/PUTAFORMAS 59,95 € 

Un desarrollo variado para 4 jugadores con un concepto 
cercano a LittIeBigPlanet. Tiene mucho "gore" y humor 
[ negro, pero su apartado técnico no nos convence. 

¡ LEGO Indiana Jones 2 

ACTIVISION ACCIÓN/PUTAFORMAS 59,95 € 

LEGO Indiana Jones 
2 ofrece situaciones 
de las 4 películas de 
Indy con un variado 
desarrollo "made in 
LEGO" mucho más 
disfrutadle a dobles. 

Además, esta 
secuela incluye un 
editor de niveles. 


BOLEC O Batman 

^^g imRÑÉn ACCIÓN/PUTAFORMAS 19,95 € 

Diviértete con 
Batman y Robin en 
su versión LEGO y 
derrota a los 
archienemigos del 
Caballero Oscuro 
en otro variado 
desarrollo "marca 
de la casa". Y está a 
precio reducido. 




B ACTIVISION I ACCIÓN/PLATAFORMAS ! 29,95€ 


B KOCH MEDIA ¡ ACCIÓN/PLATAFORMAS \ 59,95€ ¡ 


LEGOStareWaisi TheiCom pleteiSa qa FaiifytaleJight s 

LA SACA GALÁCTICA, EN VERSIÓN LEGO LOS CUENTOS DE HADAS SE TIÑEN DE ROJO 


OS distintos juegos de la serie LEGO 
son de las mejores y más diver- 
tidas propuestas si quieres jugar “a 
dobles”. Todos son graciosos, senci- 
llos de jugar y variados (tienen acción, 
saltos, pequeños puzzles, secretos 
desbloqueadles...). De momento hay 
de Star Wars, de Batman y de Indiana 
Jones (y próximamente los habrá de 


Harry Potter). Destacamos The Com- 
plete Saga porque, como reza en su tí- 
tulo, es el más completo de todos, ya 
que abarca las 6 pelis de “Star Wars”. O 


Q A favor Ofrece un desarrollo variado 
y divertido, ideal para jugar “a dobles”. 

Q EN contra Quizá los más “jugones” lo 
encuentren sencillote y sin mucho reto. 


n Fairytale Fights, Caperucita 
Roja, Blancanieves y otros perso- 
najes de cuento se unen para salvar 
su mundo en un desarrollo variado y 
con mucho humor negro y “gore” que 
contrasta con su colorido apartado 
gráfico. Ante nosotros tenemos 15 fa- 
ses llenas de enemigos, saltos, trampas 
y puzzles que podemos compartir con 


3 amigos Offline y Online en la mis- 
ma pantalla, con un concepto similar 
a LittIeBigPlanet Eso sí, está muy por 
debajo de LBP en todos los sentidos. O 

Q A favor El desarrollo es variado y es 
más divertido si jugamos cooperando. 

Q EN contra Sus gráficos no conven- 
cen y LittIeBigPlanet \e supera en todo. 
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FIFA 10 


EA SPORTS DEPORTIVO 69,95 € 

FIFA 10 es el mejor simulador de fútbol de la temporada 
tanto para jugar en solitario como para disfrutarlo en 
compañía. Tiene multitud de opciones enfocadas hacia el 
multijugador Online pero también Offiine. Imprescindible. 


Vale. No es un 
deporte "al uso" 
pero SvR 2010 tiene 
opciones de 
cooperar Offiine: 
varios tipos de 
combates sueltos, 
una historia del 
modo "Road to 
Wrestiemania’’... 


B EA SPORTS I DEPORTIVO | 69,95€ I 


UN DEPORTE DE EQUIPO 


E l fútbol es un deporte de equipo 
y, aunque las individualidades son 
importantes, el juego colectivo sue- 
le ser la llave de la victoria. Por eso, 
júntate con unos colegas y demos- 
trad vuestras habilidades con el balón 
en los pies en el mejor simulador del 
deporte rey que ahora mismo pode- 
mos encontrar en el mercado: FIFA 
70. Hasta 7 jugadores pueden parti- 
cipar en el mismo partido en la mis- 


ma consola, tanto en el mismo equi- 
po como repartidos en ambos. Para 
nosotros, lo ideal es un jugar 2 vs. 2, 
porque cuantos más jugadores haya 
en el equipo, menos bola "rascare- 
mos”. Sobra decir que los piques son 
de antología. Además FIFA 70 ofrece 
un montón de opciones orientadas al 
multijugador Offiine (partidos suel- 
tos, modo Fiesta del Fútbol...) que se 
unen a las abrumadoras posibilidades 


Online, ilncluso hay algunos trofeos 
que sólo se pueden sacar jugando en 
compañía! Si a ello le sumamos que es 
el simulador más realista, espectacu- 
lar y completo pues... compra obliga- 
da para todos los “futboleros”. O 

Q A favor sí te gusta el fútbol, tienes 
que compartir FIFA 10 con tus amigos. 

Q EN contra Que tus compañeros sean 
unos “paquetes” y fallen goles cantados. 


M 2K SPORTS I DEPORTIVO \ 59,95€ t 


MACHACAR EL ARO CONTRARIO EN 
COMPAÑÍA ES MÁS DIVERTIDO 


A l igual que ocurre con los juegos 
de fútbol, los juegos de basket 
también son muy disfrutables jugan- 
do en equipo con amigos. Y si FIFA 
10 es el rey de los simuladores de fút- 
bol, su homólogo en baloncesto se 
llama NBA 2K10. Se trata del juego 
de basket más realista y espectacular 
que hoy por hoy podemos encontrar 
en las tiendas. Y, cómo no, permite 
que nos juntemos hasta cinco perso- 


nas en el mismo equipo y en la mis- 
ma consola. Además, al ser el basket 
un deporte más dinámico y con más 
ritmo que el fútbol, pues es realmen- 
te divertido jugar con otros 4 amigos 
en el mismo equipo. Y a todo esto 
hay que sumar sus opciones Online, 
como la posibilidad de crear a un ju- 
gador desde cero y, además de mejo- 
rarlo hasta llegar a lo más alto jugan- 
do en solitario, poder trasladarlo a un 


equipo junto a otros jugadores crea- 
dos por otros usuarios. Si te gusta el 
basket, sin duda querrás compartir 
el mejor simulador de la temporada. 
Aunque si buscas mayor sencillez, tal 
vez prefieras NBA Uve 2010. O 

Q A favor Es el mejor juego de basket 
para jugar solo y en compañía. 

Q EN contra Ofrece menos opciones 
multijugador Offiine que otros títulos. 


Si de verdad te 
gusta el tenis, 
tienes que probar 
este exigente y 
completo 
simulador. Júntate 
con un colega y 
formad una pareja 
invencible jugando 
a dobles. 


NBA Uve 2010 


THQ LUCHA 64,95 € 


■ Aunque no vaya sobrado de opciones especialmente 
orientadas al multijugador Offiine, podemos disputar 
partidos formando equipo con otros cuatro amigos. 


PES 2010 

KONAMI DEPORTIVO 59,95 € 




Aunque está 
bastante por debajo 
de FIFA 10 en 
cuanto a opciones 
generales y Online. 
PES 2010 es una 
buena opción para 
disfrutar con otros 
6 amigos en la 
misma consola. 


»pin 

PORTIVO 29 


Smackdown! vs Raw 2010 


EA SPORTS DEPORTIVO 69,95 € 


NBA 2K 10 

2K SPORTS DEPORTIVO 59,95 € 

NBA 2K10 tiene muchas opciones orientadas al juego en 
solitario y al multijugador Online. Pero siempre nos 
podremos echar un partido y que todo nuestro equipo 
sea controlado por amigos en la misma consola. 


Otro gran juego de 
basket que te 
permite disfrutar de 
este deporte junto 
a otros 4 amigos. 

Es algo más sencillo 
de dominar que 
NBA 2K10 y además 
tiene a la selección 
española de basket. 


Virtua Tennis 2009 

SECA DEPORTIVO 64,95 € 


En este divertido y 
asequible arcade de 
tenis podremos 
jugar a dobles con 
un amigo, visitarlos 
en el modo Tour 
Mundial o formar 
equipo para ganar 
la Copa Davis. Muy 
recomendable. 


■ Siete jugadores pueden disputar 
el mismo partido en la misma PS3. 
Los piques son de antología. 


PPA 10 
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■ Júntate con 4 colegas y monta tu 
banda de rock con un cantante, un 
guitarrista, un bajista y un batería. 




I EA GANES ^ MUSICAL 49,95€ (SIN INSTRUMENTOS); 


2 


FORMA TU PROPIO GRUPO 
DE ROCK CON TUS COLEGAS 


L OS juegos musicales viven una 
época dorada y la serie Rock 
Bandha contribuido mucho en este 
fenómeno. No en vano fue el primer 
título en ofrecernos una experiencia 
multi-instrumento. Es decir, juntarnos 
cuatro colegas y formar una verda- 
dera banda de rock: con un cantante, 
un guitarrista, un bajista y un batería. 
El desembolso de “pasta” para hacer- 
se con todos los instrumentos merece 
la pena (y más si pillas las ofertas que 
de vez en cuanto salen en determina- 
das cadenas), ya que tocar al lado de 


nuestros amigos es divertidísimo. Y 
además podemos jugar Online con- 
tra otra banda, con lo que los piques 
están garantizados. Hemos elegi- 
do Rock Band 2 porque es el más 
completo de la serie, pero los hay 
centrado en bandas (AC/DCo 
el cuidadísimo The Beatles Rock 
Band) y curiosidades como LEGO 
Rock Band (con nuevas opcio- 
nes multijugador, como que 
cada músico toque solo por 
turnos). Si no lo has proba- 
do, ¿a qué esperas? O 


gS A FAVOR Tocar en compañía refuerza 
BM la sensación de estar en una banda. 


EN CONTRA Que no tengas suficiente 
sitio para montar vuestros conciertos. 


Is|l |l~:STBOS ■ 

.FRUOB 


Rock Band 2 

EACAMES MUSICAL 49,95 € [SIN INSTRUMENTOS] 

El mejor juego musical para tocar en compañía. Forma tu 
propia banda de rock con cantante, guitarrista, bajista y 
batería y haced vibrar al público en vuestros conciertos. 

Cuitar Hero 5 

ACTIVISION MUSICAL 69,95 € (SIN INSTRUMENTOS) 

Ofrece las mismas opciones que Rock Band para tocar en 
compañía (hasta 4 jugadores en la misma consola) pero 
en sus niveles más difíciles es algo menos accesible. 

kar 

SONY mJSTcAL 59,95 € (CON MICRÓFONOS) 

Ideal para amenizar tus fiestas porque cualquiera podrá 
interpretar sus canciones favoritas en solitario, a dúo o 
por equipos pasándonos el micrófono entre todos. 


DJ Hero 

ACTIVISION MUSICAL 109,95 € (CON MESA DE MEZCLAS) 
Animaremos las 
fiestas mezclando 
temas con nuestra 
mesa de mezclas. 

Podemos jugar a 
dobles con un 
amigo y algunos 
temas permiten 
conectar, además, 
una guitarra. 


Band Hero 

ACTIVISION SHOOT'EMUP 

Band Hero ofrece el 
mismo concepto y 
opciones 
multijugador que 
los Quitar Hero 
pero con una 
selección musical 
más “popera” (65 
canciones) y con 
tonos más "pastel”. 


M ACTIVISION MUSICAL i 69,95€ (SIN INSTRUMENTOS) 


RsONY i MUSICAL i 59,95€ (CON MICRÓFONOS) 


Guitar Hero 5 

OTRA "DISCOCRÁFICA" PARA TU BANDA 


SIngStar 

LOS MEJORES DUETOS SUENAN EN TU PS3 


unque empezó centrado sólo 
en la guitarra, a partir de World 
Tour\a serie Giz/tar Hero también ofre- 
ce una experiencia multi-instrumento 
(con guitarra, bajo, batería y voz). Es 
tan divertido como los Rock Band aun- 
que ofrece opciones que este no tiene: 
poder jugar 4 guitarras o cualquier co- 
minación de instrumentos, modos en 


los que los miembros del grupo pue- 
den salir o entrar cuando quieran.... 
Eso sí, la selección musical de GHSes 
bastante mejorable. O 

n A FAVOR Al igual que Rock Band, mu- 
chas opciones para jugar en compañía. 

Q EN contra En los niveles de dificul- 
tad más altos, es menos accesible que RB. 


L a serie SingStares una de las me- 
jores opciones para amenizar una 
fiesta en casa. Su accesibilidad (cual- 
quiera puede cantar), su variedad (hay 
ediciones para todos los gustos) y sus 
opciones multijugador lo hacen ideal 
para este tipo de eventos. Por ejem- 
plo, dos cantantes pueden interpretar 
a dúo una misma canción (o enfrentar- 


se en una batalla). O dos equipos pue- 
den enfrentarse pasándose el micrófo- 
no. Sea cual sea tus S/ngStar favo rito, 
la diversión esta garantizada. O 

A FAVOR Cualquiera puede cantar y 
I hay ediciones para todos los gustos. 

Q EN contra Que lo tuyo no sea cantar 
y desafines de lo lindo... 
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Rampage World Tour 

SONY ACCIÓN 4,99 € 


Júntate con dos 
amigos Offline u 
Online y destruye 
ciudades enteras 
controlando a 
distintos monstruos 
"clásicos”. Es algo 
repetitivo pero 
gustará a los fans 
del original. 


Hasta 4 jugadores 
pueden disfrutar de 
este mítico arcade. 
en el que un elfo, 
un guerrero, una 
valquiria y un mago 
se adentrarán en 
una mazmorra con 
más de 100 niveles 
llenos de enemigos. 


LA UNION HACE LA FUERZA 


U n guerrero, un mago y una la- 
drona se unen para atravesar 
niveles en 2D (pero con escenarios 
y personajes en 3D) y con un dise- 
ño impecable en todos los sentidos. 
Cada personajes tiene sus propias 
características y sólo combinándo- 
las sabiamente podremos avanzar 
en unos niveles cada vez más intrin- 
cados y llenos de enemigos, saltos, 
trampas, puzzles y lugares inaccesi- 


bles (al menos en teoría). Así es Tri- 
ne, uno de los juegos descargadles 
más bellos y “currados” de la Tienda 
Playstation. Si jugamos en solitario, 
podremos alternar entre los tres per- 
sonajes en cualquier momento. Pero 
es más divertido jugar en compañía y 
cooperar para avanzar y resolver los 
múltiples enigmas que nos plantea- 
rá el juego. Hasta tres jugadores (uno 
por cada personaje) podrán coope- 


rar en la misma consola. Lamenta- 
blemente, no tiene modo Online y no 
resulta demasiado largo. Pero si quie- 
res compartir una preciosa aventura 
que además te hará pensar. Trine es 
un título que no deberías perderte. O 

Q A favor El gran diseño de los niveles 
que nos obligará a cooperar y a pensar. 

O EN CONTRA No tiene multijugador 
Online y se hace un poco corto. 


■ Avanza, dispara a todo lo que se mueva y evita el 
aluvión de balas enemigas. Chungo, ¿verdad? Pues pide 
ayuda a otros dos amigos y verás cómo cambia la cosa. 


CAPCOM 


ACCION 


9,99€ 


Co m maiiilo ^ 

DISPARA Y COOPERA EN ESTE 
ARCADE DE LA "VIEJA ESCUELA^' 


C apeom recupera una saga 
“ochentera” y, conservando la 
misma jugabilidad clásica y perspec- 
tiva aérea, la envuelve con unos apa- 
ñados gráficos en HD para dar forma 
a Wolfofthe Battlefield: Commando 
5. Un clásico “mata-mata” en el que 
todo lo que tenemos que hacer es 
avanzar y disparar mientras nos mo- 
vemos con rapidez evitando los cien- 
tos de balas que se nos vienen enci- 


ma. Pero claro, es más fácil decirlo 
que hacerlo y a pesar de que nuestro 
soldado tiene barra de vida (es decir, 
que no muere con sólo un impacto). 
Commando 3 es un juego dificilillo. 
Por eso, lo mejor es que coopere- 
mos con otros dos amigos más (tan- 
to Online como en la misma consola). 
Seguro que tres soldados comba- 
tiendo espalda contra espalda tienen 
más posibilidades de salir victoriosos 


que uno que se juega el tipo en soli- 
tario, ¿no creéis? Eso sí, insistimos en 
que su jugabilidad es bastante “añe- 
ja”, por lo que sólo se lo recomenda- 
mos a los jugones más “talluditos”, 
que son los que lo van a disfrutar.© 

Q A favor Este tipo de juegos tan “di- 
rectos” ganan mucho en cooperativo. 

Q EN CONTRA Su jugabilidad “añeja” y 
su alta dificultad no gustará a todos. 


Trine 

NOBILIS ACCIÓN/PUTAFORMAS 19,99 € 

Trine es un bello juego que connbina acción, plataformas 
y puzzles en sus niveles. Para superarlos, tendremos que 
combinar las habilidades de un guerrero, un mago y una 
ladrona. Hasta tres jugadores pueden cooperar a la vez. 


Commando 3 

CAPCOM ACCIÓN 9,99 € 

Hasta tres soldados pueden combatir espalda contra 
espalda en este frenético juego de acción que evoca 
perfectamente los viejos arcades en los que “tan sólo’ 
había que disparar y esquivar. ¿Tan sólo? Probadlo. 


Super Stardust HD 

SONY MATAMARCIANOS 7,99 € 


Zombie Apocalypse 

KONAMI ACCIÓN 9,99 € 


Ahora que los 
zombis están de 
moda, prueba este 
tosco pero muy 
entretenido juego 
de acción en el que 
hasta 4 jugadores 
cooperarán para 
machacar oleadas y 
oleadas de zombis. 


1942: Joint 

CAPCOM MATAMARCIANOS 9,99 € 


Coopera con un 
amigo para 
disparar a todo lo 
que se mueva en 
este frenético 
matamarcianos. Eso 
sí. tienes que 
bajarte la versión 
Complete o la 
expansión Equipos. 


Strike 


El "heredero" en 
esta generación de 
esta clásica serie de 
Capeom ofrece un 
intenso desarrollo 
en forma de "mata- 
mata" de scroll 
vertical. Podemos 
jugar con un amigo 
Offline y Online. 


Gauntlet II 

SONY ACCIÓN 4,99 € 


B NOBILIS I ACCIÓN/PLATAFORMAS ^ 19,99€ i 
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¿Qué código de un artista descifró Dan Brown? 



Leonardo Da Vina 


Coge los pulsadores y contesta 
antes que tus rivales. Por supuesto, 
puedes jugar haciendo equipos. 




Raphael 


VincentVan Cogh 


Ciaude Monet 


ISONY i PARTY GAME ( 79,95€ (CON BUZZI^S) ; 


L a última edición de la serie Buzz 
es la mejor entrega de esta fran- 
quicia de Sony que es un divertido 
concurso de preguntas y respuestas. 
Ofrece una renovada presentación, 
más de 5.000 nuevas preguntas (ac- 
tualizadas a tope), cientos de vídeos 
y fotos de apoyo y alguna prueba 
nueva (que se unen a las ya conoci- 
das) que amenizarán como nunca tus 
fiestas. Y además, en Buzz Concurso 
Universal todo es configurable. Po- 
demos elegir la duración de la parti- 
da, el tipo de rondas, las materias que 


queremos incluir y las que no en las 
preguntas, etc., etc. Aunque la esen- 
cia del juego es competir contra otras 
personas en la misma consola, no 
hay que olvidar la divertidísima op- 
ción de jugar “sofá vs. sofá”, es decir, 
que se enfrenten Online varios equi- 
pos compuestos por varias personas, 
cada equipo en una consola (con el 
Chat de voz incorporado la risas están 
garantizadas). En esta opción habrá 
que cooperar para salir victoriosos en 
este concurso que es mucho más en- 
tretenido que los de la tele. O 


U A FAVOR Completo y divertidísimo 
para competir y para jugar en equipo. 

EN CONTRA Jugando Online por equi- 
pos las rondas no son tan configurables. 




Con cur so 

Universal 


EL JUEGO IDEAL PARA 
AMENIZAR TUS FIESTAS 



Buzz! Concurso Universal 

SONY PARTY GAME 79,95 € CCON BUZZERS] 

El mejor concurso de preguntas y respuestas creado 
hasta la fecha: 5.000 preguntas, opción de configurarlo 
todo, posibilidad de jugar Online por equipos... 

Trivial Pursuit 

EACAMES PARTY GAME 49,95 € 

El clásico juego de mesa en su versión PS3 no tiene modo 
cooperativo como tal. pero podemos formar nuestros 
equipos y así "cooperar" para dar con la respuesta. 


Sceneit! Estrellas en la Gran Pantalla 

WARNER INTERACTIVE PARTY GAME 39,95 € 

Es como un Buzz pero centrando únicamente en el cine y 
con bastantes menos opciones multijugador. Por ello, se 
queda por debajo de la última entrega de la serie Buzz. 

Buzz! ¿Qué Sabes de tu País? 

SONY PARTY GAME 69,95 € [CON BUZZERS) 

Este Buzz se centra 
en preguntas sobre 
nuestro país 
(algunas bastante 
"frikis". la verdad). 

Es muy gracioso, 
pero también tiene 
menos opciones 
que Buzz: Concurso 
Universal. 


Buzz! El Multiconcurso 

SONY PARTY GAME 39,95 € (SIN BUZZERS) 

La primera 
incursión de la serie 
Buzz en PS3 nos 
estaba bastante 
limitada en cuanto 
a opciones. Su 
modo Online, por 
ejemplo, es inferior 
al de Buzz: 

Concurso Universal. 




EA GANES í , PARTY GAME j 49,95€ j i 


M WARNER INTERACTIVE | PARTY GAME > 39,95€ i 


Trivial Rursuit: 

UN CLÁSICO DE LOS JUEGOS DE MESA 


Scenei it! Est rellasi emlai Crani P antallái 

COMO UN BUZZ, PERO SÓLO DE CINE 


D e la mano de EA Games nos lle- 
ga la posibilidad de disfrutar en 
nuestra PS3 de todo un clásico de los 
juegos de mesa: el mítico Trivial Pur- 
suit. En su versión "consolera”, nos lle- 
ga con tres modos de juego distintos 
(desde el clásico que todos conoce- 
mos hasta opciones novedosas como 
intentar adivinar si nuestros amigos 


conocen la respuesta). Ninguno es co- 
operativo como tal, pero siempre po- 
demos formar equipos nosotros, al 
igual que en el juego de mesa O 

O A FAVOR Un clásico de las preguntas y 
respuestas con novedosos modos. 

O EN CONTRA Opciones cooperativas no 
tiene, aunque podamos hacernos equipos. 


D urante algún tiempo, Scene it! fue 
"el Buzz de Xbox 360”, pero aho- 
ra también sale para PS3. Esta entrega 
nos ofrece 2.800 preguntas dedicadas 
al cine (también las hay sobre películas 
"patrias”) apoyadas en audio y vídeo 
que respetan nuestro doblaje. Lo malo 
es que no tiene tantas opciones como 
Buzz: Concurso Universal, y se limita a 


ofrecernos “piques” contra otros 3 ami- 
gos. Pero bueno, siempre podemos for- 
mar equipos si necesitamos ayuda en 
este concurso para cinéfilos. O 

Q A favor Compatible con los Buzzers y 
muy bien adaptado al mercado español. 

Q EN contra No tiene modos Online y 
“sólo” pueden jugar hasta 4 jugadores. 
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^ GRATISJVELOCIDAD SONvJcASTfl JUG. 


M GRATIS ACCIÓN PLAYLOGIC CAST. 1-4 JUG. *^6 


DEMOS JUG ABLÉS 






' I 


■ The 40th Dayes un frenético 
juego de acción con cooperativo, m 
I el que podrás elaborar tácticas ! 
m tu compañero de equipo. _ 


fe 


■ La demo es multijugador y no se puede jugar en solitario. 
Eso sí, se puede jugar a pantalla partida en la misma consola. 


Gr a n Tur ismoj 5 


Fairy talej Fight^ 


Gr itterr Gr unchi 


GRATIS ACCIÓN EA GANES 1440 MEGAS CASTELLANO 1-2 JUGADORES +16 


L OS mercenarios Salem y Ríos 
vuelven a PS3... y esta vez pue- 
des “catar” su segunda aventura 
antes del lanzamiento. Y es que la 
demo de The 40th Day te permiti- 
rá disfrutar de la intro y buena par- 
te del primer nivel. En él podrás 
poner a prueba las habilidades del 
dúo, eso sí, sólo jugando en modo 


multijugador cooperativo (ya sea 
Online o a pantalla partida). Así po- 
drás comprobar cómo funciona el 
sistema de cobertura, cómo centrar 
en nosotros el fuego enemigo para 
que nuestro compañero dispare sin 
mucha presión o incluso elaborar 
tácticas como hacernos el muerto. 
También podrás acceder a la tien- 


da de armas y personalizar tu ar- 
senal (con culatas, cañones y otras 
piezas) o probar las consecuencias 
del sistema de moral (por ejemplo., 
¿salvarás a los rehenes o actua- 
rás poniendo en peligro su vida?). 
Además, también podrás saborear 
su cuidado doblaje al castellano y 
otras muchas virtudes... O 





Más que una demo se trata de una nueva prueba GT 
Academy, para buscar a los 20 pilotos más rápidos. 
Sólo ofrece el circuito de Indianapolis y un coche, el 
Nissan 370Z, en dos versiones distintas (tuneada y sin 
tunear). Tienes hasta finales de enero para intentar 
ser el más rápido... Y está muy, muy reñido. O 


Revive con caperucita la versión más gore del cuento. 
Utiliza hachas, motosierras y otras armas en esta demo 
de prueba, que realmente es una sala blanca donde 
podrás hacer el cafre contra varios tipos de enemigo 
(leñadores, lobos...) y probar su control (con el stick 
derecho atacamos). Cuando menos, curioso. O 


Si conoces un mítico juego de SNK llamado Money 
Idol Exchange, ya sabes de qué va este título. Debes 
alimentar a los bichos grandes con los bichos más pe- 
queños, engulléndolos y regurgitándolos en el lugar 
donde sea necesario. Un título simple, pero adereza- 
do con ideas originales y unos coloristas gráficos. O 
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Gravity Crash 

Estrategia 

179 

IL-2 Sturmovik 

Acción 

1240 

Katamari Forever 

Habilidad 

535 

KilIzoneZ 

Shooter 

1207 

LEGO Indiana Jones 2 

Acción 

589 

Lost Planet 2 

Acción 

492 

Mirror’s Edge 

Aventura de Acción 

917 

Mini Ninjas 

Aventura de Acción 

1069 

MotorStorm Pacific Rift 2.0 

Velocidad 

606 

MX Vs ATV Reflex 

Velocidad 

913 

NBA Uve 10 

Deportivo 

799 

Need forSpeed SHIF 

Velocidad 

854 

Ninja Gaiden Sigma 2 

Aventura de Acción 

692 

Pro Evolution Soccer 2010 

Deportivo 

1027 

Race Driver GRID 

Velocidad 

962 

Ratchet & Clank Atrapados en elllempo 

Acción 

2500 

Red Faction Guerrilla 

Aventura de Acción 

733 

Star Trek DAC 

Acción 

134 

Star Wars: El Poder de la Fuerza 

Acción 

1351 

Trine 

Aventura de Acción 

290 

UFC 2009 Undisputed 

Lucha 

561 

Warhawk 

Acción 

855 

WWE Smackdown Vs Raw 2009 

Lucha 

976 


ACTUALIDAD 


©ACTUALIZACIÓN® 


YA ESTA DISPONIBLE 
EL NUEVO FIRMWARE 3.15 



Un mes más hay nueva actualización para nuestra 
PS3. En esta ocasión las mejoras se han centrado 
en aspectos como conseguir que los minis de PSP 
sean jugadles en PS3 y una nueva opción para 
migrar todos nuestros datos (cuentas, juegos 
descargados, partidas guardadas...) a una PS3 
distinta. No es una actualización obligatoria... O 

©RUMOR ® 

¿SERÁN ESTOS LOS NUEVOS 
SERVICIOS DE PAGO DE PSN? 

Desde hace tiempo se rumorea que Sony quiere 
poner en marcha unos servicios "Premium” o 
de pago para la red PSN (los actuales seguirían 
siendo gratis). ¿Qué os parece acceder gratis 
a todos los minis y juegos de PSone? ¿O poder 
probar la primera hora de cualquier juego 
descargadle antes de comprarlo? También se dice 
que incluiría el chateo entre usuarios que están en 
distintos juegos, descuentos en el Store... O 

©APLICACIÓN X 

YA ESTÁ DISPONIBLE AD HOC 
PARTY EN LA TIENDA 

Llega un mes más tarde que a la tienda americana, 
pero por fin ya tenemos la aplicación que convierte 
a nuestra PS3 en un “puente” entre varias PSP para 
poder jugar Online como si estuviéramos jugando 
Ad hoc. Así podrás explotar como nunca títulos 
como Monster Hunter Freedom Unite (y servirte de 
la habilidad de otros para superar las misiones más 
complejas) o cualquier otro título que tenga 
opciones Ad Hoc. ¡Y es gratis! O 

©VERSIÓN BETA 

PRUEBA M0DN4T/0N 
RACER5 ANTES QUE NADIE 

El sucesor espiritual de LittIeBigPlanet, pero 
aplicado a las carreras, tendrá dentro de poco 
una beta europea que durará dos semanas y que 
servirá de anticipo al juego completo que 
llegará en mayo. Sony revelará en breve 
cómo conseguir una invitación para 
probar el juego... O 



©HOME® 


DARKSIDERSY EL JINETE 
GUERRA TAMBIÉN EN HOME... 



Coincidiendo con el lanzamiento de la genial 
aventura Darksiders, THQ pondrá a disposición 
de todos los usuarios de Home algunos nuevos 
accesorios con los que personalizar a nuestro 
avatar, entre los que estará la armadura de Guerra, 
el protagonista, o la cabeza de su montura, Ruina. 
No se sabe si serán de pago, pero casi seguro... O 

©HOME ® 


FINAL FANTASY XIIITAMBIÉH 
INVADIRÁ A HOME... 



HOME también recibirá en los próximos meses 


una gran cantidad de elementos relacionados con 
FFXHI, desde complementos para el apartamento 
(estatuas de Cactilio, Tomberi y mucho más) a 
un apartamento nuevo con el estilo del juego, sin 
olvidar nuevas prendas de ropa para personalizar a 
nuestro avatar como Lightning, Sazh o Snow, entre 
otros... Suponemos que estarán el 9 de marzo. O 

©MUNDO LITTLEBIGPLANET 

LOS SACKBOYS SE PREPARAN 
PARA... iüEL ABORDAJE!!! 

La trilogía “Los Piratas del Caribe” ha sido la 
inspiración de los nuevos packs descargadles 
de LBP. El primero contiene los disfraces de 
los principales personajes de las pelis (“Sack” 
Sparrow, Will Turnen..), mientras que el segundo 
es un kit de niveles que contiene, entre otras 
cosas, la esperada dinámica del agua, que se 
puede utilizar en cualquier nivel que creemos... O 

©MUNDO SINGSTAR X 

MÁS TEMAS DISPONIBLES 
EN LA TIENDA SINGSTORE.... 

La tienda de SIngStar acaba de recibir una nueva 
actualización, repleta de temas en inglés y 4 
nuevos temas en castellano, dos de Kiko y Shara, 
uno de Tam Tam Gol y el más famoso de Melocos. 
Además, ya está disponible SIngStar Viewer, 
una aplicación para acceder a la comunidad sin 
necesidad de tener el juego. Todo un puntazo. O 
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PS3 D AVENTURA/PUZZLE HOTHEAD GAMES 12,99 € 


LA MEZCLA DE GENEROS MAS 

INTELIGENTE DE LA HISTORIA 

E S raro encontrarse con un juego descargable tan ingenio- 
so como Braid Intentar “encorsetarlo” en un género se- 
ría un error, porque bajo su barniz de aventura se esconde un 
genial juego de puzzles, habilidad y plataformas. Así, aparte 
de saltar sobre enemigos para vencerlos o recoger llaves para 
abrir puertas, una de las principales acciones de Tim, el prota- 
gonista, es rebobinar el tiempo para corregir nuestros errores. 
Por si esto fuera poco, cada uno de los 6 mundos que com- 
ponen el juego hace un uso distinto del tiempo: en algunos va 
todo hacia atrás, en otros la acción avanza o retrocede según 
lo hacemos nosotros. Sin duda un gran juego que ha mejora- 
do en su salto a PS3 con gráficos a lOSOp, sonido HD... O 



Un mes más los Minis, o pequeños juegos descargables de PSP Cya compatibles también 
con PS3} , siguen llegando a la tienda PS. Estos son los que más nos han gustado... 



Let^ Oslf r 

Siguiendo la estética japonesa de la saga Everybody’s 
Golf, Gameloft ofrece un título muy simular al de 
Sony... pero técnicamente inferior. Eso sí, no anda es- 
caso en opciones: 4 torneos completos de 18 hoyos, 
un modo rápido para jugar 3 hoyos al azar... El control 
es sencillo y le cogerás el punto rápido... O 



Des cubr e^ las;diferLendás) 

Si te gusta el clásico pasatiempo de encontrar las di- 
ferencias entre dos imágenes, este es tu juego. Ofre- 
ce varios niveles de dificultad (amateur, normal...) y 
cientos de imágenes organizadas por categorías (ani- 
males, ocio...). El interfaz es sencillo, como su manejo 
o su música (llega a ser excesivamente repetitiva). O 



Draculá;¡UhdéadlAwakein q 

Conviértete en un eliminador de monstruos de todo 
tipo en una mecánica que recuerda al clásico Smash 
TV (un escenario pequeño y podemos disparar en to- 
das las direcciones pulsando ■, A, • y K). Además 
ofrece varios modos (algunos pensados para partidas 
rápidas), variadas armas... O 


« PSP H VELOCIDAD NEKO ENTERTAINMENT 3,99 € ] 


PSP HABILIDAD Q STORM BASIC 2,99 € 


PSP HABILIDAD 6S ENTERTAINMEN1V4.99 • 



Un arcade de carreras inspirado en la mitología grie- 
ga, que ofrece 10 circuitos en 5 áreas diferentes (el 


monte Olimpo, el reino de Hades...). Hay 9 persona- 
jes controlables a elegir, un puñado de ítems que nos 
darán armas o habilidades en carrera, un control que 
responde y una buena sensación de velocidad. O 



Por la pantalla bajan gemas de colores que debemos 
agrupar como mínimo de 4 en 4. Nosotros podemos 
coger hasta 3 iguales para moverlas y apilarlas en 


otro lado, consiguiendo así que desaparezcan al to- 
car con una del mismo color. Una mecánica simple, 
pero que divierte de principio a fin... O 



S tandj o^Foodj 

Eres el camarero de un restaurante de comida rápida 
y debes preparar los platos que te pidan los clientes, 
combinando las diferentes materias primas (todo con 
un control muy sencillo). La cosa se va complicando, 
llegando hasta que tener que comprar distracciones 
para calmar a los clientes “mosqueados”. Curioso. O 
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Batman Arkham Asylum 

Mapas de desafío 

Añade nuevos desafíos con el Joker 

Gratis 

Borderlands 

La isla zombi del Dr Ned 

Añade un nuevo escenario y misiones 

7,99 € 

Brütal Legend 

Pack Martillo del destino 

Añade 4 mapas multijugador 

4,99 € 

Burnout Paradise 

Toy Car Collection 

Diferentes coches de juguete 

1,99 € 

Big Surf Island 

Añade una nueva zona de juego y retos 

12,99 € 

Policías y ladrones 

Nuevo modo de juego y nuevos coches 

9,99 € 

Buzz! El Multiconcurso 

7 packs de temáticos 

Cada pack incluye 500 preguntas temáticas 

4,99 € 

Cali of Duty WaW 

3 Map Pack 

Nuevos mapas multijugador 

5,99 € 

Crash Commando 

3 packs de 2 personajes 

Añade nuevos personajes 

1,49 € 

1 pack de mapas 

2 nuevos mapas multijugador 

2,99 € 

Pack Combo 

6 personajes y dos mapas nuevos 

4,99 € 

Dragón Ball Raging Blast 

3 Packs de personajes 

Desbloquean algunos personajes del juego 

Gratis 

EyePet 

10 packs de estilismo 

Añaden nuevas prendas 

Gratis 

4 packs variados 

Añaden prendas especiales 

2,99 € 

F.E.A.R. 2 

Pack Toy Soldiers 

Nuevos mapas multijugador 

Gratis 

Armored Front 

2 mapas multijugador 

4,99 € 

F.E.A.R. 2: Reborn 

Nueva campaña 

Nuevos niveles para 1 jugador 

7,99 € 

FIFA 09 

Uve Season (7 ligas) 

Actualización de la temporada 

5,99 € 

Ultimate Team 

Añade un modo nuevo 

9,99 € 

Fight Night Round 4 

Pack campeones 

Añade nuevos púgiles 

4,99 € 

Pack de Campeones II 

3 nuevos boxeadores. 2 modos de juego 

9,99 € 

Cuitar Hero 

44 track packs 

grupos temáticos de 3 canciones 

5,49 € 

2 álbumes 

1 disco completo 

17,99 € 

124 temas sueltos 

1 canción 

1,99 € 

Kilizone 2 

3 paquetes de mapas 

2 mapas multijugador nuevos (cada uno) 

5,99 € 

Triple Pack Bundie 

6 mapas multijugador 

12,99 € 

Las Crónicas de Riddick 

Paquete Premium 

5 mapas multijugador 

9,90 € 

LittIeBigPlanet 

9H 

2 pack de Metal Gear Solid 

1 con 4 Vestimentas otro con niveles de MGS4 

5,99 € 

Pack Creador 

Nuevos ítems para el modo creación 

Gratis 

2 Pack de Mitología 

Trajes y pegatinas egipcios y nórdicos 

2,99 € 

Pack de prendas Kilizone 2 

Añade nuevos trajes basados en Kilizone 2 

4,99 € 

4 Trajes de monstruos 

1 traje por pack 

0,99 € 


Conjunto niveles monstruos 

Nivel, pegatinas 

3,99 € 

Traje Ezio (ACII) 

Traje Ezio (ACII) 

1,99 € 

Pack ICO 

5 trajes, pegatinas y sonidos 

5,99 € 

Trajes de Piratas del Caribe 

Añade 6 nuevos disfraces 

5,99 € 

Niveles de Piratas del Caribe 

Nuevos mapas, pegatinas. dinámica de agua... 

5,99 € 

Nuevo traje 

Traje Estatua de la Sackiibertad 

Gratis 

Pack Cazafantasmas 

4 nuevos trajes del juego Cazafantasmas 

3,99 € 

3 Packs de Pegatinas 

Pegatinas Jon Burgeman, Verabee... 

1,99 € 

Prendas 2000AD 

4 trajes (por separado a 1.99€) 

5,99 € 

Midnight Club L.A. 

Mapa South Central 

Añade una nueva zona 

Gratis 

Pack Vehículos 1 y 2 

Añade nuevos coches 

2,99 € 

Mejora Premium South Central 

Añade unas carreras, competiciones y pruebas 

9,99 € 

MotorStorm Pacific Rift 

4 Packs de ropajes 

Para personalizar tu vehículo 

Gratis 

Expansión Speed 

3 Circuitos. 3 variantes, un nuevo evento 

5,99 € 

3 Pack Ropajes 

Nuevos accesorios 

Gratis 

Naruto Ninja Storm 

Storm Pack 1-10 

Añaden misiones, personajes, figuras 

Gratis 

NBA Uve 10 

Pack Holiday Shoes 

Añade 23 nuevas zapatillas 

Gratis 

NFS Shift 

Pack Team Racing 

Añade un nuevo modo 6 vs 6 y 5 coches. 

Gratis 

Ninja Gaiden Sigma 2 

Pack Trajes 

Trajes nuevos para 4 personajes 

3,99 € 

Operation Flashpoint: DR 

Pack Skirmish 

4 Mapas Multijugador, 4 misiones combate de escuadra 

3,99 € 

Pain 

Diversión con explosivos 

Botes explosivos extra 

Gratis 


13 packs de personajes 

Cada pack incluye 1 persona extra para lanzar 

0,99 € 


Pack demoledor 

Nuevos modos de juego 

3,99 € 


4 nuevos personajes 

Añade un nuevo personaje al juego 

0,99 € 


Parque de atracciones 

Nuevos desafíos 

2,99 € 

Resident Evil 5 

Versus Mode 

Añade nuevos modos multijugador 

4,99 € 

Resistance 2 

2 Modelos 

2 personajes para el multijugador 

Gratis 

Rock Band 

67 track packs 

Grupos temáticos de 3 canciones 

3,99 € 


21 álbumes 

1 disco completo 

7,99 € 


1014 temas sueltos 

1 canción 

1,49 € 

Saints Row 2 

Pack Ultor Descubierto 

Añade nuevas misiones y tareas cooperativas 

7,99 € 


Guerra Corporativa 

Transporte aéreo, nuevos coches, motos y mapas 

5,99 € 

Street Fighter IV 

5 Packs de vestimenta 

Trajes para distintos luchadores 

3,99 € 


Paquete completo 

Trajes para los 25 personajes 

12,99 € 


Juega coni tus M inis 
preféridos en tu PS3 


Los Minis, esos pequeños juegos descargables de PSP, ya han dejado 
de ser algo exclusivo de la portátil. Gracias a la actualización 3.15 del 
firmware de PS3, desde finales de diciembre ya es posible jugarlos en 
la última consola de sobremesa de Sony. Y todo, gracias a un emula- 
dor que Sony ha implementado en el firmware de PS3, que suaviza li- 
geramente los gráficos para que no resulten extremadamente feos en 
una tele HD (son juegos pensados para PSP). Eso sí, para ello, tendrás 
que pasar por caja y comprarlos... que siguen sin ser gratis. 



Para poder utilizar los Minis 
en PS3 debes actualizar a la 
versión 3.15 del firmware. No 
es una actualización obligato- 
ria, por lo que tendrás que ir 
a Ajustes, Actualización de 
sistema. Actualizar mediante 
Internet y espera a que se 
descargue e instale... 



Bien porque no tengas PSP, 
bien porque no habías com- 
prado uno hasta ahora, entra 
en la tienda Playstation y 
descarga el que más te ape- 
tezca. El precio medio ronda 
los 3 euros, y hay bastante 
variedad de géneros, así que 
elige el que más te atraiga... 



Si ya tenías algún Mini com- 
prado, estás de enhorabuena, 
porque la gran mayoría fun- 
cionan en PS3. Eso sí, es re- 
quisito obligado volver a des- 
cargarlo. Para ello ve a tu 
listado de descargas, y vuelve 
a descargarlo (no tiene coste 
extra, tranquilo). 



ARRANCA EL JUEGO 


■ Como 

cualquier otro contenido, los 
Minis aparecerán en el menú 
de juego. Eso sí, no podrás 
modificar los controles ni 
nada, es decir, jugarás con el 
mando usando los mismos 
controles que en PSP (no 
funciona el segundo stick). 





W Si, 

como nosotros, tienes muchos 
juegos completos, demos y Mi- 
nis... no está de más recordar 
que puedes agruparlos por ti- 
pos pulsando ■ o incluso crear 
tu propias carpetas editando la 
información de cada juego, en 
la opción Álbum... 



¡Y SIGUE JUQANDI 


fijas, en Juego también hay 
una carpeta para las partidas 
guardadas de tus Minis. Si tie- 
nes una PSP conectada a PS3, 
pulsa A cuando estés sobre la 
partida que quieras y elige 
Copiar en la portátil para re- 
tomar el juego en PSP. 
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Resql^^emiis 


IS Escríbenos tus cartas a Axel Springer España SA PlayManía. 

C/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre "Consultorio". 

(o) Mandatuse-Maila Gonsultorio.playmania@axelspringer.es 

PROTECCIÓN DE DATOS: Los datos personales que nos remitas para consultas u Opinión serán incorporados, 
mientras dure su gestión, a un fichero responsabilidad de Axel Springer España, 5. A., para su publicación 
o respuesta. Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por 
escrito a Axel Springer España, S. A. , C/ Santiago de Compostela, 9A 2* planta - 28035 Madrid. 


tqdas vuestiias dudas 

Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


Buscando 

gangas 

Quería pediros consejo sobre 
qué juego me podría comprar 
por unos 20 euros. Pensé en 
Saint s Row2, que se parece a 
GTA IV... 

@ Dani Puerto 

Saints Row 2 no te va a de- 
fraudar y menos si te atrae su 
temática. Es un gran juego y a 
buen precio. Pero tienes aún 
más opciones... FallOutSes un 
genial RPG que puedes encon- 
trar por 20 euros sin expansio- 
nes (te las puedes bajar del 
Store). Otra obra maestra, co- 
mo es BioShock, también ron- 
da los 20€. DeadSpace, 
Mirror’s Edge, Prince ofPersia 
o Far Cry 2 están a la venta por 
. un precio oficial de 30€, 

I pero no es difícil encon- 
trarlos con alguna re- 
bajilla aparte. Y 
► no te olvides 
de darte una 
^vuelta por el 
' Store, porque 
I encontrarás 
^ grandes juegos 
^ por poco di- 
fc^nero. 


I BioShock es uno de los muchos 
üq juegazos que puedes encontrar 
por menos de 30 euros en PS3. 



Viajar por 
Azeroth 

¿Saldrá algún Warcraft para 
PS3, PS2 o PSP? 

@ José Antonio 

Blizzard Entertainment, los 
creadores de las serles 
Warcraft, Diabloy Starcraftse 
han centrado tradiclonalmente 
en los juegos de PC. Salvo una 
versión de Starcraff para 
Nintendo 64 allá por el 2000, 
otra de Warcraft II para PSone 
y el cancelado Starcraft: Ghost 
para PS2, han preferido 
mantenerse al margen de las 
consolas. No parece que vayan 
a cambiar de táctica a corto 
plazo, pero si quieres nuestra 
opinión, creemos que sí 
terminaremos viendo Warcraft 
en PS3. Y será un verdadero 
bombazo. 

Movimientos 
de mando 

Quería preguntaros cuándo 
saldrá el mando nuevo con 
sensores de movimiento, qué 
juegos habrá, y si funcionará 
tan bien como el de Wii. 

(a) Víctor Manrique 

El mando sigue en desarrollo, y 

no tiene todavía nombre ofi- 


cial (¿Playstation Wand? 
¿Gem?). Está previsto que se 
ponga a la venta en primavera 
de 2010, tanto en un pack jun- 
to con la cámara Playstation 
Eye (que hace falta para ras- 
trear el movimiento del man- 
do), como él “solito”. De pre- 
cios aún no sabemos nada, 
pero no será barato. 

Por la tecnología utilizada y las 
demos que hemos visto pro- 
mete una fidelidad y precisión 
al reproducir los movimientos 
de los jugadores muy superio- 
res a las que ofrece Wii. 

Está confirmado el lanzamien- 
to de Resident Evil 5: Gold Edi- 
tion y hay previstas actualiza- 
ciones para LittIeBigPlanet, 
Pain, Flowery EyePetque per- 
mitirán el uso del nuevo man- 
do. En cuanto a juegos en de- 
sarrollo para este mando hay 
muchos, y no sólo de Sony, 
aunque de momento no hay 
confirmados títulos ni se sabe 
gran cosa de ellos. 



■ Kingdom Hearts: Birth by SIeep sale en enero en Japón para PSP. No se sabe 
si la saga continuará en PS3 y menos aún cuándo podría lanzarse. 



■ 5 Gold Edition será uno de los 

juegos compatibles con el sensor de 
movimientos de Sony para PS3. 


Pensando 
en el futuro 

¿Saldrá Unreal Tournament4 
o Kingdom Hearts en PS3? 

@ Abel Porter 

No habrá cuarta entrega de 
Unreal Tournament hasta que 
Epic Games lance su nuevo 
motor gráfico, que sustituirá al 
megapopular Unreal Engine 3 
Guegos como Bioshock, 
Batman: Arkham Asylum, Ar- 
my ofTwoy otros muchos lo 
utilizan). La próxima entrega 
de Kingdom Hearts, Birth by 
SIeep, se lanza en Japón para 
PSP en enero y no hay noticias 
de cuándo ni dónde continua- 
rá la saga, y con el ritmo, diga- 


mos "pausado”, de sus lanza- 
mientos, puede que aún nos 
quede esperar bastante. 

ElojodePS3 

Me gustaría saber qué juegos 
buenos hay para Playstation 
Eye que no sea EyePet. 

@ Víctor Manrique 

Aparte del juego de estrategia 
Eye ofJudgement con el que 
se lanzó, hay algunos juegos 
descargadles interesantes, co- 
mo Triáis of Topoc. Otros jue- 
gos permiten usar la cámara 
para diversas cosas, como 
crear pegatinas en LBP. Su 
momento llegará en primave- 
ra, cuando Sony lance su nue- 
vo sensor de movimiento. 


l| L.R PRI“GUNTR OOE:L. mii.„L.ÓN gl 
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¿Por qué se lanzan contenidos de pago nada más salir el juego! 


Si tenéis contacto con los de 
Dragón Age: Origins ya les 
podéis decir que son unos 
descarados por meter en 
Playstation Store contenidos 
descargadles de pago el mis- 
mo día que sale el juego. 

@ Ferrán Benavente 
Dragón Age no es el primer 
juego (ni será el último) que 


presenta contenido descarga- 
ble desde su lanzamiento. Lo 
importante es que este conte- 
nido sea accesorio, es decir, 
que no nos haga falta para 
disfrutar plenamente del jue- 
go que nos acabamos de 
comprar. Al fin y al cabo los 
videojuegos se hacen para 
ganar dinero. A un jugador 


medio el material que incluye 
Dragón Age: Origins le va a 
tener horas pegado a la con- 
sola y probablemente no 
quiera más. Una minoría es la 
que querrá más misiones y 
entonces tendrá la opción de 
pagar por ellas o comprarse 
otro juego. Puede resultar un 
poco mosqueante, pero los 


videojuegos son un negocio y 
las descargas una nueva vía 
de obtener ingresos. Nadie 
te obliga descargarte el 
contenido extra... Play- 
station Store ofrece 
muchos buenos 
juegos com- 
pletos por me- , 
nosdelOC. O 
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sión de PS3, in- 
k cluyendo 
contenido 


■ Army of Two (cualquiera de las dos 
entregas) ofrece un trepidante modo 
cooperativo en la misma consola. 


I IL-2 Sturmovik es el mejor juego de aviones para PS3, y te permite adaptar el control a muy arcade o muy simulador. 


¿Qué es de Fisher, 
se ha jubilado? 

@ Eduardo 
Pues no, trabaja en 
Spiinter Cell: Conviction... 
Lo que pasa es que es 
exclusivo de Xbox 360 y 
PC, pero también lo “era” 
se Double Agent y acabó 
saliendo en PS3... 

¿Para cuándo Devil 
MayCryS? 

@ Koldo Velasco 
Capeom parece querer 
dar a Dante un descanso, 
y aún no hay noticias de 
una posible secuela. 

¿Cuándo va a salir 
Tekken 6? 

@ Ricardo José Martín 
La versión de PS3 está a 
la venta desde finales de 
Octubre, y la hermana pe- 
queña para PSP desde el 
11 de Diciembre pasado. 

¿Habrá más 
entregas de la saga 
Seríous Sam? 

@ Alejandro Pontones 
Croteam está trabajando 
para lanzar remakes en 
alta definición de las dos 
primeras partes, y parece 
haber posibilidades rea- 
les de que veamos un 
tercer juego. Aún tiene 
que confirmarse si apare- 
cerán para PS3. 


Supremacía 
Aérea en PS3 

Me quiero comprar un juego 
de aviones ambientado en la 
2- guerra mundial, he visto 
dos: U-2 Sturmoviky Heroes 
OverEurope. ¿Cuál de los dos 
me aconsejáis? 

@ Juan Ceuta 

Nos decantamos por IL-2 Stur- 
movik, que en general tiene un 
acabado más cuidado y unos 
controles que puedes ajustar 
para ir de la simulación más 
estricta al arcade más des- 
preocupado. Aparte del He- 
roes, nos permitimos aconse- 
jarte las dos partes de la saga 
Blazing Angeis, pero mejor te 
avisamos que la segunda deja 
bastante de lado el rigor histó- 
rico, tanto en las aeronaves 
(algunas de las que pilotamos 
nunca pasaron de prototipos 
en la vida real) como en los 
escenarios en los que se com- 
bate (EE.UU.). 

Normal 
contra especial 

Me gustaría saber todas las 
diferencias entre las versiones 
normal y especial de LittleBig- 
Planet para PSP. 

(a) Óscar Sánchez 
La edición especial contiene 
pegatinas, trajes, fondos y mú- 
sicas procedentes de la ver- 


de los packs de expansión de 
Metal Gear Solid, los niveles 
Monster, el pack Histórico, y el 
de Animales, entre otros. Este 
contenido se descarga can- 
jeando un código en PS Store. 
El productor del juego ha co- 
mentado que es de esperar 
que este contenido acabe es- 
tando disponible en el futuro 
también para los que compren 
la edición normal, pero no hay 
confirmación oficial, ni fecha, 
ni posible precio. 

Pantalla 

compartida 

Después de jugar a Resident 
Evil 5 con un amigo a pantalla 
partida, me he quedado con 
ganas de más... ¿Qué juegos 
de este tipo me recomenda- 
ríais para PS3? 

@ Víctor Vallespir 
Este mes hemos preparado un 
reportaje con los mejores jue- 
gos con modo cooperativo, 
pero por si aún no lo has visto, 
/?es/stance 2 tiene un modo de 
juego aparte en cooperativo a 
pantalla dividida. Warhawk, 
aunque un poco antiguo, per- 
mite jugar 4 amigos en la mis- 
ma consola (no necesariamen- 
te cooperando). No dudamos 
en recomendarte Modern War- 
fare 2 por su modo Operacio- 
nes Especiales, o CoD: World 
at Wars\ preferís jugar juntos 
una campaña completa. Army 
ofTwo: The40th 
Day(e incluso el 
primero) son una 
buena opción si 
preferís mante- 
ner la vista en 
tercera per- 
sona. 


Todos pensáis que sí, aunque con 
matices. Debería demostrarse que la avería 
está provocada por el f irmware y de ser así Sony 
debería correr con los gastos de la reparación. 

Ha salido mal y punto 

Alonso Egea 

“Tendrían que responsabilizarse bastante, ya que 
puede ser un fallo muy alarmante para el público, pero 
claro, si la actualización ha salido mal, tampoco es plan de 
que Sony la arregle como loca. Ha salido mal y punto. Por 
eso a veces sacan nuevas actualizaciones tan pronto, para 
corregir la anterior.” 

Deben responsabilizarse 

Eduardo Garrido 

"Por supuesto que sí, porque no es un error nuestro si no de 
Sony , además se están "haciendo los sordos” para no 
sustituir las PS3 dañadas. Lo que están consiguiendo es que 
la gente no actualice su PS3 por miedo a romperla. Espero 
que estos errores no se vuelvan a cometer en el futuro, 
porque si no van ha perder muchos clientes.” 

Más controles de calidad 

Abel Cambil Vázquez 

"Hola a todos. Sony debería hacerse responsable de los 
defectos que contengan sus actualizaciones, ya que deberían 
haber pasado por un control de calidad para evitar “efectos 
secundarios”... Y no es la primera vez que ocurre esto mismo 
(¿Os acordáis de la actualización 2.40?). Ya ha pasado dos 
veces con dos firmwares que yo sepa, y esto cada vez más se 
parece a una lotería que ninguno queremos ganar.” 

Habría que demostrarlo 

Francisco Bastella 

“Todos los que tengamos conectada la consola internet he- 
mos actualizado antes o después y sólo a una minoría les ha 
dado problemas la actualización. Lo primero que habría que 
saber es si la causante ha sido la actualización o cualquier 
otra cosa. Sony debería investigar las causas y hacerlas pú- 
blicas para poder anticiparnos a los errores." 

Si es error de Sony, que pagüe"^ 

Oliver Márquez Márquez 

“Si la actualización ha causado el problema, Sony debería 
arreglar las consolas afectadas. Y no cambiarlas, si no 
repararlas, que seguro que se puede hacer mediante 
software. La cuestión es si realmente Sony tiene un servicio 
de reparación en España o no...” 


¿Cuál es tu deseo para 2010 como jugador? 


@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@axelspringer.es 
indicando en el asunto "Opinión". Y no te olvides de incluir una f 
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¿Habrá algún 
Dragón Ball nuevo 
para PSP? 

@ Ricardo José Martín 
De momento no hay noti- 
cias al respecto. Y es una 
pena, porque los Shin 
Budokai eran muy buenos 
(Dfí Evolution era franca- 
mente olvidable). 

¿Habrá algún True 
Crimeen PS3? 

@ Rubén Rodríguez 
Activision ha anunciado 
recientemente el estreno 
de la serie True Crime en 
PS3. Se ambientará en las 
calles de Hong Kong y lo 
esperamos para otoño. 

¿Sabéis algo sobre 
un nuevo LEGO 
Star Wars? 

@ Darío Bon 

Tras LEGO: Rock Band y 
la secuela de LEGO India- 
na Jones, la siguiente pa- 
rada de estos simpáticos 
muñecos está en el uni- 
verso de Harry Potter... 

¿Cómo va el espe- 
rado / am Alíve? Se 
mostró un vídeo 
pero nada más. 

@ Ferrán Benavente 
Tiene previsto su lanza- 
miento en el segundo 
cuarto de 2010. A princi- 
pios de 2009 Ubisoft con- 
firmó que iba a cambiar el 
estudio encargado de su 
desarrollo, lo que puede 
explicar el retraso. 

¿Va a salir algún 
Onimushaen PS3? 

@ Jorge Cortez 
Otra saga que Capcom 
parece tener guardada en 
el congelador, de mo- 
mento no hay noticias de 
que vaya a seguir desa- 
rrollándose para ninguna 
consola, aunque... 



Tócala otra 
vezr Desmond 

Me he pasado Assassin’s 
Creed 2 pero cuando quiero 
repetir una misión anterior en 
la secuencia de ADN sólo me 
deja revisarla, no repetirla. 
¿Sabéis a qué se debe? 

(2) Paz Herrera 

Desafortunadamente, no pare- 
ce que haya modo de repetir 
una secuencia completa sin 
empezar una partida desde 
cero. Permitir esto a lo mejor 
exigiría que el juego conserva- 
ra los datos del avance de Ezio 
al empezar cada secuencia pa- 
ra evitar jugar con ventaja, o 
puede que la opción sólo de- 
biera estar disponible tras 
completar todo el juego, pero 
habría sido un detalle bastante 
interesante para dejarnos dis- 
frutar a nuestro aire de los mo- 
mentos estelares. 

Juegos con 
micrófonos 

Estoy pensando en comprar- 
me un micrófono para mi PS3. 
¿Me podéis decir si hay mu- 
chos juegos compatibles? 

@ Dani Puerto 

Juegos en los que sea impres- 
cindible la voz hay pocos. Don- 
de más uso le darás es en los 
juegos musicales (Rock Band] 
y 2 o The Beatles y de Cuitar 
Hero World Touren adelan- 
te...) y, por supuesto, SingStar, 
en el que sólo funcionan los 


micros oficiales... que por otro 
lado son los que te recomen- 
damos, porque son compati- 
bles con todos los juegos. En 
cuanto a otros géneros, pue- 
des encontrar algo en la estra- 
tegia en tiempo real (EndWar) 
o el simulador de combate aé- 
reo HawX, en los que puedes 
dar órdenes por voz, aunque 
para estos juegos lo ideal es un 
headset (auricular con micro), 
que también podrás utilizar en 
salas de chat o el juego Online. 



■ En los juegos musicales es donde 
más partido le sacarás a un micrófono. 
Te recomendamos los de SingStar. 


Auriculares 
para jugar 

Os escribo para que me ayu- 
déis a escoger unos auricula- 
res con buena relación cali- 
dad/precio para mi PS3. 

@ José Antonio 

Si los vas a usar sólo para cha- 
tear mientras juegas te reco- 
mendamos el headset blue- 
tooth oficial de Sony (sobre 
los 40€), que viene con una 
base para dejarlos junto a tu 
consola y se cargan mediante 
USB. Por otra parte, Logitech 
tiene varios modelos, entre 30 
y 70€, alguno con diadema 
por si te resulta incómodo su- 
jetar el auricular a la oreja. Si 
prefieres usar cable, cualquier 
auricular USB puede funcio- 
narte y suelen ser más econó- 


micos (a partir de 20€). Pero 
pensamos que los bluetooth 
de Sony son la mejor opción. 

Descarga 

defectuosa 

Me gustaría saber qué pasa sí 
te descargas un juego de 
Playstation Store y viene de- 
fectuoso. ¿Cómo lo cambias? 
@ Ricardo José Martín 
Es muy, muy improbable que 
un juego colgado en el store 
sea defectuoso. De ser así, 
Sony lo corregiría mediante 
algún parche. Si el problema 
ha sido nuestro: se ha descar- 
gado mal, se ha interrumpido 
la conexión, se ha grabado 
mal... No pasa nada. Lo borras 
y te lo vuelves a descargar: no 
hay que volver a pagar. 



, ^ ¿«I. -2- S-» ^ ¡ 
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Opciones avanzadas de HDMI PS3 que se apaga sola Almacenamiento USB 


¿Para qué sirven las opciones “RGB Ran- 
go Completo (HDMI)” y “Y Pb/Cb Pr/Cr 
Super-White (HDMI)” de los Ajustes de 
Pantalla? Tengo mi PS3 conectada por 
HDMI a una tele Full HD, pero al activar 
esas opciones no noto diferencia. 

@ Abel Cambíl 


Empecé a jugar con Modern Warfare 2 y 
al cabo de 15 minutos se apaga la con- 
sola... He intentado volver a encender 
pero siempre hace lo mismo: luz verde, 
amarilla y roja. ¿Se hará cargo Sony si la 
mando a reparar? ¿Me cobrará? 

@ Félix Carneiro 


La opción RGB aumenta el abanico de 
colores disponibles. Deberías de notar 
una pequeña mejora en la riqueza y los 
matices del color, aunque dependerá de 
tu modelo de televisor y qué ajustes de 
brillo, contraste... utilices. Desactiva el 
contraste dinámico, ilumina la habitación 
con la luz con la que sueles jugar y trastea 
con los ajustes hasta que se vea a tu gus- 
to. Super-White también permite mostrar 
más colores en pantalla, pero solamente 
durante la reproducción de vídeos y sólo 
en televisores compatibles. En algunas 
TV supone una mejora muy grande. O 



Antes de nada, intentar probar si con 
otros juegos o simplemente teniendo tu 
PS3 encendida se apaga igualmente. Es- 
tar pendiente de cuándo salta el disipa- 
dor interno, y moverla si es posible a un 
lugar bien ventilado puede ayudarte a 
acotar un poco el problema. Normal- 
mente Sony te arreglará o sustituirá la 
consola. Que lo haga gratuitamente de- 
pende de si la 
consola 
está en 
garan- 
tía. O 


Si quito el lápiz de memoria USB de mi 
PS3 sin apagar la consola antes ¿es malo 
para el lápiz? ¿Hay otra forma de hacer- 
lo, como en los ordenadores? 

(a) Esteban Cuartero 

Desde un ordenador siempre se aconseja 
utilizar la opción de “Extraer” antes de 
sacar de desenchufar el pendrive. En PS3 
esto no hace falta y puedes sacar el dis- 
positivo “en caliente”. Eso sí, nunca lo ha- 
gas mientras estás copiando o moviendo 
archivos o lo más probable es que te los 
cargues. Algunos pendrives tienen un led 
que parpadea mientras está transfiriendo 
datos: espera a que no parpadee. Ade- 
más, algunos aparatos (reproductores 
MP3, teléfonos móviles) tiene opción de 
funcionar como dispositivos de almace- 
namiento USB, en estos casos es buena 
idea salir de ese modo desde su menú 
antes de desengancharlos de la PS3. O 
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Survival Horror 
descargable 

Leí que Resident Evil l,2y3 
iban a salir para PSP este vera- 
no pasado. He oído que han 
salido para la Store para Ame- 
ricana, pero no para la Euro- 
pea. ¿Alguna idea de cuándo 
saldrá para la Store europea? 

@ Eleder Gómez 
Las tres primeras entregas ya 
están disponibles dentro de la 
línea de PSone Classics para 
EE.UU. y Japón, pudiendo 
jugarse indistintamente desde 
una PSP o PS3. Aquí en Europa 
nos toca seguir esperando, 
porque tampoco parece 
seguro que lleguen a ponerse 
a la venta algún día. 

Como premio de consolación 
si te apetece rememorar 
clásicos, tienes joyas como 
Final Fantasy Vil y Metal Gear 
Solid por sólo 9.99C... 


■ Los primeros Resident Evil 
todavía no están disponibles en ei 
Store. Esperemos que no tarden... 


Vídeo bajo 
demanda 

Hola playmaníacos. Me gusta- 
ría saber si el servicio Netfiix 
llegará a España y si las pelí- 
culas estarán traducidas. 

@ Adrián García 

Netfiix es una empresa de USA 
que ofrece alquiler de películas 
mediante tarifa plana: pagas 
una cuota mensual y puedes 
ver todas las películas que 
quieras. Originalmente envia- 
ban los discos por correo, pero 
cada vez más utilizan strea- 
ming por Internet: ves la peli a 
medida que se descarga sin 
que se guarde una copia. Sony 
América ha confirmado que 
Netfiix estará disponible para 
PS3, usando un disco especial y 
pagando la cuota correspon- 
diente. Este servicio es adicio- 
nal a la tienda de vídeos que ya 
está disponible en PS Store. 
¿Llegará Netfiix aquí? El mer- 
cado europeo es complicado 
ya que está dividido en muchos 
países, lo que hace que sacar 
cada película requiera cumplir 
varias leyes diferentes y hacer 
que esté disponible en 4 ó 5 
idiomas. Es difícil. 

¿Darksiders 
o Bayonetta? 

Hola playmaníacos, no sé sí 
comprarme Darksiders o Bayo- 
netta, ¿Me los recomendáis? 

@ Javier Méndez Gómez 

Son dos grandes juegos con 


■ Darksiders es una gran aventura de acción, larga y muy variada (puzzles, exploración...). Bayonetta se decanta más por 
la acción directa y es un frenético derroche de ataques y contraataques que no da un respiro. ¿Qué te atrae más? 


los que te los vas a pasar en 
grande. Elegir entre uno u otro 
depende de tus gustos, por- 
que son bastante distintos: Ba- 
yonetta es más estilo Devil 
May Cry. acción, acción y ac- 
ción. Darksiders se acerca más 
a un Soul Reaver, una aventura 
con más libertad, exploración, 
puzzles, acción... 

Juegos 

descatalogados 

Hola playmaníacos, me han 
dicho en las tiendas que 
Burnout Paradise está desca- 
talogado, ¿cuál es la razón? 
¿Se va a poder conseguir de 
nuevo en tiendas? Es que no 
me gusta descargarme los jue- 
gos, los prefiero en disco. 

@ Eduardo Trujíllo 

No es probable que vuelvas a 

encontrarlo en formato físico 


estando en el Store y teniendo 
dos años... Lo lógico es que 
esto ocurra cada vez con más 
frecuencia. Ten en cuenta que 
sacar una nueva edición cues- 
ta mucho dinero y es probable 
que no se recupere con la ven- 
ta en tienda. Sin embargo, te- 
nerlo en el Store cuesta mucho 
menos y nunca se va a agotar... 
Prueba a comprártelo, seguro 
que no te arrepientes. Tam- 
bién puedes seguir buscando, 
seguro que lo encuentras de 
segunda mano o en alguna 
tiendecita... 


■ Burnout Paradise es difícil de 
encontrar en tiendas, pero está 
disponible en el Store. 


Conectar PS3 por cable Problemas de espacio Reparar una PS2 


Me han dicho que 
van a sacar Modern 
Warfare 3 y Unchar- 
tedJ ¿Cuándo? 

@ Jorge Albalate Martínez 
Seguro que los sacan, 
pero no tengas tanta prisa 
y échale dos años por lo 
menos para que se curren 
cosas nuevas y puedan 
volver a sorprendernos. 

¿Es verdad que 
Resident Evil 6 va a 
tardar ocho años? 

@ Eduardo Campillos 
Bueno, pues no tenemos 
ni idea de cuándo saldrá 
RES, pero seguro que no 
tarda ocho años... 


Hola buenas. Soy lector vuestro desde 
hace un tiempo y tengo una duda. Sólo 
puedo conectar mi PS3 a internet me- 
diante cable, pero no sé cómo hacerlo... 
@ Rubén González 

En el CD de este mes tienes un completo 
vídeo tutorial en el que te lo explicamos, 
pero aquí van algunas claves. Necesitas 
un router Ethernet y un cable RJ45. 

1. En el menú principal de PS3, selecciona 
Ajustes > [Ajustes de red] > [Conexión a 
Internet] y elige [Activar]. 

2. Ve a [Ajustes de conexión a Internet] 
y pulsa el botón X y selecciona [SQ. 

3. Elige [Método de ajuste], [Fácil] y se- 
lecciona [Por cable]. Enchufa el conector 
LAN de PS3 a la toma LAN del router. 

4. En la pantalla [Ajustes de dirección], 
elige [Fácil]. Se mostrará la configura- 
ción de la red; pulsa X para guardarla. 

5. Pulsa X para iniciar una prueba. O 


Hola paymaníacos. Tengo una PS2 de 
las antiguas (la gordita) y me está em- 
pezando a fallar el lector. Algunas veces 
al poner un juego me sale una pantalla 
roja diciéndome que introduzca uno. Yo 
no tengo NINGÚN juego pirata. Al vol- 
ver a poner el juego ya me carga bien y 
últimamente noto que hace demasiado 
ruido con juegos nuevos como FIFA 10, 
RES 2010 o Motor Storm Artic Edge... 
¿Puedo pedir que me la arregle Sony 
antes de que se me estropee del todo? 

(a) Antonio Ildefonso Ávila Osuna 

Puedes hacerlo. Llama al Servicio técni- 
co a ver qué te cuentan... y sobre todo 
pregunta por el precio. Puede que te sal- 
ga más barato comprar una nueva... 
También puedes buscar una tienda de 
reparación de electrodomésticos o apa- 
ratos electrónicos y preguntar. Pide pre- 
supuesto previo, claro. O 


¿Para cuándo un 
Cuitar Mero exclu- 
sivo de AC/DC? ? 

@ Frito Pérez 

Teniendo en cuenta que 
ya salió un Rock Band de 
AC/DC es difícil que aho- 
ra salga un Cuitar Hero... 

¿La PS3 vale con 
una TV normal o 
debe ser de plasma? 

@ Alvaro RF 

Funciona perfectamente 
con una tele normal, pero 
no la verás en alta defini- 
ción. Y no tiene que ser 
de plasma, vale con que 
sea HD (TFT, LCD, LED...). 


¡Hola amigo! Ya me queda poco para 
llenar el disco duro de PS3 y quería sa- 
ber si a PS3 se le puede conectar un dis- 
co duro externo y que funcionen ambos 
a la vez. Si es así ¿qué características 
debe tener el disco duro? Gracias. 

@ Javy 


Puedes conectar un disco duro externo o 
una memoria USB, pero no funcionará 
como el disco duro de tu consola. En este 
disco duro externo podrás guardar 
vídeos o fotos, pero no podrás instalar 
juegos, ni demos. Podrás copiar partidas, 
pero la consola no las cargará desde el 
disco duro USB. Lo ideal es que cambies 
el disco duro de tu consola. O 


■ Un disco duro 
externo no 
vale para instalar 
juego o dennos. 
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■ Modern Warfare 2 se 
mantiene en lo más alto. 



Modern Warfar 


assin' s C ceeá 


PES 2Q1Q 


icharted 2 


lésCameron 


let + Cámara 


Ball Raging Bl, 


■ Avatar entra fuerte 
avalado por la película. 




» EA CAMES » 69 ,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 


ARMY OF TWO THE 40^” DAY , 


Dos mercenarios tendrán que cooperar para hacer frente 


BAYONETTA 


» SECA » 69 ,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 ANOS 


Espectacular, divertido, vibrante, fresco... Bayonetta es la 
nueva reina de la acción. Lástima de tiempos de carga. 



BIONIC COMMANDO 


»UPCOM »59,95€ » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Un clásico puesto al día que engancha de lo lindo por su RJTT? 
exigente contenido plataformero y su intensa acción. 




» U CAMES » 64 ,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Una graciosa aventura a lo GTA que explota muy bien 
todos los tópicos del "heavy". Gráficamente es justito. 


>jf DARKVOID 


» UPCOM » 59 ,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 ANOS 

Acción futurista por tierra y aire con un jetpack a la es- Eg 
palda. Entretiene, aunque es corto y técnicamente flojo. U 


¡j^iPrecio especial!] 


DEVIL MAY CRY 4 


» UPCOM » 29 ,95 € » 1 JUUDOR » CASTELUNO » +16 ANOS 
Explosiva acción con toques aventureros que ofrece todo lo 



que se le puede pedir a un DMC pero en alta definición. 

iPrecioespedali| 


»U » 29,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELUNO » +16 ANOS 

Disfruta de las batallas de “ESDLA” manejando a los dos [Sy 
bandos. Eso sí, es repetitivo y sus gráficos no sorprenden. 



I ¡Precio espedaít| 


^ HEAVENLYSWORD 


»SONY » 29,95 € »1 JUGADOR » USTELUNO » +16 ANOS 

Aventura de impecable factura técnica pero repetitiva. P| 
corta y con un sistema de combate poco aprovechado. ^ 


N IL-2STURMOVIKBIRDSOFPREY 


» DIGITAL BROS » 59,95 € »1-16JUG. » USTELUNO» +7 ANOS 

Batallas aéreas llenas de posibilidades que convencen tanto 
al fan de la simulación como al que busque algo más sencillo. 



» SONY » 69 ,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +12 ANOS 

Cazar fantasmas en compañía de los actores de la peli es 
muy entretenido, aunque le falta algo de variedad. 


, „ MERCENARIES2 : WORLD INFLAMES 




I ¡Precio especial! ¡ 
» U GAMES » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO» +18 AÑOS 

Trabaja para el mejor postor en una guerra en la que eres li- W!TT?1 
bre para hacer lo que quieras. Lástima de fallitos técnicos... 



MINI NINJAS 


» EIDOS » 49,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +7 AÑOS 

Un juego de ninjas diferente, con humor y una original es- a 
tética, cuyo variado desarrollo engancha desde el principio, g 


NINJAGAIDENSICMA2 


»TECMO » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +16 ANOS 

Un desafío a la altura de los mejores ninjas; largo, difícil y 
muy espectacular. Y con jugosos extras exclusivos de PS3. 


RATCHET & CLANK ATRAPAoosENaTiEMPO 


»SONY » 69,95 € »1 JUGADOR » USTELUNO » +7 AN05 

Acción y plataformas tan divertidas y variadas como g 

siempre. Sabe enganchar a jugadores de todo tipo. g 


: SOCOMCONFRONTATION 


[¡Precio especial! 



» SONY » 29,95 € » 32 JUGADORES » CASTELUNO » +16 ANOS 

Juego de acción táctica y exclusivamente oniine. Si te gusta 
el género perdonarás sus defectos. Además, sale barato. 


STAR WARS: EL PODER DE LA FUERZA EDICION SITH 


» LUUSARTS » 39,95 € » 1 JUGADOR » CA5TELUNO » +16 ANOS 

El juego original más todas las expansiones de pago: 

encantará a los fans de la saga galáctica. «tt 


i THECHRONICLESOFRIDDICK 


I ¡Precio especial! 


s J 


»ATARI » 29,95 € » 12 JUGADORES » CASTELUNO » +16 ANOS 

Un gran juego de acción e infiltración, con el atractivo de 
un héroe carismático y de ofrecer dos aventuras en una. 


«MEt WET 


» BETHESDA » 59,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 ANOS 

Un derroche de acción muy "peliculero" que se queda en 
simplemente entretenido por culpa de sus fallos técnicos. 


I ¡Precio especial^ 


X-MEN ORIGENES: LOBEZNO 


» ACTIVISION » 39,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 ANOS 

Un vistoso juego de acción tan vibrante como la peli y con HKT! 
un sistema de juego a lo God of War. Muy recomendable. 




■Drace 




» EA » 69,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 ANOS 

Un juego de rol de abierto desarrollo y repleto de posi- I 
bilidades que los fans del género sabrán apreciar. 


ETERNAL SONATA 


» NAMCO BANDAI » 59,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 ANOS 

Un precioso juego de rol cuya fina estética y entretenidos 
combates logran compensar su lento y lineal desarrollo. 



/ FALL0UT3G0TY 


» BETHESDA » 59,95 € » 1 JUGADOR » USTELUNO » +18 AÑOS 

Un juego de rol único e irrepetible que en su edición defi- OTTT! 
nitiva, incluye las 5 expansiones. Te durará media vida... 


¡ ¡Precio especial!| 


THE ELDER SCROLLS IV: oblivion coty 


» BETHESDA » 29,95 € » 1 JUGADOR » U5TELUN0 » +16 AÑOS 

Rol apabullante en apartado técnico, duración y libertad de PpV 
acción. Esta edición incluye todas las expansiones. 

















































Una aventura única, tanto en gráficos como en jugabili- 
dad, que supera en todo a su antecesor. No te lo pierdas. 


^vatak aVATAR 



»UBISOFT »69,95€ » 1-16 JUGADORES »CASTELUNO »+12 AÑOS 

Una notable aventura de acción con todo el encanto de la 
peli de James Cameron. Duradera, variada y entretenida. 


BATMAN ARKHAM ASYLUM 


»EIDOS »S9,95€ »1 JUGADORES «CASTELLANO » +16 AÑOS 

El carisma de Batman y Joker en una soberbia aventura en la I 
que se unen acción, sigilo y todo un derroche técnico. Brutal. I 



»THQ »69,95€ »1 JUGADOR «CASTELUNO »+18 AÑ 

Una aventura de acción que entretiene y convence por 
su variedad y gran duración, aunque no es muy original. 

^Precio especial!] 
»EAGAMES »19,95€ »1 JUGADOR «CASTELLANO )> +18 AÑOS 



n^iífíniis INFAMOUS 



Por su apartado técnico, su ambientación y sus brutales 
combates, estamos ante la aventura de terror del año. 


GRANO THEFT AUTO IV 


«ROCKSTAR «39,95€ «1-16 JUGADORES «CASTELUNO «+18 AÑOS 

Es el juego que tienes que tener. Una aventura inmensa y 
cargada de acción que te atrapará desde el principio. 


I [Precio especial! 


«SONY »29,95€ «1 JUGADOR «CASTELLANO «+16AÑOS 

Un juego tipo de GTA pero con superpoderes y la opción E 
de ser bueno o malo. Tiene fallos, como detalles gráficos, g 


It METAL GEAR SOLIO 4 


I [Precio especial!] 



«KONAMI «29,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELUNO » +18 AÑOS 

¡í Una aventura de acción y sigilo inolvidable. Un perfecto 
^ broche de oro para una saga mítica. Imprescindible. 


MIRROR'S EDGE 



fPrecio especÍaÍ!| 
«UGAMES «19,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO » +16 AÑOS 

Un juego distinto en todos los sentidos: gráficos, sistema gK'd 
de juego... Te encantará si buscas nuevas experiencias. 


PRINCEOFPERSIA 


( [Precio especial!¡ 



«U8IS0FT «29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Una gran aventura épica con saltos, combates y estética 
encantadora. Lástima que no sea un poco más variado. 


PROTOTYPE 


«ACTIVISION «69,95€ «1 JUGADOR «USTELUNO «+18 tÑOS 

Una vibrante aventura a lo GTA muy divertida y variada 
gracias a los salvajes superpoderes de su protagonista. 



REDFACTIONGUERRILU 


PPrecio especial!| 
«THQ »29,95€ «1-16 JUGADORES «USTELUNO » +16 AÑOS 

Una aventura a lo GTA, pero en un Marte en el que todo se 
puede destruir. Largo y divertido, aunque técnicamente... 


# - THESABOTEUR 

\ ^ ■ 



«tAüAM^ «69,95 € 


«1 JUGADOR « INGLÉS «+16 AÑOS 

Un “sandbox" en el París ocupado por los nazis. Es largo 
y variado, aunque ciertos aspectos no están bien pulidos. 

m 7i I si ?¿iTn3?lll?TlT3rIWtTr^^ [Precio especiall| 

«EIDOS «19,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Lara se estrena en PS3 con una aventura a su altura, con 
un argumento apasionante aunque con pocas novedades. 

«SONY « 69,95 € «1-10 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Una aventura total, que atrapa sin remedio de principio a | 
fin. Y con multijugador. Es de los mejores juegos de PS3. 



Assassin^s Creed II 

UBISOFf f ÁVÉÑTÜf^ DE ACCIÓN | 

Dragón Age: Origins 

EÁCÁM'ÉsT^I 


UüESTROS 

FRUORiTOS 


Assassin^s Creed II ^ 

UBISOFT í AVENtURA DE ACG^ 





DRAGON BALL: RAGING BLAST 


«NAMCDBANDAI «64,99€ «1-2 JUUDDRES «CASTELUNO «+12AÑ0S 

Espectacular, tanto en gráficos como en número de lu- 
chadores y modos. El control es como en los Tenkaichi. 


NARUTO ULTIMATE NINJA STORM 


«BANDAI «49,95 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +12 AÑOS 

'-j Lucha sencilla y frenética para el juego que mejor plasma 


el espectáculo de un “anime”. Le faltan modos de juego. 


SOUL CAMBUR IV 


I [Precio especial! I 
»NAMCO.« 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Un juego de lucha espectacular, completo y realmente 
divertido. A poco que te guste el género, te encantará. 


No paramos de recibir e-mails vuestros 
otorgando las máximas puntuaciones a 
Assassin 's Creed //, por lo que deducimos que 
os está gustando mucho esta aventura. 

lCoD ModeriLWarfare 2 

l Unch arted 2: los Ladrones 

I SbNYfWEÑTURA DE ACCIÓNj 



STREET FIGHTER IV 


«UPCOM «59,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

• i 



Irresistible en lo jugable y con unos gráficos rompedores, 
no puede faltar en tu colección a poco que te guste la lucha. 


«NAMCO BANDAI «64,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

La lucha más espectacular y completa (40 luchadores, 
muchos modos...). Enamorará a los fans de la saga. 

«THQ «29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Un juego de lucha que recrea fielmente la UFC y sus bruta- 
les combates de artes marciales mixtas. Para fans de la UFC. 




WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2010 



«THQ « 64,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELUNO 

l« +16 AÑOS 


Un simulador de wrestiing espectacular y ENORME, con E 
más opciones, modos de juego y personajes que nunca, g 
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® Trine 

Otra joya que sólo encontraremos en la Tienda. Tres héroes 
(un guerrero, un mago y una ladrona) cooperan para 
atravesar preciosos niveles llenos de trampas, puzzles y 
enemigos. Los gráficos son 3D pero el desarrollo es en 2D. 


Braid 

Una pequeña obra maestra que combina con genialidad 
puzzles, plataformas y una bella historia de fondo llena 
de mensaje. Sus puzzles son de lo mejor que hemos visto 
en años, con un uso del tiempo muy inteligente. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN: playinan¡a@>axelspringcr.cs 




=>e;rb'oo5 



á" Final Fan tasy XII I 

■ 1»PS3] »SQUAREENIXl»ROL f)>MARZ0~] 
Suponemos que a estas alturas de la revista 
ya habrás visto nuestro reportaje sobre FFXIII. 
Entonces ya sabes por qué es el más esperado. 



j"- Cod.ofWar.lll 

■ , i » PS3 r » SONY |>> AVENTURA | >> MARZO | 

Ya falta muy poco para que podamos disfru- 
tar del que será uno de los mejores juegos de 
2010. Atentos a nuestro próximo número... 



BioShock2_JHHÍ 

^^^■5 : »PS3| »2KGAMES I »SHOOT'EMUP \ » FEBRERO 
Otro juegazo que tendrá toda la cobertura que 
se merece el mes que viene es BioShock 2. 
Cuanto más avanzamos, más nos gusta. 







»EACAMES » 19,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

Un arcade de carreras tan variado y divertido como en PS2 9^7^ 
pero más espectacular y con libertad de conducción. 


COLIN MCRAE DIRT2 


» CODEMASTERS » 69,95 € » 1-8 JUC. » CASTELUNO » +12 ANOS 

Espectacular, duradero y repleto de opciones, Colín McRae 
DIRT 2 es mucho más que un simple juego de rally. 


«CODEMASTERS » 59,95 € »1-16JUG. » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un divertido arcade con variados vehículos y libertad 
para recorrer enormes escenarios. Pero es algo repetitivo. 

PPrecio e 


!cio especial!] 


GRAN TURISMO 5: PROLOGUE 


«SONY «39,95€ «1-16 JUGADORES «CASTELUN0«+3 ANOS 

No será enorme en coches y circuitos, pero su realista 
conducción y el Online hacen de él todo un juegazo. tt; 


^ MIDNIGHT CLUB LOS ANGELES 



pPrecio especial! I 
«ROCKSTAR « 39,95 € « 1-16 JUGADORES « CASTELUNO « +12 AÑOS 

Carreras vibrantes, espectaculares y con múltiples opciones 
que te mantendrán pegado al volante mucho tiempo. 






«UPCOM « 59,95 € « 1-12 JUGADORES « USTELUNO « +3 ANOS 

Sienta las bases de lo que será esta saga en los próximos 
años; calidad unida a una jugabilidad apta para todos. 


i MOTORSTORM PACIFIC RIFT 


i Precio especial! I 
« SONY « 29,95 € « 1-4 JUGAD0RE5 « CASTELUNO « +16 AÑOS 

MotorStorm vuelve con su inmensa capacidad para 
divertir y nuevos y más variados circuitos y modos. 


SH/Ftm NEEDF0R5PEED5HIFT 


« U « 69,95 € « 1-8 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un simulador equilibrado y divertido, aunque no supera en 
ningún aspecto a los "pesos pesados" del género. 

IJ|| 1 |iiim|i| 

«DISNEY « 19,95 € «1-16 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Velocidad arcade espectacular e intensa. La conducción es STR 
poco profunda, pero divierte sobre todo jugando Online. 

«CODEMASTERS « 29,95 € «1-12 JUC. « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un juego de coches emocionante, divertido, completo y 
técnicamente impecable. El control es realmente accesible. 




íPrecio especialll 



SBK 09 


91 




«MILESTONE «59,95€ «1-8 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Un simulador duradero, tan accesible o exigente como 
quieras, y con vibrantes carreras y notables gráficos. 


SUPERSTARSV8 RACING 


«KOCH MEDIA « 59,95 € « 1-12 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Un juego de carreras más que correcto que nos permite 
pilotar de forma realista cochazos de BMW. Jaguar... 


EVERYBODY'SGOLF WORLD TOUR 


^ » SONY « 69,95 € « 1-50 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Un juego de golf que sabe divertir por sus opciones, 
sencilla jugabilidad y desenfadado apartado técnico. 



« U SPORTS « 69,95 € « 1-20 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Un simulador de fútbol "redondo" completísimo en op- 
dones y con un sistema de juego realmente satisfactorio, 



FIGHTNIGHTR0UND4 


« U SPORTS « 69,95 € « 1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +16 ANOS 

Si te gusta el boxeo, no encontrarás un juego más real. 0KT71 
impresionante y divertido sobre este deporte en PS3, 


NBAí NBA2K10 





■ULÍVEIO 

|g iñi -i 


« 2K SPORTS « 59,95 € « 1-10 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Un completo simulador, cargado de opciones y modos 
de juego y con un control profundo. Muy espectacular. 


NBA UVE 10 


«EA SPORTS « 69,95 € « 1-10 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Basket completo y accesible con toda la emoción de la 
NBA. Puede mejorar en ciertos aspectos gráficos y jugadles. 



PRO EVOLUTION SOCCER 2010 


«KONAMI « 59,95 € « 1-7 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Un simulador más convincente que RES 2009 que logra- 
rá divertir a los "futboleros" a pesar de sus fallos. 


SEGA SUPERS TARS TENNIS 


1 ¡Precio especial! 


« SEGA « 9,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Un entretenido y accesible arcade de tenis protagoniza- 
do por los personajes más carismáticos de Sega. 




SHAUNWHITEsnowboardinc 


I ¡Precio especial! ¡ 



« UBISOFT « 29,95 € « 1-16 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Un divertido juego de snowboard que. pese a su control 
mejoradle, es espectacular y tiene un buen multijugador. 


síckfe SKATE2 


[¡Precio especial! 



«U « 29,95 € «1-8 JUGADORES «USTELUNO « +16 ANOS 

Vistoso, profundo y lleno de opciones, es un gran juego 9 
de skate. Supera al primero aunque no innove mucho. 


TIGER WOODS PGA TOUR GOLF 10 


« U SPORTS « 69,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 
Un completísimo simulador de golf que entusiasmará a 


los fans de este deporte, aunque sin muchas novedades. 



TOP5PIN3 


pPrecio especial! I 

« 2K SPORTS « 29,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un juego de tenis exigente y realista, que además es muy OTTfTl 


completo en cuanto a opciones y técnicamente convence. 



VIRTUA TENNIS 2009 


« SEGA « 64,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +3 ANOS 

Un accesible arcade de tenis que engancha y divierte 
desde el primer partido, pero gráficamente no sorprende. 


























































Flower 


Trash Panic 


Uno de los títulos más originales de PSN es Flower, una 
experiencia “zen” en la que controlamos a una “estela” 
de pétalos arrastrados por el viento con el objetivo de 
“activar” otras flores y llenar el paisaje de color y vida. 


En la Tienda también caben “Japonesadas” que no nos 
llegarían de otro modo, como Trash Panic (una especie de 
Tetris, pero con objetos cotidianos que habrá que reducir 
a chatarra) o Noby Noby Boy, del creador de los Katamari. 




BAND HERO 


»ACnVISION »64,95€ »l-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 
Si lo tuyo no es el rock y Cuitar Hero te parece un poco 


duro, Band Hero te ofrece lo mismo, pero más “popero". 



^ DJHERO 


»ACTIVISION »109,95€ »1-4JUCAD0RES »CASTELUNO »+12AÑOS 

Siéntete como un DJ mezclando 100 temas de distintos PRTn 
géneros. La mesa está muy bien. El repertorio, no tanto. 


CUITAR HERO 5 


»ACTIVISION » 69,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Nuevos modos y más opciones para la novena entrega de 
GH. Trae 85 temas, pero la selección no es muy acertada. 


LEGO ROCK BAND 


»WARNER »59,95€ »l-4 JUGADORES «CASTELLANO » +7 AÑOS 

Un título musical con todo el humor de LEGO, temas muy 
f populares y sencillo. Ideal para introducirse en el género, 



ROCK BAND 2 


>>EA >> 69,95 € » 1-8 JUGADORES «CASTELUNO »+12 AÑOS 

Innova poco con respecto al anterior, pero es un juego Q 
musical casi infinito y divértidísimo solo o con colegas. M 


t : ; SINCSTAR VOL. 3 MICROFONOS] 


«SONY « 69,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO «+3 AÑOS 

30 nuevos temas para cantar con amigos, nuevas opcio- 
nes de la comunidad S/ngSíar oniine... El rey de la fiesta. 







jj? i Precio especial!! 
«EA « 29,95 € «1-24 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 


BATTLEFIELO BAD COMPANY ' 


Excelente shooter con un gran modo Historia, un potente 
modo Online y altísimas dosis de diversión y calidad técnica. 


BI05H0CK 


«2KGAMES » 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Una gran aventura de acción en primera persona, con 
un desarrollo y una historia originales y apasionantes. 



BORDERLANDS 


«2KGAMES «59,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Explora solo o con tres amigos Online un planeta devasta- 
do con este shooter subjetivo con muchos toques de rol. 


CALL OF DUTY MODERN WARFARE 2 


«ACTI VISION « 69,95 € «1-18 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Por su intensa campaña, sus imprescindibles escaramuzas 
Online y su brutal apartado técnico, es el mejor shooter. 


FARCRY 2 


I ¡Precio especial! I 
«UBISOFT « 29,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Un sobresaliente shooter que apuesta por ofrecer una gran 
libertad para movernos y para afrontar cada misión. 


iPrecioespecial!| 
NY «29,95€ «1-32 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 



Uno de los mejores y más espectaculares shooters béli- 
cos para PS3. Y con un multijugador Online brutal. 


RESISTANCE2 


iPredo especiail| 



«SONY « 29,95 € «1-60 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un shooter de gran calidad, espectacular y emocionante 
que te atrapará con su historia, ambientación y jugabilidad. 


WOLFENSTEIN 


« ACn VISION « 64,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Un clásico que ha sabido adaptarse a los nuevos tiempos 
sin perder sus señas de identidad; acción y diversión. 





n BUZZ! CONCURSO UNIVERSAL + PULSADORES 


«SONY « 69,95 € « 1-8 JUGADORES « CASTELUNO « +12 AÑOS 

El mejor Buzz! de PS3, con 5.000 renovadas preguntas, 
opciones de personalización y un Online muy mejorado. 


KATAMARI FOREVER 


«NAMCO-BANDAI «44,95€ «2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Mover una bola sobre el escenario para pegar más y 
I más objetos parece una locura... Sí, pero muy divertida. 


LITTLEBIGPLANET 


VBmiSÉL 


¡Precio especian] 


«SONY « 19,95 € «1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +7 AÑOS 

Un juego de plataformas genial que divierte, seduce con 
su estética y nos invita a imaginar y crear mundos. 


5CENE IT? ESTRELLAS EN la GRAN PANTALU 


«WARNER «39,95€ «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Preguntas y respuestas sobre cine, al estilo Buzz (es 9TÜT 
compatible con los Buzzers). Ideal para cinéfilos. 



TIME CRISIS 4 + PISTOLA 


«NAMCO « 89,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Gran conversión de la recreativa que incluye una nueva 
pistola más precisa y versátil. Lástima que se haga corto. 




¡Precio especíaíl] 
« 2K GAMES « 39,99 € « 1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +12 AÑOS 


CIVILIZATION REVOLUTION 


Convertirse en el alma de una civilización para hacerla E 
avanzar a lo largo de la historia te atrapará sin remedio. | 

«U « 69,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Estrategia en tiempo real en la III Guerra Mundial muy 
bien adaptada al Dual Shock 3, con modo-cooperativo... 



ENOWAR, ENDWARC+HEADSET) 


¡ IPrecloi especial! I 


«UBISOFT « 29,99 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO » +16 AÑOS 

Vistoso y fácil de manejar (damos órdenes por voz), es un 
juego de estrategia entretenido aunque no muy profundo. 







; Jhe Chronkies of Riddick 
ssault on Dark Athena 












































Invizimals + Cá 

Assassin's Creed Bloodlmes 

F1 2009 

Tekken 6 

ittIeBigPlanet 

es Cameron's Avalar ¡E 

Gran Turismo 

Jak & Daxter: 

La Frontera Perdida ^ 



A«-í4sins i 



ASSASSIN'S CREED BLOODLINES 


»UBISOFT» 29,90 € »1JUGAD0R » CASTELLANO» -^16 AÑOS 

Una gran aventura que lleva a PSP lo mejor del juego op 
original y que engancha con su trama. Se hace corto. 


COD OF WAR: CH AINS OF OLYMPUS 


j iPrecio especial! I 
»S0NY»19,9S€ »1JUGAD0R «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Kratos debuta en PSP con una aventura tan intensa, brutal 
y espectacular como en PS2, por increíble que parezca. 


, GTA CHINATOWN WARS 


r auco 


» ROCKSTAR » 39,9S € » 8 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Una aventura en la línea de la saga, larga, divertida y 
para adultos, aunque sus gráficos no impresionan. 


^ PACKGTA LIBERTYOTYSTORIES+VICECrrYSTORIB 



i Precio especial!] 

» ROCKSTAR »19,9S€ »l-6 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un pack grandioso que reúne los dos GTA que hasta el 
momento han salido para la portátil. Imprescindible. 



»EA»39,9S€ »1 JUGADOR «CASTELLANO » *12 AÑOS 

Tiene detalles muy mejoradles y es corto, pero seguro 
que los incondicionales de Harry Potter sabrán apreciarlo. 


INDIANA JONES YELCETRODELOSREYES 


«LUCASARTS«39,9S€ «1 JUGADOR «CASTELLANO « *16 AÑOS 

Vuelve la aventura de la mano de Indy, en un desarrollo m . j - 1 
variado (aunque algo simplón) y gráficamente mejoradle. J 


o? JAK & DAXTER: la frontera perdida 


«SONY «39, 95 € «1 JUGADORES « CASTELLANO « *12 AÑOS 

Jak se estrena en PSP de la mejor forma posible: con 
una aventura variada y realmente entretenida. 






«KONAMI « 19,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO « *16 AÑOS 

La mejor aventura de acción de PSP, por su original 
desarrollo, sus gráficos y sus opciones multijugador. 



I i Precio esp^ecíaTil 


MCS PORTABLE OPS PLUS 


«KONAMI «19,95€ «1-6 JUGADORES «CASTELLANO « *16 ANOS 

Una expansión de MGSPO orientada al multijugador que 
sale a un gran precio. Eso sí, jugando solo aburre pronto. 


OBSCURE:THEAFTERMATH 


«PLAYLOGIC «29,95 € «2 JUGADORES « CASTELLANO « *16 ANOS 

Un survival horror entretenido y con un buen argumen- 
to, ideal para jugarlo con un amigo en cooperativo. 


SILENTHILLORIGINS 


«KONAMI « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « *18 AÑOS 

Tan bueno como un SHúe PS2 pero en PSP: ambientación, 
puzzles, combates... Gráficamente, de lo mejor en PSP. 




BURNOUT DOMINATOR 


«EAGAMES «24,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO «*3AÑ0S 


Vertiginosas carreras con tráfico y multitud de variados 
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. 


COLIN MCRAE RALLY 2005 


«CODEMASTERS «24,95 € «1-2 JUG. «CASTELLANO «*3AN0S 

3 Aunque sea un juego algo "antiguo", sigue siendo el HpT* 
I mejor simulador de rally puro que hay en la portátil. 




Í7TTL[¿1 1 li h I L-tJThp 


n2009 


«CODEMASTERS «39,95€ «1-2JUG. «CASTELLANO «*3AÑ0S 

El mejor simulador de R que existe para PSP y con la 
licencia oficial del campeonato de este año. 




«SONY « 39,95 € «4 JUGADORES «CASTELLANO « *3 AÑOS 

Es uno de los mejores simuladores de velocidad de PSP, 
aunque le faltan opciones de juego más duraderas. 



¡Precio especial! 





I MIDNIGHTCLUBLA.REMIX 


«ROCKSTAR «19,99€ «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « *12 ANOS 

Una maravilla tan espectacular en lo visual como divertí- 
do a la hora de jugar. El mejor juego de coches de PSP. 


MOTOGP 


«NAMCO « 19,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « *3 ANOS 

Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control 
maravilloso. Lástima que sólo tenga ocho circuitos. 


M0T0R5T0RM ARCTIC EDGE 


«SONY « 39,95 € «6 JUGADORES «CASTELLANO « *12 AÑOS 

Un gran arcade de carreras, que capta el salvaje espíritu 
off-road de los juegos de PS3, Online incluido. 



r rfrTh 0UTRUN2006C0AST2C0AST 


«SEGA «29,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELLANO «*3AN0S 

Esta puesta al día del clásico juego de carreras de Sega 
luce de maravilla en PSP. Un arcade bonito y divertido. 



«SEGA «19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « *12 AÑOS 

Una frenética propuesta que mezcla conducción, saltos 
y tiroteos. Entretiene, aunque hay opciones mejores. 


RIDGERACER2 



i ¡Precio es pecial!] 
« NAMCO « 19,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO «*3 AÑOS 

Un gran arcade que mejora al original con bastantes 
añadidos, aunque es muy parecido al primer RR. 



J «SONY «39,99 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO « *3 AÑOS 

Vertiginosas carreras futuristas con nuevas opciones, es- 
p'P c tupendo control y soberbios gráficos. Es similar a Puré. 


ValkyriaChronicles 

@ Juan De La Torre 

Rol del mejor y para todos 

Es uno de los juegos más innovadores de 
PS3 y ha pasado inadvertido por no es- 
tar traducido, aunque es una joya. Su 
ambientación. su acabado cel-shading y su 
novedoso y divertido sistema de juego, en- 
tre estrategia y rol por turnos, hacen que 
sea una gran apuesta para los roleros. O 


S Q1 ] juQabilídad, carisma e innovación, una buena 
I J opción para los que estén hartos de tanto marine... 


^ead Space 


@ Diego García Hoj’as 

Te mete el miedo en el cuerpo 

Es el mejor juego de terror que hay. El apartado 
gráfico y sus juegos de luces y sombras te su- 
mergen en el juego y logran meterte miedo. Lo 
malo es que no puedes jugar oniine. Sin embar- 
go cuenta con una historia que querrás conocer 
a fondo y que te sorprenderá. Estamos ante una 
nueva generación efe juegos de terror. O 


HQC] Los gráficos, la música, los juegos de luz y sombras y su 
H wW j historia le convierten en unos de los mejores de terror. 



Si eres fan de Naruto lo vas a disfrutar, pese a que 
hayan quitado las invocaciones gigantes. 


(S) Abel Cambil Vázquez 

El mejor Naruto 

Este juego mejora y amplia lo visto en la an- 
terior entrega (gráficos, personajes, escena- 
rios, historia/duración, opciones nuevas para 
el combate...), convirtiéndolo en el juego de 
Naruto más completo que se pueda encon- 
trar ya en PS2, pese a que tiene fallos en la 
traducción y algunos combates liosos. O 


m 
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BEN 10 ALIEN FORCE 


»D3PUBUSHER »29,95€ »1JUCAD0R «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un sencillo juego de acción y saltos dedicado a los fans 
de la serie, aunque técnicamente no es gran cosa. 


«KONAMI )>14,95€ >> 1-2 JUGADORES «CASTELLANO «^12AÑ0S 

Un mito de la acción y plataformas puesto al día de forma 
sobresaliente en PSP y con extras de auténtico lujo. 



CLANK AGENTE SECRETO 



«SONY«19,95€ «1JUGA00R «CASTELLANO «-^7AÑOS 

Clank protagoniza un juego de acción muy variado y di- 
vertido que derrocha humor, jugabilidad y calidad tknica. 


[ íPrecio especial! I 



liHf^i]jmi:|j;^JI.i;i 


p Precio especial !¡ 



«SONY«19,95€ «6 JUGADORES «CASTELLANO «+16 AÑOS 

Aunque no tenga nada que ver con los otros Kilizone, es 
un divertido juego de acción (sobre todo en compañía). 


LEGO INDIANA JONES I 


« ACn VISION « 39,95 € « 1 JUGADOR « CASTELUNO « +7AÑOS 

Tan entretenido y cachondo como la versión de PS3 pero 
con un importante “recorte”: no tiene modo cooperativo. 


MANHUNT2 


¡Precio especial! 





«ROCKSTAR «19,95 € «1 JUGADORES «CASTELUN0«+18 AÑOS 

Un oscuro de juego de acción y sigilo que, por su violencia 
(pese a la censura) sólo es apto para el público adulto. 


MEOIEVILRESURRECTION 


«SONY «19,95€ «IJUGADOR «CASTELLANO «+12AÑ0S 

Sir Daniel resucita en nuestras PSP con una aventura a su H 
medida, acción, saltos, humor negro... Y ya en Platinum. g 


NARUTO SHIPPUDEN LEGENDS; AKATSUKIRISINC 


«BANDAI « 39,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Un derroche de acción de la mano de Naruto que gusta- 
rá a los fans pese a la poca profundidad de las peleas. 




PRINNY CANIREALLYBETHEHERO? 


«DIGITALBROS «39,95€ «IJUGADOR «INGLÉS «+7AÑ0S 

Una divertidísima mezcla de acción y plataformas, con un 
desarrollo 2D en plan "vieja escuela” y cuidados gráficos, 


RATCHET& CLANK aTAMAÑO IMPORTA 


«SONY «19,95€ «1-4 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑ0S 

Esta aventura de acción es una de las más divertidas y 
sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica. 


RESISTANCE RETRIBUTION 


«SONY « 39,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Con un apartado gráfico impresionante y una jugabilidad 
y ritmo brutales, es de los mejores juegos de PSP. 


STAR WARS BATTLEFRONT arrEsquABRON 


«REBEmON « 39,95 € «16 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Ofrece acción intensa, ritmo frenético y un apasionante 
multijugador que compensa sus fallos. Genial para fans. 


W 


STAR WARS EL PODER DE LA FUERZA 


iPrecio especíal!¡ 


«LUCASARTS «29,95€ «1 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Un buen juego de acción en tercera persona con todo el 
encanto de "Star Wars” y una trama totalmente nueva. 


SYPHON FILTER LOGAN'S SHADOW 


«SONY «39,95€ «1-8 JUGADORES «CASTELLANO «+16AÑ0S 

Una de las mejores aventuras de acción de PSP. con un 
sobresaliente apartado técnico y una jugabilidad sublime. 



TENCHU4 




TRARS^ 

’fORméiís 


«UBISOFT «39,95€ «IJUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Amplias posibilidades, magnífica ambientación y vistosos 
momentos de acción para una divertida aventura de ninjas. 


TR ANSFDRMERS: LA VENGANZA DE LD5 CAÍDDS 


«SONY «39,95€ «IJUGADOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Siguiendo la trama de la peli, manejamos robots de los 
dos bandos disparando sin cesar. Entretiene y poco más. 


Precio especÍaÍ!| 
«UPC0M«19,95€ «IJUGADOR «CASTELUNO « +7 AÑOS 


ULTIM ATE GHOSTS'N GOBLINS 


Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidí- 
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible. 




CRISIS CORE: FINAL FANTASY Vil 




¡Precio especialij 
«SQUAREENIX «19,95 € «IJUGADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

El mejor juego de rol de PSP. Recupera un mito y además jsyfyya 
impresiona técnicamente y divierte a la hora de jugar. 


MANA KHEMIA: STUDENT ALLIANCE 


«DIGrTALBROS «29,95€ «1-2 JUGADORES «INGLÉS « +12 AÑOS 

Un RPG de corte clásico, largo, divertido y profundo. Pero 
solo lo disfrutarás a fondo si te manejas con el inglés. 


MONSTER HUNTER FREEDOM UNITE 


«UPCOM « 39,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 


Un juego tan espectacular como enorme, donde cazar gi- 
gantescos monstruos es muy divertido. Más en compañía. 




« PHANTASY STAR PORTABLE 


«SEGA «39,95€ «1-4 JUGADORES «INGLÉS « +12 AÑOS 

Una buena mezcla de rol y acción que funciona mejor 
jugando en compañía. Lástima que esté en inglés. 


. , STAR OCEAN FIRST DEPARTURE 

^'1 


«SQUAREENIX «39,95€ «IJUGADOR «INGLÉS « +12 AÑOS 

Rol clásico que atrapa con su buena historia y su gran sis- ly 
tema de combate en tiempo real. Lástima de idioma... mm* 


^ . STAR OCEAN SECOND EVOLUTION 


«SQUAREENIX «39,95€ «IJUGADOR «INGLÉS « +12 AÑOS 


i/-#- 

Uá ;-.V 



Si te acostumbras a su ritmo pausado, descubrirás un RPG 
clásico con una curiosa trama y entretenidos combates. 


WILD ARM5 XF 


«DIGITALBROS « 39,95 € «IJUGADOR «INGLÉS « +12 AÑOS 

Un juego de rol táctico que engancha gracias su sistema 
de juego, sencillo pero lleno de opciones. Está en inglés. 


MinisPSP Assassin'^s Creed II 


@ Miguel Navarro Bonet 

La mayoría me han gustado 

Algunos me han encanta- 
do, como Dracula: Undead 
Awakening: pero otros me 
han parecido auténticos 
"pestiños”, como Bloons. 
Una buena opción para es- 
tar entretenido. O 



1 

89] 

Sí no tienes muchos juegos y no te apetece gastarte mucha pasta 
en comprar, los Mínis son una gran opción. Aunque algunos flojean. 


i 

1001 

Este juego es la perfección, supera indudablemente a su ante- 
1 cesor en todos los aspectos. Genial. 




PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN, MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania@)axelspringer.es 



@ Rober García 

El mejor Juego de aventuras 

Supera con creces a Un- 
charted 2 o Modern War- 
fare 2: gráficos perfectos 
jugabilidad inigualable... Se 
hace irresistible seas o no 
fan. La mejor aventura que 
he visto en PS3.0 




EíiSTRmOS 
ÜÜC5FÍNÜO R... 


[LEGO Indiana Jones 2 (H) 

I LUCASARTS | ACCIÓN/PUTAFORMAS 



El nuevo juego de LEGO se centrará más en la 
última peli de Indiana Jones, pero también ofrece 
fases de las tres primeras, además de un editor 
de niveles para construirlos con piezas LEGO. 

Tekken 6 a 

NAMCO BANDAI fLÜCHÁ| 

LittIeBigPlanet 

SONY í PUTAFORMA ^ 

Gran Turismo 

SONY^VEL^ÍTO] 

Monster Hu nter FreedomUnite 

~ ^PC0M ] accFún/rol| 


UUESTROS 

FRUORITGS 



PES2010 

Tkonamí^epo^^ 

" 






Con la excepción de la Champions League, PES 
2010 en PSP ofrece una experiencia de juego 
parecida a la de ediciones anteriores. Pero sigue 
vendiendo bien y está entre vuestros favoritos. 

1FJ2009 

1 CODEMASfÉRS [ VELOCIDA^ 

[Gran Turismo 


■LittIeBigPlanet (H) 


SONY VELOCIDAD 


FIFA 10 


EA SPORTS 1 DEPORTIVO 


SONY PUTAFORMAS 


■ LittIeBigPlanet 
está realmente bien 
adaptado a PSP, pero 
sin multijugador. 



































éXITOS 
■ mUNOIRL~l=.?:» 


5»39,95€ »1-2JUCAD0RES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Estrategia “deportiva" que mezcla fútbol americano muy 
violento con la fantasía de Warhammer. Es algo feote. 



EVERYBODY'SCOLFZ 


I ¡Precio especial!| 
»SONY»29,95€ »l-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Divertidísimos y alocados partidos de golf que se adaptan 
a la perfección a nuestra portátil. Pruébalo y verás. 


FIFA 10 


» EA SPORTS» 39,95 € »1-2JUGAD0RES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un simulador de fútbol tan completo en opciones como 
convincente a la hora de jugar. Todo un lujo para PSP. 


PRO CYCLINC 2009 


»DICrrALBR0S»39,95€ »l-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Para fans del ciclismo a los que les atraiga la idea de crear I^CT^ 
su propio equipo y dominar sus estrategias en carrera. 


PRO EVOLUTION SOCCER 2010 


»KONAMI» 29,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » >3 AÑOS 

i 


Un simulador vistoso y muy entretenido, aunque con pocas 
novedades respecto a PES 2009 (salvo la Champions). 




DIS5IDIA FINAL FANTASY 


»SQUAREENIX»39,95€ »l-2 JUGADORES » CASTELLANO» +12 AÑOS 

Los personajes más famosos de la saga EE combaten con EffíCJ 
un sistema muy original y un desarrollo lleno de secretos. 


» SONY» 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un entretenido juego de capturar bichos y evolucionarlos 
peleando con ellos, usando la cámara de PSP Go Cam! 


NARUTO ULTIMATE NINJA HEROES 2 


»NAMCOBANDAI »39,95€ »l-2JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Todo el espectáculo y emoción del anime en un juego de 
lucha algo simple y muy parecido a la primera entrega. 


. SOUL CALIBUR BROKEN DESTINY 


»NAMCO»29,95€ »l-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

S Un juego de lucha soberbio en lo jugable y en la parcela gp 
técnica, pero le faltan modos de juego para ser perfecto. 


TEKKEN6 


»SONY » 39,95 € » 1-2 JUGADORES »CASTEUJVNO »+16 AÑOS 

Un juego de lucha profundo, muy espectacular y con 40 
luchadores. No incluye el beat’em up que sí está en PS3. 


WWESMACKDOWNV5RAW2010 


»THQ »39,95€ »1-4 JUGADORES »CASTELUNO »+16 AÑOS 

Excepto el Online, sus opciones son similares a las de PS3. 

Pero el control es inferior y técnicamente puede mejorar. 


Si piensas sacarte el carné de conducir será una gran ayuda 
gracias a su base de datos de preguntas y a sus test. 


JFiPDN 


Final Fantasy XIII 

IresJJgLJÁREENI^^ 


B EATERATOR 

ir 


»ROCKSTAR » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Una completísima herramienta que te permitirá crear tu 
propia música con PSP dónde y cuándo tú quieras. 






»SONY » 29,95 € » 1-6 JUGADORES »CASTELUNO »+12 AÑOS 

El divertido concurso de preguntas y respuestas también 
divierte en PSP con temática eminentemente "patriota". 


CAPCOM CLASSICS COLLEaiON REMIXED 


» CAPCOM » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 

Sensacional recopilatorio que recoge una veintena de juegos 
clásicos de Capcom. Ideal para los más nostálgicos. 

especial! | 

»SONY »29,95€ »1 JUGADOR »CASTELUNO »+3 AÑOS 

Un original y atrevido puzzle que te enganchará sin reme- 
dio a la portátil a poco que te guste darle al coco. 


El estreno de 
EEX/// arrasó en 
Japón, con casi un 
millón de copias 
vendidas sólo en 
el primer día: colas 
brutales, histeria 
colectiva y, sobre 
todo, muchas íf' 
ganas de jugarlo. 


Phantasy Star Portable 2 

"pSPTsECA i ROL 

Eleven 2010 

^poRT¡yo;¡ 

^ndam vs. Gundam NEXT PLUS 


LITTLEBIGPLANET 


» SONY » 39,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +7 ANOS 

Divertido y fresco como en PS3 y con la opción también 
de crear y compartir niveles. Sólo falta el multijugador. 


L0C0R0C02 


»SONY »29,95€ »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 

No sorprende como el primero, pero es un magnífico 
plataformas por su control, su originalidad, su estética... 



PATAPON2 




»SONY » 39,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +7 ANOS 

Mantiene la genial mezcla de estrategia y ritmo del an- 
terior pero añade más opciones, modo multijugador... 

¡Prrrin r^ pecial!] 

»SONY »29,95€ »l-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 
Un simulador de fútbol chapas, original y sorprendente. 


que resulta divertido jugando con amigos. Solo es corto. 




NarutoShippuden: NarutímateAccelS 

1 >SP 1 NAMCOBANDAI j LÚCHaJ 


i 

® 




Cali of DutyModern Warfare 2 Él I 

fPS 3 j ACTIVISIÓN [SHOO^^ 


El "huracán" 

Modera Warfare 2 
no remite y sigue . ^ 
en lo más alto de “ 
las listas america- 
nas. superando a 
Assassin s Creed 
//y al siempre su- 
perventas (en ese 
país) Madden. 



PUZZLE QUEST 


» VIRGIN PLAY » 39,95 € » 1-2 JUGADOR » CASTELLANO » +3 ANOS 

Una original mezcla de géneros que fusiona puzzles con BCTTJ 
toques roleros y estratégicos. Si buscas algo distinto... 



»EA »39,95€ »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un gran juego musical, con casi todas las opciones de los I 
juegos de PS3, aunque sin multijugador ni instrumentos. | 


SNK ARCADE CLASSICS VOL 1 


»VIRGINPUY »39,95€ »l-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS 
Un recopilatorio con 16 mitos de los salones recreativos 


de SNK. Para nostálgicos o curiosos que no lo vivieron. 


’Assassin's Creed II 

[P^^ÜBISOnJWBJT^^ 

Madden NFL 2010- 

[ PS 3 I EA SPORTS || DEPORTIVOl 

i Undiaited2:Among'niieves| 

fPS 3 ~| S 0 NY ; AVENTURA DE ACCIÓN ^ 

[pragpnAgeOrigins 


í::-| 





1. DIVERSIÓN EN TU 
BOLSILLO. Por su senci- 
llo desarrollo y su simpá- 
tico apartado gráfico, es 
ideal para ser disfrutado 
en una consola portátil. 


2. LAS 4 PELIS DE 
INDY. Aunque se centra 
más en la última película, 
también ofrece niveles de 
las tres primeras. Es más 
completo que el anterior. 


3. CONSTRUYE TUS 
NIVELES. Incluye un 
editor de “tramas” y tam- 
bién de niveles, que ob- 
viamente construiremos 
usando piezas de LEGO. 


AñMíiTjGaBñwnhTi 

LEGO Indiana Jones 


FIFA.IO 

P 53 f EASPORTS^ | DEPORTIVO 


^eedforSpeed: Shift 

PS 3 I EA CAMES j VELOCIDAD 

Unchaited2:AmongThieves D 

SONY • AVENTURA DE ACCIÓN 


H Call of Duty Modero Warfare 2 S 

PS3jACTIVISI0 Ñ I SHÓbf'ÉM Üp 1 
El "pastel navide- 
ño" ya está repar- 
tido y en Europa 
el pedazo más 
grande se lo ha 
quedado también 
Modera Warfare 
2. junto a otros 
"hits" como FIFA 
10 o Uacharted 2. 


Assassin's Creed II 

PSSjUBISO^AVgJTU^^ 























































NarutoShippuden 
Ultímate Ninja 5 


PSP 


ASSASSIN'C 

CREED 


Assassin's Creed 
Bloodllnes 


Bayonetta 


James Cameron's SAW 

AVATAR 


¡Ahorra hasta 



euros 


en cada uno de estos juegos 

¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


¥ 


I EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de doscientas tiendas CAME-CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

CAME-CentroMAIL. Ü Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


CUPON DE PEDIDO 


I Oferta no acumulable a otras promociones de CAME-CentroMAIL 
I Oferta válida hasta el 15 de febrero de 2010. 



Nombre 

Calle/Plaza 

Provincia 

Fecha nacimiento 


Apellidos 

Número Piso Ciudad 

C. Postal Teléfono NIF 

Email 


PRODUaO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PYP* 

RECOMENDADO 

PRECIO HNAL* 

LECTOR PUYMANÍA 

Código de barras 

OBayonetta 

69,95 € 

64,95 € 

lllllllillllllli 

lili 

O James Cameran 's AVATAR 

69,95 € 

64,95 € 

III III III 

lililí 

lili 

OSAW 

59,95 € 

54,95 € 

lllllllllllllll 

III 

III 

ONarutoShippuden NinjaS* 

29,95 € 

26,95 € 

lili 

ilillll 

il 

OAssassin 's Creed Bloodlines 

29,95 € 

26,95€ 

lllllllllllll 
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GAME 



Forma do pago ^ Contra reembolso urgente 

[España peninsular 6,50 €, Baleares 7,50 €} 



Le informamos que los datos que nos ha proporcionado serán recogidos en un fichero titularidad de la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.LUcon domicilio en calle Virgilio, 9 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón, Madrid - 28223, que 
destinataria de la información facilitada. Este fichero tiene la finalidad de dar cumplimiento a la prestación de servicios/entrega de bienes objeto de nuestra relación comercial. 

El ejercicio de los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición se podrán llevar a cabo en los términos legales mediante comunicación a la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U., a la dirección antes indicada, dirigiéndose al 
departamento Legal [Responsable departamento], indicando el tipo de derecho que se quiere ejercer. 







PtcsciStafíoen 3/P5P 


K Escríbenos tus cartas a Hobby Press S A PlayManía. 

C/ Santiago de Compostela, 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre "Trucos" 
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ai g anar 


¿Necesitas un poco de ayuda ''extra'' en algún juego? Pues ésta es la sección que buscas... 



BAKUCAN 

Introduce las siguientes claves 
como nombre al comienzo de 
una partida para conseguir 
estas ventajas: 

• 1,000 BP: 33204429 

• 5,000 BP: 42348294 

• 10,000 BP: 46836478 

• 100,000 BP: 18499753 

• 500,000 BP: 26037947 

• Bronze Warius: 44982493 

BANDHERO 

Para obtener estos efectos, in- 
troduce los códigos en el menú 
de trucos usando los controles 
de tu guitarra: 


• Siempre con “slide”: 

■, ■, ■, ■. ■, ■. ■. ■. 

• Auto Kick: 

■, ■, ■, ■. ■. ■, ■. ■. 

• Instrumentos de aire: 

m,m, m, m, ■. ■. ■. ■. 

• Todos los hammer-on y pull- 
off: ■, ■, ■. ■, ■. ■. ■. ■. 

• Ganador Concurso 1: 

■, ■, ■, ■. ■. ■. ■. ■. 

• Modo Focus: 

■, ■. ■. ■, ■. ■. ■, ■. 

• Modo Pantalla limpia (Sin 
información en pantalla): 

■, ■, ■. ■, ■, ■. ■, ■. 

• Personajes invisibles: 

■. ■. ■, ■, ■. ■. ■. ■. 

• Modo Performance: 

■. ■. ■, ■, ■. ■, ■, ■. 

• Todos los personajes: 


PERSONAJES Y EXTRAS 


DESBLOQUEABLES 


Cumpe las tareas requeridas 
en Modo Carrera: 


QTHESABOTEUR 


ESCALADA DE EDIFICIOS 


Si localizas un punto 
panorámico en lo alto 
de un edificio y no sabes 
cómo subir hasta él, sigue 
el camino marcado por las 
lámparas brillantes y lo 
alcanzarás sin problemas. 


LOCALIZACIONES 


DE VEHICULOS 


• Camión Bauer Fuel: en 

Picardie Oeste. Antes de 
entrar a Normandia, ve a la 
base de cohetes del norte 
y verás el vehículo cerca 
del río junto a una carretera 
que se curva. 

• Gestapo GS: en Gare 
Saint Lazarre, sobre la “G”. 
Lo verás aparcado al norte 
del "checkpoint” cercano 

a la torre del altavoz de 
propaganda, a la derecha 
de la carretera. 

• Armed ZP750: 
incrementa el nivel de 
alarma e irá a por ti. 

• Gestapo Cruiser: 

en las calles que circundan 
las zonas nazis. 

• Bauer Armored: 

en mitad de Picardie, en 
un gran campamento 
de acceso restringido al 
puedes entrar fácilmente 
por el sur. 


• Kaiser Bulletproof: en 

Trocadero, en la calle más 
cercana al noreste de la 
palabra "Trocadero” en 
el mapa. Sigue la calle 
cercana al río Norte desde 
la última “o” en el mapa, 
tuerce la primera calle a la 
izquierda y luego la primera 
calle pequeña a la derecha. 
Verás el vehículo junto a un 
edificio y a un 
tipo apoyado 
en él. 



• Adam Levine: Completa “She 
Will Be Loved” de Maroon 5. 

• Adrián Young: Completa 
"Don't Speak” de No Doubt. 

• Frankenrocker: Completa el 
Desafío Diamante con “Sugar, 
We're Goin' Down" de Fall 
Out Boy. 

• Gwen Stefani: Completa 
“Just A Girl” de No Doubt. 

• Personaje Sombra: Completa 
el Desafío Oro con “Let’s Dan- 
ce” de David Bowie. 

• Personaje Esqueleto: Com- 
pleta el Desafío Platino "Every 
Rose Has Its Thorn” de Poison. 

• Taylor Swift: Completa “Love 
Story” de Taylor Swift. 

• Tom Dumont: Completa 
"Just A Girl” de No Doubt. 

• Tony Kanal: Completa "Don't 
Speak” de No Doubt. 

• Instrumentos de aire: Com- 
pleta el Desafío Platino con 
"Üke Whoa” de Aly & AJ. 

• Modo sin HUD: Completa el 
Desafío Platino con "Fascina- 
tion” de Alphabeat. 

• Personajes invisibles: Com- 
pleta el Desafío Platino con 
"Take A Picture” de Filter. 

• Todas las Slider Gems: Com- 
pleta el Desafío Platino con 
"Mr. Roboto” de Styx. 

• Auto Kick: Completa el De- 
safío Oro con "Rio” de Duran 
Duran. 

BATMAN 

ARKHAMASYLUM 


ULTIMA CRONICA DE ARKHAM 


Una vez que hayas coleccio- 
nado 23 de las 24 Crónicas de 
Arkham, ve hasta la Sala de 
control de seguridad donde se 
encuentra el alcaide. Entra en 
la oficina central y verás en el 
suelo un círculo con inscripcio- 
nes donde aparece la palabra 
"Batman”. Entra en modo De- 
tective y realiza un análisis de 
entorno del ese escenario para 
obtener así la última crónica. 

BAYONETTA 

Tras el tercer verso, en el capí- 
tulo segundo, puedes usar los 
teléfonos de la plaza. El que 
está junto a las escaleras sirve 
para introducir contraseñas de 
armas, el de la derecha para 
conseguir accesorios y el del 
fondo para personajes. 

Debes introducir las contra- 
señas moviendo el stick dere- 


e DRAGON BALL Z RACING BLAST 


DESBLOQUEABLES 


• Broly SSJ3 (Personaje): 

Completa el capítulo "El 
super-saiyan legendario” 
comprando el combate 
39 y ganándolo. Broly 
SSJ3 aparecerá como un 
personaje especial con su 
propia casilla. 

• Vegeta SSJ3 (Personaje): 

Compra con estrellas el 
combate extra 47 de 
"El super-saiyan 3 más 
fuerte” y gánalo. Vegeta 
SSJ3 aparecerá como un 
personaje especial en la 
parte superior de la pantalla. 

• Modo Máquina 
de Puñetazos: Para 
desbloquear este modo 
de juego tienes que 


desbloquear anteriormente 
los modos de Prueba 
Superbatalla. 


LAS BOLAS DE DRAGON 


Una de las maneras 
más fáciles de reunir 
las Bolas de Dragón 
es desbloqueando 
primeramente todos 
los modos de juego de 
Prueba Superbatalla y 
obteniendo luego una 
bola con cada victoria. 

Otra forma más rápida es 
ganando un combate en el 
modo Batalla Extrema (con 
cada personaje obtendrás 
una bola por cada escaño 
ascendido) o también 
batiendo los registros de 
la máquina de golpeo. 



cho y necesitarás determina- 
do número de Halos para que 
funcionen: 

• Pulsera del Tiempo (Acceso- 
rio/3 millones de Halos): 

• ♦. ♦. f. 

L2. 

• Bazillones (Arma/1 millón de 
Halos): ♦,♦, f. ♦, ♦, 

f . f. A. 

• Brazalete Clímax (Acceso- 
rio/5 millones de Halos): 

f.f. ♦. ♦. 

R2. 

• Testimonio Eterno (Acceso- 
rio/2 millones de Halos): 

• ♦. ♦. f. 

Rl. 

• Jeanne (Personaje/1 millón 
de Halos): f , f , t , ♦ , ♦ , 

I’. 

• Littie Zero (Personaje/5 mi- 
llones de Halos): f . ♦ , t , f , 

• 

• Charla de almohada (Arma/1 
millón de Halos): f , ♦ , f , ♦ . 

• Rodin (Arma/5 millones de 
Halos): f,f, ♦. ♦, f, ♦, 

4 . 


DIFICULTADES EXTRA 


• Modo Difícil: Termina el jue- 
go en dificultad Normal. 

• Modo Clímax infinito: Termi- 
na el juego en Difícil. 


PERSONAJES EXTRA 


• Jeanne: Consigue Platino en 
todo en dificultad Normal o 
desbloquea el accesorio Mario- 
neta Inmortal. 


• Littie Zero: Termina el "Capí- 
tulo Perdido”. 


ACCESORIOS EXTRA 


• Pulsera del Tiempo: Com- 
pleta el juego en menos de 3 
horas en Normal o Difícil. 

• Brazalete Clímax: Consi- 
gue 101 lágrimas de sangre 
Umbran. 

• Testimonio eterno: Consigue 
50 lágrimas de sangre Umbran. 

• Marioneta Inmortal: Termina 
el modo Fácil o Muy fácil. 

• Bazillones: Completa el mo- 
do Difícil. 

• Revólveres: Completa el 
modo Normal. 

• Charla de almohada: Com- 
pleta el modo Clímax. 

• Rodin: Adquiere el ticket pla- 
tino y vence al Padre Rodin. 

• Sai-fon: Termina 100 capítu- 
los en nivel Normal o superior. 

BORDERLANDS 


IMPACTOS CRITICOS 


Los impactos críticos te permi- 
ten infligir un daño extra a tus 
enemigos y aumentar tus pun- 
tos de experiencia. Ejecútalos 
de las siguientes maneras en 
función del oponente que ten- 
gas como objetivo. 

• Adultos: Dispárales mientras 
saltan hacia ti. 

• Humanos: Dispara a la cabe- 
za (rifle sniper recomendado). 

• Cachorros: Dispárales mien- 
tras te rugen. 


• Skags: Dispárales en el rostro 
cuando abran la boca. 

• Spitters: Dispárales en la 
boca mientras te escupen el 
veneno. 

Salva la partida en las inmedia- 
ciones de un área donde haya 
múltiples cajas tras haberlas 
vaciado de dinero. Cuando car- 
gues podrás recoger otra vez 
el dinero y repetir el proceso. 

CALLOFDUTY: 

M0DERNWARFARE2 


RECOMPENSAS POR MUERTES 


Puedes desbloquear el si- 
guiente arsenal bélico en tus 
partidas oniine en función del 
número de muertes seguidas 
que consigas: 

• Radar UAV: 3 muertes. 

• Paquete de cuidados: 4. 

• Contra UAV: 4 muertes. 

• Torreta portátil Sentry: 5. 

• Misil remoto Predator: 5. 

• Ataque aéreo preciso: 6. 

• Caza de ataque Harrier: 7. 

• Helicóptero: 7 muertes. 

• Paquete de Emergencia (4 
paquetes): 9 muertes. 

• Helicóptero Pave Low: 9. 

• Bombardero Steaith: 9. 

• Helicóptero Chopper Ame- 
trallador: 11 muertes. 

• Avión AC-130: 11 muertes. 

• EMP (Impulso Electromag- 
nético Desactivador): 15. 

• Bomba nuclear: 25 muertes. 
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JAK&DAXTER: 

LA ULTIMA FRONTERA 


CTACHINATOWNWARS 

Introduce estas claves durante 
el juego. Usando estos trucos 
inutilizarás el autoguardado. 

• Blindaje máximo: 

Ll, Ll. Rl, X, n. #. •. Rl. 

• Salud máxima: 

L1, L1, R1. •, •. X, X. R1. 

• Tiempo nublado: 

f. A.B, Ll. Rl. 

• Bajar nivel de búsqueda: 

Rl, ▲. A, ■. ■. Rl. Ll. Ll. 

• Águila explosiva: 

Ll, Rl. A. f , f . 

• Tiempo extra soleado: 

• A. Ll. Rl. 

• Niebla: X, Rl.Ll. 

• Huracán: 

f. -►.«.■.Rl.Ll. 

• Subir nivel de búsqueda: 

Ll, Ll, Rl, ■, ■, A, A, Rl. 

• Lluvia a cántaros: 

• . A. Rl.Ll. 

• Tiempo lluvioso: 

t. Rl. 

• Tiempo soleado: 

f. Ll. Rl. 

Arsenal 1: 

Rl. f i. ◄-.Rl.«. -►. 
Arsenal 2: 

Rl. ♦.#. ♦.◄-.Rl.«. 

Arsenal 3: 

Rl. f .■. Ri.a, -►. 

Arsenal 4: 

Rl. ♦, A. ♦.◄-.Rl.A. -►. 

Realiza las siguientes accio- 
nes para desbloquear estas re- 
compensas. 

• Taxis blindados: completa 
15 recorridos de Taxi seguidos 
con el mismo vehículo. 

• Blindaje corporal aumenta- 
do: Completa 5 oleadas de mi- 
siones Vigilante con un índice 
de muertes del 100%. 

• Esprint infinito: Completa 5 
misiones de Paramédico. 

• Inmune al fuego: Completa 5 
oleadas de misiones de Briga- 
da de fuego. 

• Descuento de munición: 

Consigue medallas de oro 
con todas las armas del Club 
de tiro. 

• Bolsa de reparto mejorada: 

Completa las misiones de men- 
sajero de correo con Oro. 

• Salud regenerativa: Comple- 
ta las misiones de reparto de 
fideos con calificación Oro. 


RECOMPENSAS 


Para desbloquear estas recom- 
pensas recoge el número de 
orbes indicado: 

• Escena jugador Acto 1: 5. 

• Escena jugador Acto II: 5. 

• Escena jugador Acto III: 5. 

• Jak cabezón: 10 orbes. 

• Enemigos cabezones: 15. 

• Ilustraciones personajes: 5. 

• Casco de guerra: 3 orbes. 

• Casco de fútbol: 5 orbes. 

• Casco Kaiser Daxter oscuro: 7. 

• Ilustraciones enemigos: 5. 

• Tubo de energía: 15 orbes. 

• Granbarba: 7 orbes. 

• Invulnerabilidad: 80 orbes. 

• Perilla Jak: 3 orbes. 

• Jolly Rogers: 20 orbes. 

• Monstruo MItts: 30 orbes. 

• Mostacho: 5 orbes. 

• Flotador Fénix: 10 orbes. 

• Visión Sasparilla: 20 orbes. 

• Tormenta: 20 orbes. 

• Sin protección: 30 orbes. 

• Eco infinito Daxter oscuro: 45. 

• Poder Eco infinito: 45 orbes. 

• Munición Jak infinita: 60. 

• Munición Avión infinita: 50. 

• ilustraciones vehículos: 5. 

• Ilustraciones escenarios: 5. 

LEGO INDIANA JONES II 

Activa los siguientes efectos 
introduciendo las contraseñas: 

• Fijado rápido: 3Z7PJX 

• Invencible: 6JBB65 

• Siluetas: FQGPYH 

• Puntuación x2: U38VJP 

• Puntuación x3: PEHHPZ 

• Puntuación x4: UXGTB3 

• Puntuación x6: XWJ5EY 

• Puntuación x8: S5UZCP 

• Puntuación xlO: V7JYBU 

• Construcción rápida: SNXC2F 

• Dinero: SZFAAE 

• Sin miedo: TUXNZF 

• Pista de patinaje: TY9P4U 

• Beep Beep: UU3VSC 

• Excavación rápida: XYAN83 

• Disfraz: Y9TE98 


PLAYSETS DESBLOQUEABLES 


Cumple los siguientes requisi- 
tos para acceder a los sets: 

• Creaton Completa el Reino de 
la Calavera de Cristal (Parte 1). 

• Reino de la Calavera de Cris- 
tal (Parte 2): Supera la Parte 1. 

• Reino de la Calavera de Cris- 
tal (Parte 3): Supera la Parte 2. 

• En Busca del Arca Perdida: 
Supera el Reino de la Calavera 
de Cristal (Parte 1). 


OTEKKEN6 


• Nancy-MI847J: Termina 
todas las fases en el modo 
Arcade sin continuar y 
obtendrás una fase bonus 
en la que podrás luchar 
contra Nancy-MI847J antes 
de combatir contra Jin 
Kazama. 


SELECCION DE POSES 


DE VICTORIA 


Antes de visionar la 
secuencia de victoria al final 
de un combate, mantón 
pulsado Puñetazo Izquierdo, 
Puñetazo Derecho, Patada 
Izquierda o Patada Derecha 


para elegir tu pose de 
victoria. Algunos personajes 
disponen de un mayor 
número de poses que otros. 

Desbloquea los siguientes 
efectos de aura cumpliendo 
las acciones requeridas: 

• Aura negra: 

Ruleta xl. 

• Aura blanca: 

Ruleta x2. 

• Aura amarilla: 

Ruleta x3. 

• Aura luminosa: Ruleta x4. 

• Aura helada: Ruleta x5. 

• Aura de fuego: Ruleta x6. 


• Niveles Superbonus: Com- 
pleta un nivel superbonus. 

• Templo Maldito: Supera En 
Busca del Arca Perdida. 

• La Última Cruzada: Supera el 
Templo Maldito. 

L0C0R0C02 


ESCENARIOS SECRETOS 


Colecciona 3 piezas de un ma- 
pa específico para desbloquear 
cada uno de los cuatro escena- 
rios ocultos. 

• Kelpaton 2: 3 mapas Soggy. 

• BuiBui Fort 3: Colecciona los 
3 mapas Smudged. 

• JaoJab 3: 3 mapas Coarse. 

• Perculoka 2: 3 mapas Bumpy. 

• Jefe Secreto Galanmar: 
Completa todos los "Moja bun- 
yo" (nubes negras) de todos los 
niveles, incluidos los que hayas 
desbloqueado y aparecerá este 
jefe. Para derrotarle, debes 
dispararle hasta tumbarle tres 
veces. Cuando resucite con 
mayor tamaño, sitúate frente a 
él y dispárale al rostro. 

NBA2K10 

Entra en apartado de códigos 
del menú de opciones e intro- 
duce estas claves para desblo- 
quear este material extra: 

• Balón Liga ABA: payrespect 

• Equipo 2K Sports: 2ksports 

• Equipo de desarrollo NBA 
2K: nba2k 

• Equipo Visual Concepts: 

vcteam 

• Equipo 2K China: 2kchina 

• Uniforme secundario de visi- 
tante (Grizzlies, Hawks, Mave- 
ricks y Rockets): eydonscar 

• Uniforme casero “Rip City” 
de los Trail Blazers: ycprtii 

• Uniformes clásicos Hardwood 
(Cavaliers, Warriors, Tim- 
berwolves, Magic, Trail Blazers, 
Raptors y Jazz): wasshcicsl 

TALES OFETERNIA 


CAVERNA EXTRA 


Tras terminar el juego, salva la 
partida después de los créditos 
y el archivo quedará marcado 
con una estrella. Usa ese ar- 
chivo para iniciar una nueva 
partida, ve la Barrera de Orbus 
y podrás acceder a una nueva 
caverna llamada “El laberinto 
de Nereid”. Además, también 
quedarán desbloqueadas todas 
las secuencias de vídeo, los diá- 
logos y los sketches de ayuda. 
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I Kl PatrU^Irlbarren (e-mail) 

' Hola, me gustaría saber cómo se consi- 
gue la pistola solar en el MGS 4: Guns of 
the Patríots. Muchas gracias. 

Para conseguir esta arma especial nece- 
sitar coleccionar previamente estas cinco 
figuras durante el desarrollo normal de la 
aventura: 

• Muñeco Soldado Rana (Acto 1. Sol Lí- 
quido): Combate con tranquilizantes a 
los soldados Haven en el Palacio Advent 
y luego recoge la pequeña figura que ve- 
rás junto a ti una vez que los Rat Patrol se 
marchen. 

• Muñeco Laughing Octopus (Acto 2, Sol 
Sólido): Vence a Laughing Octopus con 
armas no letales y recoge su réplica mi-^ 
niaturizada en la cama de la habitación^ 
superior derecha del mapa durante la 
primera parte del enfrentamiento contra 
Laughing Beauty. 

• Muñeco Raging Raven (Acto 3. Tercer 
Sol): Vence a Raging Raven utilizando 
munición no mortífera y recoge su muñe- 
co en el balcón del último piso durante tu 
lucha contra Raging Beauty. 

• Muñeco Crying Wolf (Acto 4, Soles Ge- 
melos): Derrota a Crying Wolf emplean- 
do munición no letal y recoge su muñeco 
tras la pequeña cuesta que verás a tus 
espaldas al comenzar tu lucha contra 
Crying Beauty. 

• Muñeco Screaming Mantis (Sol Viejo): 
Acaba con Screaming Mantis utilizando 
armas no mortíferas y recoge su muñeco 
junto a la puerta del nivel inferior mien- 
tras te deshaces de la Bella. 


Superman: Shadow of Apokolips: 

Introdúcelos en el menú de trucos: 

• Todos los niveles en nivel ataque: 
JOHN_CORBIN 

• Enemigos con mitad de salud: 
LESLIE_WILLIS 

• Salud y superpoderes infinitos: 
SMALLVILLE 

• Superpoder infinito: JOR EL 

• Desbloquear biografías: LARA 

• Desbloquear películas: LANA LANG 

• Desbloquear todo: MXYZPTLK 

• Desbloquear modo difícil: BIZZARO 
Just Cause: 

Introdúcelos durante el juego. 

• Salud infinita: X,X, f , ♦ , ■ 

• Granadas infinitas: #, «, ^ 


;THEELDERSCR0LLSIV: 
í OBLIViON 


Las gemas 
de alma grande 


Sergio Castro (e-mail) 

Hola, playmaníacos. Estoy jugando al 
The Eider Scrolls IV: Oblivion y no consi- 
go encontrar gemas de alma grande. 
¿Podríais decirme en qué escenarios las 
puedo recoger? Gracias. 

Las gemas de alma grande las encontra- 
rás principalmente en los gremios de ma- 
gos y en la tienda mística de la Ciudad 
Imperial. En los gremios deberás com- 
prárselas a los alquimistas, aunque tam- 
bién puedes intentar robarlas de los es- 
caparates o de los bolsillos de los magos. 
Dos escenarios más en los que puedes 
hacerte con un par de gemas son la casa 
de la bruja (dentro de la cesta del sóta- 
no) y dentro de la mina vigilada por el es- 
queleto. 



[SI Javier Pintado (e-mall) 

Hola, playmaníacos. Os escribo porque 
estoy atascado en el Blacksite, en la par- 
te del parque de caravanas. Mato a to- 
dos, pero no sé qué hacer con el coche 
de la torreta, ya que no puedo conducir- 
lo ni nada. Gracias por vuestra ayuda. 
Una vez que hayas aniquilado a todos los 
enemigos que te salen al paso, dirígete a 
la base de la colina y verás unas tablas de 
madera por la que subir para alcanzar un 
"checkpoint”. Hecho esto, coge las muni- 
ciones y avanza por el sendero mientras 
te deshaces de cuatro sucesivas criatu- 
ras. Abre después las puertas del fondo y 
trepa por los escombros para continuar. 



Carlos Carpió (e-mail) 

Hola, ¿podríais decirme unos cuantos 
trucos para Superman: Shadow of 
Apokolips y el Just Cause, ambos de 
PS2? Un saludo. 

Aquí tienes los códigos publicados hasta 
ahora para ambos juegos: 


^ Javier Pradillo (e-mail) 

Hola, tengo el GTA IV y querría saber si 
es posible quitar el tutorial de Sixaxis del 
móvil o inutilizarlo de alguna manera. 
Gracias. 

Desgraciadamente, lo único que puedes 
hacer es completar el tutorial y así la indi- 
cación de acceso a éste sólo aparecerá 
ocasionalmente en tu teléfono móvil, 
aunque sin llegar a desaparecer del todo. 
De todas maneras, el ac- 
ceso al tutorial está 
automáticamente des- 
conectado durante las 
misiones y sólo te fas- 
tidiará en el resto del 
juegos! recurres con 
- asiduidad al menú 
de trucos. No 
usar trucos 
es la mejor 
opción jj 
para evi- ^ ’ 
tar mo- 
lestias. 















■ BioShock 2 es un shooter subjetivo que 
se desarrolla en la ciudad submarina de 
Rapture diez años después del primero. 


■ La ambientación sigue siendo fascinante. Se 
apoya en unos gráficos soberbios y en un apartado 
sonoro magistral, desde la BSO hasta el doblaje. 


rciMS^ationB 


iSiNCLUlM 


ióShoékIS 


Y a falta muy poco para que volvamos a 
sumergirnos en Rapture, la ciudad sub- 
marina del primer BioShock, en una nueva 
trama que se desarrollará 10 años más tar- 
de. Asumiremos el papel del sujeto Delta, 
un Big Daddy que, como todos, está asocia- 
do a una Littie Sister. Pero nuestra “niña” 
no será una Littie Sister cualquiera. Se trata 
de la hija de Sofia Lamb, la mujer que trata 
de devolverle la gloria a Rapture con méto- 
dos poco ortodoxos. ¿Qué relación tendre- 
mos con ella? ¿Por qué ha vuelto a la ciu- 
dad la doctora Tenembaum? Y sobre todo, 
¿de donde sale la Big Sister, el nuevo y le- 
tal enemigo que se estrena en esta entre- 
ga? Todos esos interrogantes se irán des- 
pejando en una historia que promete ser 
apasionante. En cuanto al desarrollo, será 
muy similar al primero. Mucha exploración 
y combates en primera persona, en los que 
usaremos tanto plásmidos (habrá hasta 11 


tipos básicos) como 
nuevas armas (un taladro, 
un arpón...). Y todo bajo ^ 

un sobresaliente acaba- 
do técnico, que brilla tanto * 
gráficamente (donde vuel- 
ven a destacar la recrea- 
ción del agua y los efectos ~ 
de luz) como en su parcela 
sonora (con una banda sonora a la altu- 
ra y doblaje de gran calidad). Pero lo que 
más ganas tenemos de probar en pro- 
fundidad es el Online, que narrará la 
caída de Rapture mediante 7 tipos de 
partida para hasta 10 jugadores. 

Menos mal que ya falta poco... O 


Teiekinesis 


?¡f 











Sumerge^ de 
.nuevgen la ciudad 
de Rapture, en otrp 
apasionante trama , 
? que vqelvq^ mezclar 
"exploración con j 
^tiroteos en pcimera 
«persona repletos de 
posiIyUdades. ' 

¡Y ahora con modos 


THE ORANGE BOX - 


Otro título mítico que es mucho más 
que un simple shooter subjetivo. Es 
una obra maestra de la ciencia-fic- 
ción que sentó cátedra en el género. 


■ Manejaremos a un Big Daddy de los primeros. Además de distintas 
armas, podremos usar plásmidos: telequinesis, incineración, etc. 


-nfT 


■ Ahora en Rapture manda Sofía Lamb, que ha instaurado una nueva . 
corriente de pensamiento. Ella hará que todos estén en nuestra contra. 


□ SE PARECE A 


Una experiencia única que ningún 
aficionado a los juegos debería dejar 
de disfrutar. La figura del Big Daddy 
es ya un icono de esta generación. 


En PS3 BioShock 2 no tiene más re- 
ferentes que su primera entrega, 
aunque hay otros shooters subjeti- 
vos que también son mucho más 
que simplemente pegar tiros, como 
Half-Life 2: The Orange Box o, muy 
por debajo de éstos, TimeShift. 




□ EDICIONES ESPECIALES PARA TODOS LOS BOLSILLOS 


Los fans de BioShock estamos de enhorabuena. 
2K va a poner a la venta en España dos ediciones 
especiales distintas. Por un lado, tenemos la edi- 
ción Rapture, que saldrá por 69,99 euros e _ 
incluirá un precioso libro de arte 
de 96 páginas en cas- 
tellano, además del 
juego en una funda es- 
pedal. Y la Edición 


Especial incluirá el juego, una versión ex- 
tendida del citado libro (de 164 páginas y con 
tapa dura), tres pósteres tamaño A3, un vinilo con 
la música del primer BioShock y la banda sonora 
de BioShock 2 en CD. Y todo ello colocado 
en una caja especial. Esta edición cos- 
tará 89,99 euros. Si estás intere- 
sado en alguna de estas edi- 
dones, ¡corre a reservarla! 














■ Habrá 7 tipos de partida Online para 
hasta 10 jugadores. Podremos elegir entre 
6 personajes distintos (una ama de casa, un 
soldador...) que podremos personalizar. 
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I Viviremos la trama a través de 
los ojos de cuatro personajes, que 
controlaremos alternativamente. 


DESCUBRE AL ASESINO DEL ORIGAMI 


SONY r AVENTURA 


Einaiaa 


Q uantic Drelm, los creadores de Fahrenheit, 
nos van a volver a sorprender... pero ahora 
en PS3 con Heavy Rain. Se tratará de otra pau- 
sada aventura, de tono muy adulto y cinemato- 
gráfica, en la que los “quicktime events” lleva- 
rán el peso del juego. Su trama nos colocará en 
medio de una ola de misteriosos asesinatos con 
idéntico “modus operandi”: todas las víctimas 
son niños y aparecen asfixiados, con una orquí- 
dea en el pecho y con una figura hecha de papel 
en la mano... Investigaremos lo sucedido con- 
trolando de forma alternativa a cuatro perso- 
, najes: un arquitecto destrozado por la pérdida 
^ ' de un hijo, un detective privado, una periodista 
V y un agente del FBI. El juego se estructurará en 
pequeñas escenas, en las que tendremos que 
tomar no pocas decisiones que afectarán ai de- 
venir de los acontecimientos. ¿En qué medida? 
Aún es pronto para saberlo, ya que en la beta 
que manejamos sólo están los primeros nive- 
les del juego. Pero ya os adelantamos que los 


E^rimera impresión 


MUY BUENA 


Una aventura adulta y original, de pausado ritmo 
y muy marcada por los “quicktime events”. Tiene 
buena pinta, pero no gustará a todos los jugadores. 


“quicktime events” serán la base del desarro- 
llo. Los habrá de todo tipo: “aporreo” de boto- 
nes, pulsar un botón determinado en el mo- 
mento justo, distintos usos de los sticks y 
del sensor de movimientos... Y el ritmo de 
la aventura será bastante pausado, por 
lo que si buscas acción, este no será tu 
juego. Pero la historia tiene muy buena 
pinta, gráficamente convence (sobre 
todo el modelado de los persona- 
jes) y el apartado sonoro es sen- 
sacional, con una acertadísima 
banda sonora y doblaje al cas- 
tellano de calidad a cargo de 
actores como Tito Valverde o 
Michelle Jenner. El mes que 
viene veremos hasta dónde 
puede llegar. O ____ 


I El juego abordará temas sicológicos como 
el sentimiento de culpa. Será bastante adulto 
y tendrá un enfoque muy cinematográfico. , 


I a El agente del FBI Jayden es 
uno de los cuatro personajes 
controlables. Lleva unas gafas 
que son la bomba, ya lo veréis. 








■ Nuestro personaje andará ai pulsar 
el botón R2 y todas las acciones se 
resolverán con “quicktime events”. 


Manejando a cuatro personajes investigaremos una ola 
de crímenes. Nuestras decisiones y la habilidad con los 
"quicktime events" marcarán el devenir de la trama. 


Los creadores de Heavy Rain ya nos ofre- Ambos ofrecen una historia vista desde la 
cieron en PS2 otra adulta aventura, marca- óptica de varios personajes y nuestras ac- 
da también por los “quicktime events”. ciones influyen en el devenir de la trama. 


■ Ec/?oS/í/7t compartirá estética con EchoChrome: tendrá una línea 
minimalista muy sencilla... pero algo más colorista que en el primer juego. 

^ (v_) w 


■ Técnicamente nos gusta mucho. Los 
modelos de los personajes son muy 
buenos y el apartado sonoro es soberbio 


PSP.: SONY; PUZZLE. FEBRERO 




UN NUEVA IDA DE OLLA A LA JAPONESA 


L OS creadores de EchoChrome, un atípico puzzle en el 
que jugábamos con la perspectiva, vuelven a la car- 
ga con una nueva locúra. Y, aunque también es un puzzle 
y comparte estética minimalista con EchoChrome, la me- 
cánica no tendrá nada que ver... Aquí el desarrollo será 
2D y nuestro objetivo será alcanzar la puerta de salida de 
cada nivel. Para ello tendremos que utilizar e interactuar 
con los “ecos” de nuestro personaje, es decir, con sus ac- 
ciones del pasado. Para entendernos: cada nivel tendrá 
diferentes obstáculos, como paredes o plataformas que 
aparecen o desaparecen al pulsar un interruptor. Noso- 
tros tendremos que realizar los “ecos" que sean necesa- 
rios para que los “personajes” del pasado ayuden al del 
futuro a llegar hasta la puerta. Es una idea que al prin- 
cipio puede resultar compleja de digerir, pero que tras 
probarlo, seguro que te enganchará. Y más cuando veas 
las dificultades que se van añadiendo a cada nivel, como 
por ejemplo, que nuestro campo de visión esté limitado 
a un pequeño círculo a nuestro alrededor. En resumen, 
un título diferente, que seguro encantará a los fans de los 
puzzles y de las propuestas innovadoras y diferentes. O 


'ECHOCHROME 
^ MUY BUENA 


■ Nuestros “ecos” del pasado activarán interruptores para que podamos 
llegar hasta la puerta de salida del nivel. Se trata de jugar con el tiempo. 








■ AyPserá un shooter subjetivo en 
el que controlaremos a tres especies, 
hombres, aliens y predators, cada una 
con habilidades y armas diferentes. 


FEBRERO 


GANE QUIEN GANE, PERDEMOS 


MUY BUENA 


Un shooter que encantará a los fans de estos 
personajes, que destacará por su ambientación 
y su enorme duración (Online, 3 campañas...). 


Aliens vs. Predalóri 


avanzar por cualquier superficie h' 
(paredes, techos), usar nuestras R 
garras y cola para acabar con los Í\ 
enemigos o deslizamos por el f\\ 

interior tuberías. / 

En todos estos casos, la pues- / j 
ta en escena será sumamen- ' / - r] 
te fiel a las películas, con un ^ 

acabado gráfico más que no V 
table y una atmósfera muy 
lograda. fM 

Y tampoco hay que ol- ‘ * % 

vidar su prometedor ** 

multijugador para 18 ju- 
gadores, que vendrá car- 
gado de modos originales, 
como Infección (un único Alien 
debe infectar a los Marines, que < 

al ser tocados se convierten en 
Alien) o La Caza del Predator (si al- 
guien caza al Predator se convierte 
en el nuevo cazador). En suma, un tí- 
tulo prometedor, que seguro encan- 
tará a los fans de estas películas... O 


D os de los universos de ficción 
más atractivos del pasado siglo 
van a volver a colisionar, esta vez en 
forma de shooter subjetivo. 

En él encontraremos tres campa- 
ñas individuales, a la medida de ca- 
da una de las 3 especies disponibles. 
En el caso de los humanos, podremos 
encarnar a un marine en una de sus 
operaciones de rescate en un plane- 
ta aparentemente desértico... pero 
infestado de Aliens. Contaremos con 
las armas de fuego de las pelis. gad- 
gets como un sensor de movimien- 
to... todo bajo una claustrofóbica y 
agobiante ambientación. Por su par- 
te. la trama de los Depredadores nos 
permitirá manejar a uno de estos le- 
tales seres, que debe llegar hasta un 
grupo de novatos para darles apoyo 
con sus habilidades de lucha, su ca- 
ñón de plasma y su capacidad de mi- 
metizarse con el entorno. 

Por último, con los Aliens maneja- 
remos a uno de los xenomorfos más 
Inteligentes de su especie, que tras 
escapar de un experimento, debe- 
rá acudir a las llamadas de auxilio de 
su reina. Sobra decir que podremos 









BIOSHOCK 


Es ia referencia más clara: revive las 
3 primeras pelis de la saga “Alien” 
en forma de shooter subjetivo... 
aunque ya es algo “añejo” y simple. 


Es también un shooter subjetivo, 
con una ambientación tétrica y algo 
lúgubre y con un protagonista con 
habilidades muy variaditas... 


OSE PARECE A... 


■ Los Ahens y ios Depredadores 
contarán con espectaculares 
remates de sus víctimas. He aquí 
un ejemplo: la boca del Alien... 



^PS3 ACCIÓN KOEI FEBRERO , 



CUANDO UN GUERRERO NO BASTA... 


L OS fieles fans de Dynasty Warriors ya se pueden ir 
frotando las manos, porque en febrero tienen una 
nueva cita con la saga en PS3. Y será una cita con algu- 
nas revolucionarias novedades. 

Quizá la más importante sea que seguirá el espíritu 
Monster Huntery nos permitirá embarcarnos, con has- 
ta tres amigos vía Online, en más de 200 misiones. Es- 
tás irán desde el típico asalto a una fortaleza con un gi- 
gantesco ejército a otras más fantasiosas, en las que nos 
enfrentaremos a dragones y otras criaturas típicas de 
la mitología china. Todo ello, como siempre, repleto de 
acción, ataques especiales y efectos visuales. Además, 
podremos comunicarnos con nuestros compañeros de 
equipo vía headset o chat de texto. 

Y tranquilo, que si lo tuyo no es jugar vía Online, podrás 
jugar acompañado por 3 personajes manejados por la 
consola, a los que podrás dar órdenes mediante un sim- 
ple interfaz. Lo dicho, una cita con la mejor acción... O 


» DYNASTY WARRIORS 6 

» BUENA 



■ Los asaltos a castillos y otras misiones típicas de otros DWse mezclarán 
con otras más fantásticas, en la que nos enfrentaremos a dragones. 



■ Strikeforce ofrecerá 200 misiones para 4 juga- 
dores vía Online, aunque podremos jugar solos. 


■ Podremos usar un headset para coor- 
dinarnos con otros jugadores del equipo. 
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SQUARE ENÍXl JUEGO DE ROL DE ACCIÓN ^FEBRERO 


Adephaga Jg.: 




fVTr-o-f-e G s^e-^&Gfnffa^e^ 


7^*Vence al tiv^I con> ataque dejderrib^o 


■ The Last Hope International es una epopeya espacial 
que nos llevará a explorar un inhóspito planeta. 




■ Los combates serán de acción pura y dura; nos |w 
moveremos libremente, realizaremos combos y 
ataques especiales, podremos cambiar de personaje... 


■ La edición Internacional nos 
llegara traducida al castellano y 
contará con nuevos personajes 
no disponibles en Xbox 360. 


LA ÚLTIMA ESPERANZA DE LA HUMANIDAD 


■ Los combates no serán aleatorios. En los escenarios 
veremos a los enemigos y podremos esquivarlos. 


S guare Enix tiene en su haber las sagas de jue- 
gos de rol más exitosas del mercado, como 
Final Fantasyy Dragón Quest. En el tercer pues- 
to de “popularidad” se encuentra Star Ocean, una 
epopeya galáctica cuya cuarta entrega está a pun- 
to de llegar a Europa, en una edición ampliada y 
mejorada respecto a la original de Xbox 360. 
Desde un punto de vista cronológico, The Last Ho- 
pe será una precuela de la saga y se ambientará 
el año 2087, años después de que terminara la III 
Guerra Mundial y el planeta acabara dañado. Los 
supervivientes viven en ciudades subterráneas, 
mientras desarrollan una tecnología que permi- 
ta el salto espacial y explorar alejadas galaxias en 
busca de zonas habitables. Justo en esa fase co- 
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menzaremos a jugar... aunque pronto todo 
se torcerá. La nave en la que viajan los pro 
tagonistas choca contra la superficie de 
un planeta desconocido y nos tocará 
explorarlo y luchar contra sus cria- j 
turas como en un juego de ac- ^ 

ción... Añade 30 horas duración ^ 
o extras como el doblaje japo- 
nés y el resultado promete. O JH 


inERA iriPRESIO 


STAR OCEAN TTOT (PS2) 
MUY BUENA 


Un juego de rol muy a tener en cuenta por los amantes 
del género y, sobre todo, por aquellos que detesten los 
combates por turnos. Y además llegará en castellano... 












Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 



Regalamos 5 Juegos PS3 
+ 5 Réplicas de la pistola^ 

Bayoneta 



¡Envía un SMS con tu mó\ 


¡mero 25888! 


Coste del SMS: 1.39 € IVA incluido. Delicom SL tei 902051286 www.deiicomsi.com Concurso de habiiidad. 
Si eres menor de edad necesitas ei consentimiento de tu padre/tutor. 


Para participar tienes que enviar un mensaje 
de texto al número 25888 poniendo: 

Playl33 (espacio) respuesta correcta 
(espacio) tus datos personales (espacio) 
una palabra que defina al juego. Por ejem- 
plo: play133 B Arturo López Calle Aranjuez 
64, 7A, CP 29007 Madrid Trepidante 
Coste máximo por mensaje 1,39 Euros 
IVA incl. Delicom SL tel 902051286 www. 
delicomsl.com Concurso de habilidad. 

Si eres menor de edad necesitas el consen- 
timiento de tu padre/tutor. 

1.- De entre los mensajes recibidos con la 
respuesta correcta un equipo de redactores 
de la revista elegirá los 5 mensajes con las 
palabras que mejor definan el juego y reci- 
birán 1 Bayonnetta para PS3 + 1 pistola. 


2. - Plazos: del 15 de enero al 15 de febrero. 

3. - Válido para Vodafone, Movistar y Orange. 

4 . - Premios no canjeables por dinero. 

5. - No se admitirán reclamaciones por 
pérdida de Correos. 

6. - Habrá un periodo de 3 meses para 
reclamar los premios que nos sean devuel- 
tos. Pasado el plazo, entenderemos que el 
ganador rechaza el premio y ya no tendrá 
derecho a solicitarlo. 

7. - Tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación de sus bases. 

8. - Cualquier supuesto no especificado en 
estas bases será resuelto por los organiza- 
dores. Válido sólo en España. 

9. - Política de protección de datos en 
www.axelspringer.es/sms-datospersonales. 




Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 25888 escribiendo: ^‘'Playl33 Cespacio] respuesta correcta [espacio] 
tus datos personales [espacio] una palabra que defina este juego". Podrás ganar uno de los 5 juegos BAYONETTA para 
PS3 y 5 réplicas de la pistola de Bayonetta que SECA y PlayManía regalaremos entre los que enviéis la respuesta correcta. 


Q Humor 


Q La Bruja Impostora 

Mira por dónde, este malvado esbirro lleva ya un 
buen rato buscando a Bayonetta y anda un poco 
liado con estas siluetas. Sólo una de estas tres 
brujas se diferencia de las demás. Y si sabes cuál 
es podrás disfrutar de ios hechizos y la acción de 
nuestra heroína en casa. ¡Anímate y participa! 


Q Palabras con 

¿Qué tal si ahora apartamos por un momento la acción 
frenética de Bayonetta y nos adentramos en el fascinante 
mundo de las palabras cruzadas? En este caso deberás colocar 
una serie de términos que te facilitamos y que tienen en común 
la segunda letra del abecedario. Seguro que nuestra heroína 
agradece este respiro en sus aventuras. 


Solución 


ion: 


Coloca las siguientes palabra 
GLOBO - RABIOSO - EBRO - LUBINA - BARRO - BAILAR - BOLIVIA 
BUITRE - BAÚL - BAÑADOR - ABOCADO - ÉMBOLO - BUQUE 
BARRA - SUBE - BALI - ALBA - RUBIO 


Q Sopa de letras 



Cuando juegues con Bayonetta 
quedarás impactado con todo lo que 
puedes hacer y todo lo que verás... 
Rellena nuestra sopa de letras con 12 
palabras que te resultarán familiares 
tras probar este 
gran juego. 


Palabras a buscar: 


SOMBRAS - DACA - CONJURO - ESPECTRO 
HECHIZO - ESCUDO - SABLE - ATAQUE 
CRIATURA - DISPARO - ÁNGEL - PIRUETA 


PASATIEMPOS 131: 

Tekken 6 

• Sergio García Martín (Ávila) 

• Álex Martínez (Barcelona) 

• Néstor Huerga Bruna (Castellón) 

• Roberto Camacho (Córdoba) 

• Juan José Cuellar (Girona) 

• Senén González González 
(Huelva) 

• Sergio Iruela Rodríguez (Madrid) 

• Javier García (Madrid) 

• Alejandro Sáez Romero (Murcia) 

• Vanesa Miras Blanco (Pontevedra) 


PASATIEMPOS 130: 

Uncharted 2 

• Santiago Garabal Vaquero 
(A Coruña) 

• Jorge Calderón Cañete (Asturias) 

• Pablo González (Badajoz) 

• Héctor Gómez (Barcelona) 

• Iker Sánchez (Bizkaia) 

• Mikel Hernández (Guipúzcoa) 

• Vicente Barroso (Huelva) 

• Juan José Marín Garrido (Huelva) 

• Sergio Risquez López (Jaén) 

• Adrián Caballero (Murcia) 


Dissidia Final Fantasy 
+ Litografías + Postales 

• Cristian Pérez Sánchez 
(Alicante) 

• Antonio Torrente (Alicante) 

• Javier Sánchez Murcia 
(Almería) 

• Carmen Zarate (Barcelona) 

• César LaGuardia (Burgos) 

• Cristina Fernández Deusdad 
(Castellón) 

• Yago Echave-Sustaeta (Madrid) 

• Carlos Colmenero Rolón 
(Madrid) 

• Iván García (Madrid) 

• Sara Carballo (Madrid) 

• David Díaz (Madrid) 

• Luis Manuel Hidalgo Colado 
(Madrid) 

• José Luis Ojeda Ruiz (Málaga) 

• José Manuel Ruiz Ros (Málaga) 

• Guillermo Pravia Vidal (Murcia) 

• Javier Carbonell Zamorano 
(Murcia) 

• Manuel Sancho (Pontevedra) 

• Alfonso Doce Ferrín 
(Pontevedra) 

• David Regincos (Salamanca) 

• Alvaro De Miguel (Valencia) 
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□NOUEORD 


El mes que viene analizaremos en primicia el 
debut de Kratos en PS3, una espectacular aventura 
con la que culminará una de las sagas más exitosas 
de todos los tiempos. ¿Te lo vas a perder? 


0 REPORTO JE 

dJMiSK] 


BIRiliH 





En el próximo número, con el juego 
ya a la venta en Japón, os adelanta- 
remos nuevos detalles y nuestras 
primeras impresiones sobre 
este esperado juego de rol de 
acción exclusivo de PSP. ¿Es- 
tarán Mickey, Donaid y com- 
pañía a la altura de los juegos 
vistos en PS2? El mes que viene 
saldremos de dudas... 



NUEUOS ÉXITOS 
PFHRñ PS3 y PSP 

Las navidades ya han pasado 
pero el mes que viene co- 
menzará una nueva olea- 
da de juegazos que 
no te puedes perder: 

BioShock 2, Dante’s 
Inferno, Aliens Vs Pre- 
dator, Battiefieid Bad 
Company 2, Heavy Rain, 

Silent HUI Shattered Memories, 
Resident Evil 5 Gold... 


oy DE RE6RLO... 

UN CD CON CONTENIDOS PRRñ PS3 V PSP 



Ya estamos preparando un disco re- 
pleto de contenido exclusivo para 
vuestras consolas, en el que no 
faltarán vídeos de los próxi- 
mos lanzamientos, noveda- 
des, trucos y todo lo que 
necesitas para exprimir al 
máximo tu PS3 y PSP. 

Sin olvidarnos de alguna 
sorpresita, claro... 












¡Completa 
tu colección! 

AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE PLAYMANÍA 



1. Entra en www.axelspringer.es/atrasados 

2. Elige los números que desees 

3. Recíbelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envío* 





Reportajes: ResidentEvilS, Los mejores de 2008, 
Dissidia Rnal Fantasy, El Mejor Sonido, 

Playstation Home 

Comparativa; Velocidad 


Reportajes; Hobby Premios, Los mejores de 2008, 
Prototype, Juegos Online, Aventuras para sonar 
Comparativa: Mundos abiertos 

CD Especial Playmanía Multimedia 


Reportajes: UnchartedZ, ¡Es la hora de PS3!, 
PlanetSl, Vuelven los Reyes del Cuadrilátero 
Guía: MonsterHunterFreedomilnite 
Regalo: 50 pegatinas de tus personajes favoritos 


¡Y AHORA PIDE 
TU ARCHIVADOR 
POR SÓLO 9 EUROS! 



Reportajes: BatmanArkbamAsylum, Los más 
esperados de 2009, La Comunidad LittleBigPlanet 
Comparativa: Aventuras de Plataformas 
Guía: Street Rghter IV 



Reportajes: CodofWar, 

10 medidas contra la crisis 

Comparativa: Terror 
Suplemento Guía: Resident Evil 5 



Reportajes: Virtua Tennis2009, BioShockZ, 
El Renacer de P5P, Juegos de cine 
Comparativa: Acción cooperativa 

Suplemento Guía: KiílzoneZ 



Reportajes: B Los éxitos del futuro. Lo que tu 
PS3 puede hacer por ti, RedDeadRedemption 
Comparativa: Prototype vs.inFamous 

CD Especial Playmanía Multimedia 



Mumm ím! 


Reportajes: El Renacer de PSP, FIFA 10 vs. PES2010, 

Vuelve el mejor Rol, Lo último de P52 

Guías; ínFamous, Prototype 

Regalo: 50 pegatinas de tus personajes favoritos 



Reportajes: Tekken 6, Los juegos más originales. 
Lo mejor de Playstation Store 
Gu ía : Red Faction Guerrilla 

CD Especial Playmanía Multimedia 



Reportajes: Tokio Game Show, Assass/n 's Creed II 
Comparativas: PSPCo vs. PSP 3000, 
FIFA10VS.PE520I0 

CD Especial: ¡Con más de 1200 páginas en PDF! 



Reportajes: Aventuras de Acción y Fantasía, 
EyePet: tu mascota virtual 
Comparativa: Juegos Musicales 

CD Especial Playmanía Multimedia 



Reportajes: ¿Qué me pido para Reyes?, 

Los 10 juegos más esperados, Gran Bazar de Navidad, 

La Tele Perfecta para jugar 

Regalo; Pegatinas 30 de tus juegos favoritos 



• Sólo están disponibles los últimos 12 números 

• Forma de pago: tarjeta de crédito 

• No se aceptan pedidos fuera de España 

• Oferta válida hasta fin de existencias 

• Castos de envío: l€ x ejemplar 



En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de de Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formarán parte de un fichero cuyo responsable es Axel Springer España, S. A„ domiciliada 
en ü Sartiago de fompostel^a, 94 2- planta - 28035 Madrid, siendo ésta la destinataria final de la información, cuya finalidad es gestionar tu pedido y remitirte información comercial relacionada con nuestras productos y clientes 
Podras ejercer tus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote a la dirección de Axel Springer España, 5. A. 



Resérvalo en 


GAME 


Tu especialista en videojuegos 


XBOX360 


www.thq-games.es 


PlaySlation.3 
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